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DESCRICAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: OFICINA DO JOVEM EMPREENDEDOR

PERIODO DE EXECUCAOQ: Dezembro/2024 a Maio/2025
Pré producdo: 24/12/2024 a 27/01/2025

Producdo: 28/01/2025 a 30/05/2025

Pés producdo: 31/05/2025 a 29/06/2025

INICIO: 24/12/2024 TERMINO: 29/06/2025

Local de Realizacdo
O projeto ocorrerd em 4 Regides Administrativas:
e Santa Maria
e Itapoa
e Paranod
e Arapoanga

Valor Total do Projeto: R$ 1.700.100,00

Valor Total do Fomento: R$ 1.700.100,00

Previséo de Publico Direto: 1.800 (mil e oitocentos) jovens

Previsdo de Beneficiarios Direto e Indireto: 1890 (um mil e oitocentos e noventa) beneficiados
Considerando-se 1800 jovens participantes das oficinas e 90 pessoas envolvidas na execucdo do projeto,
entre RH, equipes de apoio, instrutores, monitores e equipe de comunicacgao




Apresentacao da Entidade:

O grupo HDUN- Humanidade Diversificada foi fundado em 15 de fevereiro de 2018 através de encontros
sociais e culturais em pracas, escolas e a¢bes socioculturais, o Instituto Sociocultural HDUn tem como
prioridade o fomento da cultura, revelacdo de talentos, capacitacdo de artistas, apoio a eventos, producdo de
eventos com fins sociais, atendimento a comunidades carentes do DF, auxilio para geracao de renda aos artistas
de periferias, 0 uso da cultura para resgate de jovens em situacdo de rua, violéncia e drogas, priorizacdo a
socializacdo respeitando a diversidade, fomento das atividades socio econémicas e culturais, artesanato,
tecnologia, culturas populares, arte urbana, artes e espetaculos, danca, teatro, muasica, audiovisual, literatura e
leitura, designer, projetos que visam a cidadania, inclusdo e empreendedorismo.

Procuramos facilitar a inclusdo cultural de artistas, proporcionando condicdes de participar de forma mais
efetiva dos eventos de Brasilia DF. Desenvolver projetos e acdes que possibilitem a obtengdo e a destinagdo
de recursos a atividades culturais, sociais, educacionais e de gestdo, atuando de forma profissional e ética.
Romper a barreira do preconceito e da excluséo, por acreditar que todos sdo capazes, ao estabelecer ocontato
com a arte, expor aquilo que nos torna tnicos e especiais a individualidade.

O HDUn, por meio de suas atividades e projetos, busca promover a inclusdo, atuando nas areas da arte e da
cultura, além de outras a¢Bes, como inclusdo social e acessibilidade. Inauguramos a Sede do Instituto em 2021
na CL 205 LOTE B 03 SANTA-MARIA. A diretoria é formada pelos componentes: Wania Abreu, Sarah
Lorrane, Rafa Mota, todos envolvidos em atividades culturais e sociais. Na area social ja atendemos maisde
1.000 familias através dos nossos projetos. Os principais locais onde os projetos sdo executados: Instituto
HDUN sede, escolas, pragas publicas, ginasios, galpdes publicos, complexos culturais, ruas, instituicdes, entre
outros.

Projetos ja realizados:

¢ Pascoa Social (atividades sociais e culturais) 5 edi¢es desde 2018;

¢ Projeto TMJ -Tamo junto (trabalhos sociais e culturais em comunidades terapéuticas) 3 edi¢oes-
2019,2020 e 2022;

¢ Projeto Bem Maior (atividades culturais e sociais nas escolas para o combate ao suicidio) 4 edicGes
2019,2020, 2022 e 2023;

Bday HDUn (Evento de homenagem e certificacdo aos artistas do coletivo) 6 edi¢cdes desde 2018;

¢ Oficina das Artes (Realizacéo de exposi¢do de materiais de artesanato, apresentagdes artisticas e
grafite) 1 edicdo 2019;

o Empodera Mulher (Voltado para mulheres em situacdo de vulnerabilidade social, atividades sociais e
culturais) 6 edicGes desde 2018;

o Festival Mais Arte (Festival de talentos com premiagdes e certificacdo) 1 edi¢do 2019;

¢ HDUn Online (Lives realizadas pelos artistas do grupo com intuito de divulgarem seus trabalhos e
arrecadacdo de materiais para doa¢édo) Durante a pandemia Covid 19;

e HDUnN KIDS (Oficinas voltadas para literatura infantil, incentivo dos talentos kids e teans e entrega de
brinquedos) 6 edigdes desde 2018;

¢ Projeto Doacdo (No decorrer dos eventos sdo arrecadados brinquedos, roupas, material de higiene e
limpeza, alimentos etc que sdo distribuidos pelos voluntarios ao decorrer do ano;

e SOS Cultura que atendeu os artistas no periodo de pandemia da COVID 19 com cestas béasicas e
continua atendendo;

¢ Programa Aprendiz Empreendedor (cursos e encaminhamento de estagio para jovens de regidesmais
carentes); 2 edi¢des 2021 e 2022;

o Escoladigital (inclusdo tecnoldgica através de cursos na area da tecnologia para pessoas vulneraveis);
¢ Caravana da Juventude Negra (participacdo) termo de fomento;

o FESTIVAL PALCO LIVRE 2023 (parceria com a Associacdo Groove do bem) Termo de fomento;

o Estadio Social (participacdo) termo de fomento;

¢ Live Show no Radar Santa-Maria 1 edi¢do 2021;




Aniversario do Riacho Fundo 61 anos;
Nossa Musica, Nossa Cultura — Julho de 2023 — Termo de Fomento n° 30/2023

Circuito de Gastronomia e Artesanato nas Satélites- SETUR

Festas Tradicionais e Turisticas no DF- SETUR
Arraia Total- SECEC DF;
Arraia da Rosério de Pompéia-SECEC DF;

e V Festa da Moagem e Carro de Bois.

DESCRICAO DO OBJETO:

Versa o projeto “Oficina do Jovem Empreendedor” de uma iniciativa voltada a fomentar a ciéncia, tecnologia e
inovacdo por meio da capacitacdo gratuita em Informatica, Vendas on-line, Trafego Pago,
Empreendedorismo e Marketing Digital e Videomaker, com foco principal em jovens a partir dos 14 anos.

O projeto tem como objetivo principal formar jovens empreendedores, capacitando-os para criar oportunidades
de negdcios inovadores e tecnologicamente disruptivos, capazes de transformar a economia local. Durante os 6
meses de execugdo, 0 projeto pretende atender 1800 jovens d 04 Regides Administrativas do Distrito
Federal, a saber: Arapoanga, Itapod, Paranoa e Santa Maria, promovendo inclusdo tecnoldgica,
desenvolvimento de habilidades digitais e estimulo a criatividade, alinhando-se aos contetidos previstos pela Lei
n. 14.533/2023, que institui o Programa Nacional de Educacéo Digital (PNED).

A “Oficina do Jovem Empreendedor” propde-se a fortalecer a empregabilidade, a geragdo de renda e a
inovacao, preparando os participantes para os desafios da era digital e incentivando a construcao de solucdes
tecnol6gicas com impacto social e econdmico.

JUSTIFICATIVA:

A “Oficina do Jovem Empreendedor” surge como uma resposta estratégica ao cendrio atual do mercado de
trabalho e a crescente demanda por profissionais capacitados nas areas de tecnologia e inova¢do. Em um mundo
cada vez mais digital, o Brasil enfrenta um déficit significativo de profissionais qualificados nas areas de
tecnologia da informacdo e comunicacdo (TIC). Segundo estudo da Associacdo Brasileira das Empresas de
Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (BRASSCOM), até 2025, o pais tera um déficit de 530 mil
profissionais qualificados em TIC, abrangendo areas como vendas on-line, gestdo de trafego pago e producéo de
conteudo digital. Ademais, um levantamento recente do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE)
aponta que 30% dos jovens entre 15 e 29 anos estdo fora do mercado de trabalho ou da educacdo formal,
reforcando a necessidade de iniciativas que promovam capacitacdo profissional, inclusdo digital e estimulo ao
empreendedorismo.

O projeto esta alinhado as diretrizes do Programa Nacional de Educacdo Digital (PNED), instituido pela Lei n.
14.533/2023, que promove a educacdo digital e o acesso a tecnologias inovadoras. Ao ofertar cursos como
Informética Bésica, Vendas On-line, Trafego Pago, Videomaker, Empreendedorismo e Marketing, a “Oficina
do Jovem Empreendedor” contribui diretamente para o fortalecimento das competéncias digitais e
empreendedoras descritas na Lei, proporcionando aos jovens as ferramentas necessarias para enfrentar os desafios
do século XXI.

Cursos Oferecidos

Os cursos foram escolhidos estrategicamente para atender as demandas do mercado e estimular a criatividade e a
inovacao. Informatica Basica é essencial para incluir digitalmente jovens que ainda enfrentam barreiras de acesso
as tecnologias, preparando-os para as necessidades basicas do mercado de trabalho digital. Vendas On-line e
Trafego Pago respondem a crescente demanda por profissionais que dominem o e-commerce e a gestdo de
anuncios em plataformas digitais, areas que oferecem alta empregabilidade e potencial de geracdo de renda. O
curso de Videomaker capacitara jovens para a criacéo e edicdo de videos, uma das habilidades mais requisitadas
em um mundo onde o contetdo audiovisual é o principal meio de comunica¢do e marketing. Por fim, as




capacitac6es em Empreendedorismo e Marketing foram projetadas para preparar os jovens a transformarem ideias
em negdcios sustentaveis, utilizando ferramentas tecnoldgicas para alcangar novos publicos e gerar impacto
econbmico positivo. O curso serd oferecido em trés turnos (manhd, tarde e noite), proporcionando maior
acessibilidade e flexibilidade para os participantes, que poderdo ajustar suas rotinas de acordo com sua
disponibilidade.

Contexto Regional e Impacto Social

O projeto serd implementado em quatro regides administrativas: Santa Maria, ltapod, Paranoé e Arapoanga, todas
com Indices de Desenvolvimento Humano (IDH) abaixo da média do Distrito Federal. Essas areas enfrentam
desafios estruturais em educacdo, salde e renda, que limitam o desenvolvimento local e perpetuam ciclos de
desigualdade. A “Oficina do Jovem Empreendedor” visa romper essas barreiras ao oferecer capacitagdo em areas
de alta demanda no mercado de trabalho, criando condi¢es para que os jovens dessas comunidades se tornem
agentes transformadores. Além de reduzir desigualdades socioecondmicas, 0 projeto promove inclusao digital em
territérios vulneraveis, proporcionando acesso a tecnologias inovadoras e qualificando os participantes para o
mercado de trabalho ou o empreendedorismo.

Resultados Esperados

Estima-se que, ao final dos seis meses de execucédo, 1800 jovens sejam formados, com uma projecéo de que ao
menos 40% ingressem no mercado de trabalho ou criem seus préprios negécios, contribuindo para a geracao de
renda e o fortalecimento da economia local. A inclusdo digital e a capacita¢do tecnoldgica oferecerdo ndo apenas
novas oportunidades, mas também aumento da autoestima, empoderamento comunitario e estimulo & inovagao
local. Além disso, o projeto ajudaré a criar um ambiente favoravel ao empreendedorismo, fomentando soluges
tecnoldgicas que atendam as necessidades especificas das comunidades atendidas.

Portanto, a “Oficina do Jovem Empreendedor” justifica-se como uma iniciativa essencial para preparar 0s jovens
para os desafios da era digital, alinhando-se as diretrizes do PNED e contribuindo para o desenvolvimento social,
econdmico e tecnoldgico das regides de Santa Maria, Itapod, Paranod e Arapoanga. Trata-se de uma acéo
estratégica para reduzir desigualdades, promover inclusdo e estimular a transformagao positiva das comunidades
do Distrito Federal.

Vale ressaltar que a proposta esta alinhada com a Portaria n° 550, de 30 de agosto de 2023, pela qual a Secretaria
de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal visa impulsionar o mercado tecnoldgico,
promover o desenvolvimento da tecnologia em diversos segmentos e apoiar a formacéo integral dos individuos,
capacitando-0os a atuar como agentes na construcdo cientifica, cultural e politica da sociedade, conforme
estabelecido no artigo 1°. O projeto Oficina do Jovem Empreendedor contribui diretamente para esses objetivos
ao fomentar a tecnologia e a inclusdo digital, além de apoiar a capacitagdo de jovens, especialmente em situacdes
de vulnerabilidade social, por meio de cursos praticos no Distrito Federal.

Em conformidade com os incisos Il e IV da Portaria n°® 550:
Inciso 111 — Agdo: Oficina do Jovem Empreendedor

A Portaria n° 550 prop®e a criacdo de acdes voltadas a capacitacdo em tecnologia e ciéncia para jovens e adultos
em situacdo de vulnerabilidade social. O Oficina do Jovem Empreendedor se alinha a essa diretriz ao oferecer
cursos gratuitos de capacitacdo em areas como Informética Basica, Vendas On-line, Trafego Pago, Videomaker,
Empreendedorismo e Marketing, com oficinas praticas que promovem o desenvolvimento de competéncias
essenciais para o mercado tecnoldgico e digital.

Inciso IV — Acdo: Incluséo Digital para Jovens e Estudantes

Outro objetivo da Portaria é promover a inclusdo digital de jovens e estudantes da rede publica, oferecendo cursos
introdutérios em tecnologia. O Oficina do Jovem Empreendedor contribui para essa agdo ao langar cursos que
ensinam fundamentos de tecnologia, com foco em desenvolvimento de jogos, redes e seguranca digital. O projeto
visa ampliar as competéncias tecnoldgicas dos participantes e promover a inclusdo digital no Distrito Federal,
garantindo o acesso a oportunidades em um mundo digital cada vez mais presente.

O projeto Oficina do Jovem Empreendedor também esta alinhado com a Portaria n® 117/2023, que estabelece,
no Art. 6°, as finalidades das parcerias da Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo com Organizacdes da




Sociedade Civil (OSCs), visando promover a inclusdo tecnoldgica e social, 0 bem-estar e a cidadania plena, bem
como fomentar a competitividade e a criagdo de emprego e renda no Distrito Federal.

Inciso | — Promogéo de Incluséo Tecnologica e Social

A Portaria n® 117/2023 prevé a promocdo da inclusdo tecnoldgica e social por meio de agdes que visem
proporcionar bem-estar e cidadania aos moradores do Distrito Federal. O Oficina do Jovem Empreendedor se
alinha a esse objetivo ao desenvolver oficinas de capacitagdo em areas como Informética Bésica, Vendas On-line,
Trafego Pago, Videomaker, Empreendedorismo e Marketing Digital. Essas a¢fes atendem a jovens, adultos e
idosos de comunidades vulneraveis, oferecendo habilidades digitais essenciais para melhorar a empregabilidade,
0 acesso a informacdo e a participacgdo cidadd, promovendo, assim, a inclusdo social e reduzindo as desigualdades
digitais.

Inciso 111 — Fomento & Competitividade e Criacdo de Emprego e Renda

Outro objetivo da Portaria n® 117/2023 é fomentar a competitividade e criar oportunidades de emprego e renda
no Distrito Federal, com base no aumento e diversificagdo das atividades econdmicas que envolvem o uso de
conhecimento técnico, cientifico e social. O Oficina do Jovem Empreendedor contribui diretamente para esse
objetivo ao estabelecer programas de capacitacdo em areas como Empreendedorismo, Marketing Digital e Trafego
Pago, com foco na insercdo de jovens e adultos em setores emergentes. Além disso, o projeto estimula o
desenvolvimento de novos negdcios locais, oferecendo cursos praticos para capacitar os participantes e ajuda-los
a criar e expandir suas proprias iniciativas, gerando novas oportunidades de emprego e renda para a comunidade.

Dessa forma, o Oficina do Jovem Empreendedor se alinha com as finalidades da Portaria n® 117/2023,
contribuindo para a incluséo digital e social, a capacitagcdo técnica e o fortalecimento da competitividade no
Distrito Federal.

Alinhamento com o PPA vigente do GDF

Em consonancia com o PPA 2024/2027 do GDF, o projeto Oficina do Jovem Empreendedor contribui diretamente
para a meta de promover o desenvolvimento econdmico e tecnoldgico do Distrito Federal. O PPA prioriza
iniciativas que fomentem a inovacdo e a inclusdo digital, e a Oficina do Jovem Empreendedor se encaixa
perfeitamente ao oferecer capacitacdo gratuita em areas como Informética, Vendas Online, Trafego Pago,
Empreendedorismo e Marketing Digital, e Produgdo Audiovisual. O projeto estimula o crescimento de setores
emergentes e gera novas oportunidades de emprego e renda, alinhando-se aos objetivos do plano plurianual.

No ambito da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal (SECTI), o projeto
reflete as diretrizes de fomento tecnoldgico ao fortalecer a base técnico-cientifica e promover a incluséo digital.
A SECTI busca apoiar iniciativas que estimulem a inovagéo e a capacitacdo tecnoldgica, e a Oficina do Jovem
Empreendedor atende a esses critérios ao envolver jovens em atividades praticas e tedricas, colaborando com
institui¢des locais e contribuindo para a criagdo de solugdes tecnoldgicas e a transferéncia de conhecimento.

Alinhamento com a Agenda 2030 e suas ODS

A Oficina do Jovem Empreendedor estd alinhada com a Agenda 2030 e seus Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS). O projeto contribui para 0 ODS 8 (Trabalho Decente e Crescimento Econdmico) ao fomentar
a economia digital e capacitar jovens para 0 mercado de trabalho; para 0 ODS 9 (Inddstria, Inovacdo e
Infraestrutura) ao promover a inovagao tecnoldgica e fortalecer a inclusdo digital; e para 0 ODS 10 (Reducéo das
Desigualdades) ao oferecer acesso igualitario a educacdo tecnoldgica em comunidades periféricas do Distrito
Federal.

Dados de pesquisas recentes indicam que a economia digital esta em rapida expansdo, com alta demanda por
habilidades tecnoldgicas. A Oficina do Jovem Empreendedor surge como uma solucdo primordial para
acompanhar essa tendéncia, oferecendo as comunidades de Arapoanga, Itapod, Paranod e Santa Maria acesso a
capacitac¢Ges inovadoras. O projeto ndo apenas alavanca o setor tecnoldgico local, mas também proporciona aos
jovens uma nova perspectiva de desenvolvimento pessoal e profissional, desempenhando um papel vital ao
preparar a comunidade para os desafios e oportunidades de um futuro digital.

Insta esclarecer que o presente projeto ultrapassa o teto previsto no §1° do Art. 60-A da Portaria n® 117, que
limita a execucdo de parcerias por Organizacdo da Sociedade Civil (OSC) ao montante de R$ 1.500.000,00 (um
milh&o e quinhentos mil reais) por exercicio financeiro.




Ocorre que, no presente caso, havera a realizacdo de uma agdo no Planetario de Brasilia Luiz Cruls,
equipamento publico sob gestdo da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito
Federal (SECTI). Sendo assim, a parceria estd em conformidade com o Art. 60-A da Portaria n® 117, uma vez
gue o projeto se enquadra nas excecOes previstas no §3°, conforme transcri¢do a seguir:

"Art. 60-A. As OrganizacBes da Sociedade Civil poderdo firmar até 5 (cinco)
parcerias por exercicio, ndo se aplicando aqueles que estdo em execucao do exercicio
anterior, em fase de prestacdo de contas ou que sejam provenientes de chamamento
publico. (Acrescido(a) pelo(a) Portaria 41 de 28/05/2024)

81° Independente da quantidade de parcerias firmadas, o valor total permitido para
execucdo por Organizacdo da Sociedade Civil ndo pode ultrapassar o montante de R$
1.500.000,00 (um milh&do e quinhentos mil reais), por exercicio financeiro, ndo sendo
contabilizados os valores advindos de chamamento publico. (Acrescido(a) pelo(a)
Portaria 41 de 28/05/2024)

8 2° A Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovacéo realizard anélise do interesse
publico, da capacidade técnica relacionada a oferta da forca de trabalho a época da
execucdo e do mérito da matéria imbuidos & proposta protocolada, ndo tendo
obrigatoriedade de firmar a parceria. (Acrescido(a) pelo(a) Portaria 41 de 28/05/2024)
83° O disposto no §1° ndo se aplica as parcerias cujo objeto envolva: (Acrescido(a)
pelo(a) Portaria 41 de 28/05/2024)

| - gestdo compartilhada, realizacdo de projetos e/ou promocao dos equipamentos
publicos sob administracdo desta Secretaria; (Acrescido(a) pelo(a) Portaria 41 de
28/05/2024)

Il - parceria decorrente de Lei que expressamente reconhece como evento, atividade
e/ou projeto oficial do Distrito Federal; ou (Acrescido(a) pelo(a) Portaria 41 de
28/05/2024)

Il - realizacdo de grandes eventos pela Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e

Inovacdo. (Acrescido(a) pelo(a) Portaria 41 de 28/05/2024) (grifo nosso)
A escolha do Planetéario de Brasilia para o lancamento do projeto, previsto para 30/01/2025, ndo apenas justifica
o0 valor superior ao limite estipulado, mas reforca o compromisso da Oficina do Jovem Empreendedor com o
fomento a ciéncia, tecnologia e inovagdo. O evento fortalece a visibilidade do Planetario, promove as a¢des da
SECTI e oferece uma experiéncia educacional imersiva aos participantes. Além disso, ao sediar o evento em um
equipamento publico da SECTI, o projeto contribui para a valorizacdo de um espa¢o que desempenha um papel
crucial na disseminacdo do conhecimento cientifico no Distrito Federal.

Assim, o0 projeto esta integralmente alinhado as diretrizes do Art. 60-A e seus incisos, evidenciando o interesse
publico e a relevancia estratégica da parceria.

A - Aces previstas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovacgao no Distrito Federal:

Diante da crescente necessidade de qualificacao profissional e inclusdo tecnoldgica, o projeto “Oficina do Jovem
Empreendedor” propde uma série de agdes integradas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovac¢do nas regides
administrativas de Santa Maria, Itapod, Paranoa e Arapoanga. Essas acfes visam criar um ambiente favoravel ao
desenvolvimento de habilidades técnicas e a transformagédo socioeconémica das comunidades atendidas.

1. Capacitagdo Tecnologica

A realizagdo de cursos gratuitos em areas estratégicas como informatica basica, vendas on-line, trafego pago,
videomaker e empreendedorismo e marketing digital é a base do projeto. Essas formacdes serdo complementadas
por oficinas préaticas que simulam desafios reais do mercado, permitindo aos participantes aplicar os conhecimentos
adquiridos.

2. Incluséo Digital e Social

A democratizacdo do acesso a tecnologia é um dos pilares do projeto. Serdo criados pontos de acesso digital nas
regides de Santa Maria, Itapod, Paranod e Arapoanga, com laboratérios equipados para que 0s jovens possam
praticar e desenvolver suas habilidades.

3. Sensibilizacéo e Divulgacéo

Para engajar os jovens e destacar a importancia da ciéncia e da tecnologia, serdo realizadas campanhas de
conscientizagdo que evidenciem o impacto positivo do projeto nas comunidades atendidas. Além disso, as redes




sociais e outras plataformas digitais serdo utilizadas para divulgar os resultados do projeto, incluindo historias de
sucesso e demonstragdes das habilidades adquiridas pelos participantes.

Essas a¢cOes visam ndo apenas a capacitacdo técnica dos participantes, mas também a transformacéo das regides de
Santa Maria, Itapod, Paranod e Arapoanga em polos de inovagdo tecnoldgica, com impacto direto no
desenvolvimento econdmico e social do Distrito Federal. A "Oficina do Jovem Empreendedor” €, portanto, uma
iniciativa essencial para promover a inclusdo, a criatividade e a geracdo de oportunidades na era digital.

A atuacdo desta Entidade vai ao encontro da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacéo, com a missdo
de promover as politicas publicas, de acordo com o art. 4° do Decreto n°® 40.716/2020:

Art. 4° A Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal
tem atuacdo e competéncia nas seguintes areas:

I - promover politicas governamentais de ciéncia, tecnologia e inovacdo, para
fomentar o desenvolvimento econémico, social e cultural do Distrito Federal,
supervisionando sua implementac¢do e promovendo a avaliagdo de seu impacto no
desenvolvimento cientifico, tecnoldgico, econdmico e social do Distrito Federal;

L]

IV - articular e promover parcerias com 0rgaos e entidades publicas eprivadas, com
0 objetivo de fomentar o desenvolvimento econdmico, cientifico e de inovagdo
tecnoldgica no Distrito Federal;(Grifo Nosso)

B - A¢0es previstas para fomentar a Economia Circular no Distrito Federal:

O fortalecimento da economia circular no Distrito Federal é uma estratégia essencial para promover a
sustentabilidade, reduzir desperdicios e incentivar praticas que valorizem a reutilizagdo de recursos. Nesse
contexto, o projeto propde acdes voltadas a conscientizacdo, capacitacdo e implementacdo de solucdes que
integrem a economia circular as atividades produtivas e ao cotidiano das comunidades locais.

¢ Campanhas de Conscientiza¢do: Desenvolvimento de campanhas publicitarias educativas nas redes sociais
para informar a populagdo sobre os principios da economia circular, como reducdo, reutilizacao, reciclagem e
revalorizacao de recursos.

e Apoio ao Empreendedorismo Verde: Criagdo de campanhas publicitarias de incentivo a pequenos
negocios que utilizem préticas circulares, como fabricacdo de artesanato com materiais reciclados e producéo de
energia limpa.

Essas acdes tém o potencial de transformar o Distrito Federal em um modelo de referéncia em economia circular,
promovendo beneficios ambientais, sociais e econdmicos. Ao integrar comunidades, empresas e governo em torno
desse propdsito, sera possivel construir um futuro mais sustentavel e resiliente, contribuindo diretamente para a
melhoria da qualidade de vida da populacéo e a preservacdo dos recursos naturais.

C - Importancia social do projeto:

O projeto Oficina do Jovem Empreendedor apresenta um impacto significativo no enfrentamento das
desigualdades sociais ao capacitar jovens em areas tecnoldgicas e de empreendedorismo, fomentando a inclusdo
digital, a equidade de género, a acessibilidade e a diversidade. Essa iniciativa é desenvolvida em consonancia com
as diretrizes estabelecidas no Artigo 4° da Portaria n° 117, que orienta parcerias voltadas para a reducdo das
desigualdades sociais, raciais e de género, além de promover a inclusdo de pessoas com deficiéncia (PCDs) e
outros grupos vulneraveis, a saber:

Art. 4° As parcerias deverdo prever agdes que visem contribuir para reduzir as
desigualdades sociais, raciais, de género, de inclusdo da pessoa com deficiéncia, dentre
outras.

Paragrafo Gnico. Sao exemplos de mecanismos adequados para implementar o disposto
neste artigo:

| - edital de chamamento publico especifico para determinado publico que se enquadre
como povo, grupo, comunidade ou populacdo em situacdo de vulnerabilidade social, de
discriminacdo, de ameaga de violéncia ou de necessidade de reconhecimento de sua
identidade; ou




Il - edital com cotas ou pontuacdes diferenciadas para proponentes integrantes de povo,
grupo, comunidade ou populacdo em situacdo de vulnerabilidade social, de
discriminacéo, de ameaga de violéncia ou de necessidade de reconhecimento de sua
identidade;

Il - edital com delimitacdo da concorréncia para propostas de uma mesma
macrorregido, evitando concorréncia entre propostas de macrorregifes distintas;
IV - cota de contratacdo para pessoas que compdem grupos de maior vulnerabilidade
social;

V - praticas de incentivo a igualdade de género em quaisquer ambito do projeto;
VI - agdes que assegurem as pessoas com deficiéncia a plena insercdo na vida
econbmica e social e o total desenvolvimento de suas potencialidades, conforme dispde
o art. 273 da Lei Orgénica do Distrito Federal;

VII - a¢Bes que garantam a acessibilidade aos deficientes visuais aos projetos, conforme
dispde a Lei Distrital n® 6.858, de 27 de maio de 2021; e

VIII - outras a¢des de inclusdo, dispostas nas acfes e metas dos Termos de Fomento,
Colaboracéo e Acordo Cooperagéo.

Relacdo entre 0 Artigo 4° e o Projeto Oficina do Jovem Empreendedor
O projeto Oficina do Jovem Empreendedor atende integralmente as diretrizes do Artigo 4° da Portaria n® 117:

¢ Equidade de género (Inciso V): Mais de 50% das vagas do projeto sdo ocupadas por mulheres, promovendo
a participacdo igualitaria em &reas tecnoldgicas e de empreendedorismo, historicamente marcadas por
disparidades de género.

¢ Inclusdo de pessoas com deficiéncia (Incisos VI e VII): O projeto conta com salas adaptadas, materiais
acessiveis e um profissional PCD em sua equipe, assegurando a plena participacdo e o desenvolvimento de
potenciais.

¢ Reducao das desigualdades raciais e sociais (Caput): Jovens de diferentes origens raciais e em situacéo de
vulnerabilidade social nas Regifes Administrativas de Arapoanga, ltapod, Paranoa e Santa Maria sdo
beneficiados, garantindo o acesso justo as oportunidades educacionais.

¢ Fomento a inclusdo produtiva (Inciso 1V): A capacitacdo em areas como Informatica, Vendas Online,
Trafego Pago, Videomaker e Empreendedorismo gera qualificagdo profissional e fortalece a empregabilidade.

o Foco em regifes vulneraveis (Inciso I11): O projeto é direcionado exclusivamente para comunidades do
Distrito Federal com baixos indices de desenvolvimento humano, promovendo a democratiza¢do do acesso a
tecnologia.

¢ Iniciativas de incluséo (Inciso VII1): Palestras e acdes complementares ampliam o impacto educacional e
social, assegurando que os participantes tenham acesso a conteddos que fortalecem sua cidadania e
autonomia.

Ao fomentar a inovagéo, a incluséo digital e 0 empreendedorismo, a Oficina do Jovem Empreendedor contribui
para reduzir desigualdades e capacitar jovens como agentes de mudanca em suas comunidades, alinhando-se
plenamente aos objetivos da Portaria n® 117.

D - Agdes previstas de acessibilidade:

Reconhecendo a importancia de promover a incluséo e a igualdade de oportunidades, o projeto “Oficina do Jovem
Empreendedor” integra agdes especificas voltadas a acessibilidade, garantindo que pessoas com deficiéncia
possam participar plenamente das atividades e se beneficiar do impacto transformador do programa. Essas
medidas visam atender a diversas necessidades, respeitando as especificidades de cada individuo e promovendo
um ambiente acolhedor e inclusivo.

1. Espacos Acessiveis

As atividades do projeto serdo realizadas em locais que atendam as normas de acessibilidade previstas na
legislacdo brasileira. As instalagdes contardo com rampas de acesso, banheiros adaptados, sinalizagdes tateis e
outros recursos que assegurem a mobilidade de pessoas com deficiéncia fisica.

2. Acompanhamento Individualizado




Sera oferecido suporte individualizado aos participantes que necessitem de adaptaces especificas, com o
objetivo de eliminar barreiras e maximizar o engajamento e a aprendizagem.

1. Inclusdo de Pessoas com Deficiéncia nas Estratégias de Comunicacéo

As campanhas de divulgacdo e as plataformas digitais do projeto serdo projetadas para serem acessiveis, com
interfaces intuitivas e materiais informativos que respeitem os principios de acessibilidade comunicacional.

Essas acdes reafirmam o compromisso do projeto “Oficina do Jovem Empreendedor” com a inclusdo e a
equidade, assegurando que pessoas com deficiéncia tenham acesso a oportunidades de capacitacédo,
desenvolvimento profissional e empreendedorismo. Dessa forma, o projeto contribui para a construcdo de uma
sociedade mais justa, inclusiva e alinhada aos principios de acessibilidade universal.

Vale salientar, serdo adotadas medidas de Acessibilidade nas postagens realizadas pela equipe de comunicacao
do projeto, como previsto no art. 81 do Decreto n® 37.843/2016, vejamos:

Art. 81. A divulgacéo de campanhas publicitarias e de programacdes desenvolvidas
por organizagdes da sociedade civil no &mbito da parceria observara as diretrizes e
orientagBes constantes de documentos oficiais elaborados pelo Sistema de
Comunicacéo de Governo do Distrito Federal.

Paragrafo Gnico. Os recursos tecnoldgicos utilizados e a linguagem deverao garantir
acessibilidade as pessoas com deficiéncia.

Acdes sanitérias para o combate & Covid-19

Em que pese a consideravel melhora nos dados relativos a pandemia da Covid-19 no Distrito Federal, ainda esta
vigente o Decreto n°® 43.054 de 03 de marco 2022, o qual dispde sobre as medidas para enfrentamento da
emergéncia de saude publica de importancia internacional decorrente da COVID-19 (Sars-Cov-2). Atualmente,
as atividades presenciais estdo sendo permitidas, porém, caso seja necessario, a OSC realizara a adequacdo do
evento e das atividades a realidade vivenciada e as restricbes impostas pelo Distrito Federal.

DETALHAMENTO DAS ACOES:

PRE-PRODUGAQ: 24/12/2024 a 27/01/2025

A pré-producdo do evento envolve todas as etapas iniciais necessarias para sua realizacao, focando no
planejamento estratégico, alinhamento de cronogramas e contratagdo dos recursos essenciais. Esta fase
é fundamental para garantir que todas as agdes sejam executadas de forma eficiente e dentro do prazo
estabelecido.

O processo comega com o alinhamento dos cronogramas de execucgdo e contetdos programaticos, garantindo
gue todas as equipes e atividades estejam devidamente sincronizadas. Em seguida, as escalas de instrutores sao
elaboradas, e as contratagdes de prestadores de servicos, fornecedores de equipamentos e estruturas sdo
realizadas, assegurando que todos 0s recursos necessarios para o evento estejam disponiveis.

Uma parte importante da pré-producdo é a organizacdo do evento de langamento, que inclui a contratacéo de
servicos para o evento, o agendamento do local (preferencialmente no Planetario de Brasilia), confirmagédo da
programacdo e o inicio do desenvolvimento da campanha de divulgacdo, que comecara com a abertura das
inscri¢des.

O cronograma da pré-producdo esta dividido em quatro semanas:
e Semana 1: Alinhamento com a equipe de RH.
e Semana 2: Negociag0es e contratagdes para execugdo do projeto.

¢ Semana 3: Elaboracéo e inicio da execucdo do planejamento de comunicagdo, abertura das inscricoes.




¢ Semana4: Alinhamento final com as equipes e servicos contratados para iniciar o projeto.
Das Inscrices:

As inscricdes serdo realizadas de forma online e presencial, com o preenchimento de formuléario e entrega de
documentos. O publico-alvo sdo jovens a partir de 14 anos do Distrito Federal, com prioridade para pessoas com
deficiéncia. Caso o numero de inscri¢cBes ultrapasse o nimero de vagas, 0s candidatos excedentes serdo
colocados em lista de espera.

As inscricdes para 0s cursos e turmas serdo realizadas na sede do Instituto, localizada em CL 205 LOTE B 03 -
Santa Maria e nas demais regides administrativas no local de realizagdo dos cursos, sendo amplamente
divulgadas pela internet. As confirmag6es das inscricdes serdo feitas por ordem de chegada, apds verificacdo da
integralidade das informacd@es exigidas na ficha de inscricdo.

Todos o0s cursos e servigos oferecidos sdo gratuitos, e as inscricdes estdo abertas a todos os interessados que
atendam aos requisitos do projeto.

PRODUGAO: 28/01/2025 a 30/05/2025

Na etapa de producéo todas as atividades serdo realizadas, desde o evento de lancamento, execucdo das
oficinas até o encerramento das aulas.

Cronograma Prévio
e Eventode Langamento: 30/01/2025
e Inicio das Aulas: 03/02/2025

e Encerramento das Aulas: 30/05/2025
o Eventode Langcamento do Projeto

O evento de lancamento do projeto serd, preferencialmente, realizado no Planetario de Brasilia, estrutura
publica gerida pela Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal (SECTI). A data
do evento esta prevista para 30/01/2025.

A escolha do Planetério de Brasilia para o evento de abertura do projeto Oficina do Jovem Empreendedor é
estratégica, pois além de seu valor histérico e cultural, ¢ um importante equipamento publico da SECTI. O
evento visa promover a visibilidade do Planetario, destacar as iniciativas da Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e
Inovacdo e gerar maior conexdo com a populacdo. Com isso, busca-se oferecer uma experiéncia imersiva em
ciéncia, tecnologia e inovacéo, areas essenciais para o desenvolvimento de jovens empreendedores no mercado
digital, atraindo tanto os participantes quanto o publico geral.

Programacao do Evento:

Data: 30/01/2025 (previséo)

Local: Planetéario de Brasilia - Luiz Crulz

Horério: A ser confirmado

Abertura Oficial:

Apresentacdo institucional e boas-vindas

Apresentagdo dos objetivos e expectativas do Oficina do Jovem Empreendedor
Atrag0es:

Discotecagem de DJ local

Encerramento:

Agradecimentos e informag6es sobre as etapas do projeto

o Realizagao das oficinas/cursos

Divisao dos Cursos e Regides Administrativas (RAS)




A programacao sera organizada em duas fases, com as aulas divididas entre 4 Regides Administrativas (RAS)
do Distrito Federal:

Fase 1 - Araponga e Santa Maria:
Periodo: 03/02 a 31/03/2025 (8 semanas)

Cursos oferecidos simultaneamente para cada RA, com 3 turmas, uma para cada turno (matutino,
vespertino e noturno).

Fase 2 - Itapod e Paranoa:
Periodo: 01/04 a 30/05/2025 (8 semanas)

Cursos oferecidos simultaneamente para cada RA, com 3 turmas, uma para cada turno (matutino,
vespertino e noturno).

Estrutura dos Cursos:

v 5cursos: Informatica Basica, Vendas On-line, Trafego Pago, Videomaker, Empreendedorismo e
Marketing Digital

v’ Carga Horéaria Total: 32 horas presenciais

v Encontros Presenciais: 8 encontros (por curso) de 4 horas por semana, totalizando 32 horas
presenciais.

v Turnos: 3 turnos por curso (matutino, vespertino e noturno).
v’ Vagas: 90 vagas por curso (30 por turno).

v’ Certificacdo: Ao final de cada curso, os participantes receberdo certificados de participacdo e de
conclusao.

Memoaria de Calculo: 5 cursos x 90 alunos (30 x 3 turnos) x 4 regides administrativas = 1.800
vagas.
Metodologia de Ensino

O curso sera ministrado no formato presencial, as aulas terdo foco em oficinas praticas, onde os alunos poderédo
aplicar os conhecimentos adquiridos em atividades e projetos reais, promovendo o desenvolvimento de
habilidades préaticas essenciais para 0 mercado digital.

O método de ensino integrara aulas tedricas, estudos de caso, oficinas préaticas e discussdes em grupo, garantindo
um aprendizado dindmico e colaborativo. Essa abordagem permitird aos participantes ndo apenas compreender
o0s conceitos fundamentais, mas também aplicar os conhecimentos em projetos concretos, alinhando teoria e
pratica para a resolugdo de problemas reais e a construgdo de solugdes inovadoras.

Material de Apoio

Os participantes terdo acesso a material complementar, como slides, leituras recomendadas e ferramentas digitais.
Isso permitira a pratica continua fora das aulas e facilitard o aprendizado auténomo.

Cronograma de Aulas:

Para Araponga e Santa Maria (03/02 a 31/03/2025):

e Semanal a8: 8 encontros presenciais de 4 horas por semana (totalizando 32 horas presenciais)
e Aulas presenciais: 1 encontro por semana, com 4 horas por encontro.

Para Itapod e Paranoa (01 a 30/05/2025):

e Semana9a 16: 8 encontros presenciais de 4 horas por semana (totalizando 32 horas presenciais)

e Aulas presenciais: 1 encontro por semana, com 4 horas por encontro.




CRONOGRAMA E CONTEUDO PROGRAMATICO

L _Informatica Basica

Aulas Presenciais:

Aula 1: Fundamentos da Informatica: Componentes do computador, sistemas operacionais e configuragdes basicas.
Aula 2: Uso de softwares de produtividade: Word, Excel e PowerPoint.

Aula 3: Introdugdo a Internet: Navegagao, e-mails e seguranca digital.

Aula 4: Nogdes basicas de armazenamento na nuvem e compartilhamento de arquivos.
Aula 5: Projeto pratico: Criagdo de um documento, planilha e apresentagdo.

Aula 6: Continuac&o do Projeto Prético: Aplicacdo dos conceitos aprendidos em atividades préaticas.
Aula 7: Introducéo ao uso de planilhas e tabelas de dados.

Aula 8: Exercicios préaticos: Criacao e formatacgao de planilhas no Excel.

2._Vendas Online

Aulas Presenciais:

Aula 1: Introducéo as plataformas de vendas online: Marketplaces e lojas virtuais.

Aula 2: Estruturagdo de uma loja virtual: Cadastro de produtos e métodos de pagamento.
Aula 3: Estratégias de precificacdo e logistica para e-commerce.

Aula 4: Técnicas de persuasao e copywriting para aumentar as vendas.

Aula 5: Criacdo de um mini e-commerce funcional.

Aula 6: Otimizacdo de processos para o funcionamento da loja virtual.

Aula 7: Como gerir pedidos, pagamentos e devolu¢fes em uma loja virtual.

Aula 8: Estratégias de fidelizacdo de clientes e marketing de relacionamento.

3._Tréafego Pago

Aulas Presenciais:

Aula 1: Introducéo ao trafego pago: Conceitos e importancia no marketing digital.

Aula 2: Configuracdo e gestdo de campanhas no Facebook e Instagram Ads.

Aula 3: Segmentacéo de publico e analise de métricas de desempenho.

Aula 4: Técnicas para otimizar anincios e obter maior ROI (Retorno sobre Investimento).
Aula 5: Criagdo e langcamento de uma campanha de trafego pago.

Aula 6: Monitoramento e ajustes de campanhas para melhoria de performance.

Aula 7: Ferramentas de analise para otimizacdo de campanhas.

Aula 8: Andlise de relatorios e ajustes finos para melhorar os resultados.

4. _Videomaker

Aulas Presenciais:

Aula 1: Introducdo a produgdo audiovisual: Conceitos e ferramentas essenciais.

Aula 2: Técnicas de gravagdo com dispositivos moveis e microfones externos.

Aula 3: Edicdo de videos: Cortes, transicoes e insercéo de efeitos em aplicativos mobilem.
Aula 4: Criacdo de contetdos otimizados para diferentes plataformas (YouTube, Instagram, TikTok).
Aula 5: Desenvolvimento de um projeto audiovisual completo.

Aula 6: Técnicas de edi¢do avancada para videos promocionais.

Aula 7: Utilizacao de softwares de edicdo mais avancados para videos.

Aula 8: Finalizacdo do projeto audiovisual: ajustes finais e exportacao de videos.

5 _Empreendedorismo e Marketing Digital

Aulas Presenciais:

Aula 1: Introducéo ao empreendedorismo digital e modelos de negdcios.




Aula 2: Criagdo de conteldo estratégico e storytelling para engajamento.

Aula 3: Fundamentos de SEO e analise de dados para estratégias digitais.

Aula 4: Publicidade paga: Criacdo de anuncios e campanhas de marketing digital.

Aula 5: Elaboragdo de um plano de negécios digital completo.

Aula 6: Estratégias de marketing digital para negécios locais.

Aula 7: Como criar e gerenciar uma presenca online eficaz para empreendedores.

Aula 8: Andlise de resultados e ajustes no plano de marketing digital.

Palestras

As palestras desempenham um papel crucial no projeto, complementando a formacéo técnica e oferecendo visGes estratégicas

sobre temas atuais. Elas sdo desenhadas para ampliar o entendimento dos participantes e promover uma reflexdo mais ampla
sobre os temas abordados.

Estrutura das Palestras:
e Cada curso terd uma palestra por turno (matutino, vespertino e noturno).
e As palestras ocorrerdo ao longo da duracdo do curso, sempre em um dos encontros presenciais de cada turno.

e As palestras serdo ministradas por especialistas e profissionais da area, visando enriquecer o aprendizado dos
participantes com informagdes atualizadas e préaticas

Temas das Palestras:

v Informatica Basica: Capacitacdo para o uso eficiente de ferramentas digitais essenciais, promovendo a incluséo
digital e a autonomia no ambiente profissional.

v" Vendas Online: Estratégias e técnicas para impulsionar as vendas pela internet, abordando plataformas de e-
commerce, marketing digital e conversdo de vendas.

v' Tréafego Pago: Como criar e gerenciar campanhas de trafego pago, com foco em Facebook e Instagram Ads, visando
otimizar resultados e ampliar o alcance.

v Videomaker: Producédo de videos criativos para marketing digital, com foco em conteidos impactantes para midias
sociais e campanhas de marketing.

v' Empreendedorismo e Marketing Digital: Fomento a mentalidade empreendedora e estratégias de marketing
digital para a criacdo de negdcios inovadores e sustentaveis.

POS-PRODUCAOQ: 31/05/2025 & 29/06/2025

¢ Finalizacdo de pagamentos aos fornecedores e prestadores de servigo

e Confeccdo do relatorio de execucdo das atividades propostas no projeto com fotos
e Consolidagéo dos dados da pesquisa de satisfacdo de pablico

e Elaboracéo de Clipping de Imprensa

e Elaboracdo de Relatdrio Final de Prestacdo de Contas e atingimento de metas

Das Contratacdes e Tributacao

Em conformidade com o disposto no art. 41, § 1°, do Decreto n° 37.843/2016, a equipe de trabalho sera
composta pelo pessoal necessario para a execuc¢do do objeto da parceria. As contratacGes ocorrerdo no
regime civel, por meio da contratacdo de pessoa juridica, sendo a prestacdo de servicos devidamente
comprovada através de notas fiscais. Ndo serd necessario informar valores relativos a tributos e
encargos trabalhistas, nem informagdes sobre eventuais imunidades tributarias.

OBJETIVOS E METAS:

Objetivo Geral

Promover o desenvolvimento de habilidades técnicas e empreendedoras em jovens do Distrito Federal,
capacitando-os nas areas de Informatica, Vendas on-line, Trafego Pago, Empreendedorismo e Marketing




Digital e Videomaker, a fim de fomentar a inclusdo digital, a criatividade e a geracdo de oportunidades no
mercado de trabalho e no ecossistema de inovagé&o.

Objetivos Especificos

1. Capacitar jovens em competéncias praticas e tedricas nas areas de tecnologia e marketing digital, com
foco em técnicas de criacdo e desenvolvimento que atendam as demandas do mercado atual.

2. Estimular o desenvolvimento de solu¢Bes inovadoras e criativas, conectando os participantes as
tendéncias tecnoldgicas e ao empreendedorismo digital, de modo a impulsionar sua inser¢do no mercado
de trabalho.

3. Proporcionar uma formacéo pratica de qualidade, por meio de atividades dindmicas e projetos
aplicados, que possibilitem aos participantes consolidar seus conhecimentos e criar produtos ou servigos
funcionais.

4. Promover o uso consciente e estratégico das tecnologias digitais, incentivando os participantes a
aplicarem os conhecimentos adquiridos para solucionar problemas locais e ampliar suas oportunidades
de geracdo de renda.

5. Reduzir as desigualdades de acesso a tecnologia e & inovacdo em regides administrativas com baixo
IDH, como Santa Maria, Itapod, Paranoad e Arapoanga, contribuindo para o desenvolvimento social e
econdmico dessas comunidades.

PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS

METAS QUANTITATIVAS

1.

Capacitar 1.800 jovens nas areas de Informatica Béasica, Vendas On-line, Trafego Pago, Videomaker,
Empreendedorismo e Marketing Digital.

¢ Método de Afericdo: Controle de inscricdes e lista de presenca dos participantes.

Garantir que pelo menos 70% dos participantes concluam projetos aplicados, representando a
aplicacdo pratica dos conhecimentos adquiridos nos cursos.

e Maétodo de Aferigdo: Analise e registro dos projetos apresentados pelos alunos ao final dos cursos.

Garantir a frequéncia minima de 85% dos inscritos ao longo dos cursos, assegurando o
comprometimento dos participantes.

o Método de Afericdo: Controle de frequéncia diaria através de lista de presenca.

Oferecer 5 cursos com 40 horas/aula cada, sendo 32 horas presenciais, em trés turnos (Matutino,
vespertino e noturno) e oferecer uma palestra em cada turno de cada curso em 4 Regibes
Administrativas (Arapoanga, Itapod, Paranod e Santa Maria)

¢ Método de afericdo: Registro Fotogréafico, registro de escala de instrutores e de palestrantes e listas de
presengas.

Oferecer 100% das aulas previstas no cronograma com infraestrutura adequada e materiais didaticos
de qualidade.

¢ Método de Afericdo: Inspecao periddica das condicBes das salas de aula e equipamentos utilizados e
registros fotogréaficos.

METAS QUALITATIVAS

1.

Promover a inclusdo digital de jovens em Santa Maria, Itapod, Paranoa e Arapoanga, contribuindo
para a diminuicao da vulnerabilidade tecnoldgica nessas regifes de baixo IDH.

¢ Método de Afericdo: Aplicacdo de questionarios iniciais e finais para mensurar o nivel de incluséo
digital e as percepgOes dos participantes sobre a relevancia do curso.




Estimular o empreendedorismo criativo, incentivando os participantes a desenvolverem solugdes
inovadoras que atendam a problemas locais.

e Método de Afericdo: Registro das ideias e projetos apresentados pelos participantes e avaliagdo
qualitativa do impacto local proposto.

Fortalecer habilidades técnicas e comportamentais dos jovens, ampliando sua competitividade no
mercado de trabalho.

¢ Meétodo de Afericdo: Aplicacdo de autoavaliacOes e analises de desempenho por instrutores durante e
ap0s 0S Cursos.

Fomentar a integracdo entre tecnologia e mercado digital, promovendo uma visdo pratica e aplicavel
do aprendizado.

¢ Método de Afericdo: Relatdrios de atividades préaticas desenvolvidas, acompanhados por feedbacks
dos participantes sobre a aplicabilidade dos conteudos.

Assegurar um indice de satisfacdo de 90% dos participantes, garantindo a exceléncia da experiéncia
formativa oferecida.

e Método de Afericdo: Aplicacdo de pesquisas de satisfacdo ao término de cada curso, com andlise dos
dados coletados.

INDICADORES DE MONITORAMENTO E AVALIACAO

Parametros para Afericao De

Metas Indicadores De Monitoramento .
Cumprimento

¢ NUmero de participantes

Meta 1: Capac[ta_r 1.8(?0_Jovens nas mscrltgs e matriculados no inicio « Controle de inscricdes
areas de Informética Bésica, Vendas do projeto. « Lista de presenca
On-line, Trafego Pago, Videomaker, ¢ Frequéncia diaria dos « Entreaa de certificado
Empreendedorismo e Marketing participantes. cg g
Digital. o NUmero de concluintes ao final * Registro fotografico

do curso.
Meta 2: Garantir que pelo menos « Quantidade de projetos entregues
70% dos participantes concluam pelos participantes. e Relatorio de atividades
projetos aplicados, representando a e Avaliacdo da relevincia e realizadas com a
aplicacdo pratica dos conhecimentos aplicabilidade dos projetos por apresentaco dos projetos
adquiridos nos cursos. instrutores

Meta 3: Garantir a frequéncia
minima de 85% dos inscritos ao  Controle de frequéncia diaria o Lista de presenca

longo dos cursos, assegurando 0 através de lista de presenga. « Registro fotografico
comprometimento dos participantes.

Meta 4: Oferecer 5 cursos com 32
horas/aula cada, sendo 32 horas e Inspecdo periddica da execucao
presenciais, em trés  turnos das aulas e palestras

(Matutino, vespertino e noturno) e
oferecer uma palestra em cada turno
de cada curso em 4 Regibes
Administrativas (Arapoanga, Itapoa, ¢ Cronograma de aulas
Paranod e Santa Maria)

elista de presenca dos
¢ Relagdo nominal de intrutores e instrutores
palestrantes o Registro fotografico

Meta 5: Oferecer 100% das

aulas previstas no cronograma e Inspecdo periddica das o Registros
com infraestrutura adequada e condicbes das salas de fotograficos
materiais didaticos de aula e equ|pamentos .

qualidade. utilizados




PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

O projeto “Oficina do Jovem Empreendedor” tem como publico-alvo 1.800 jovens a partir dos 14 anos, com
énfase nas Regides Administrativas de Santa Maria, Itapod, Paranoa e Arapoanga, que possuem IDH mais baixo
e apresentam maior vulnerabilidade social. O objetivo é promover a inclusdo e democratizacdo do acesso a
capacitacdo, com foco em jovens de diferentes contextos, incluindo minorias étnicas, pessoas com deficiéncia,

estudantes do ensino médio e superior em busca de qualificacdo e requalificacdo profissional.

Além disso, o projeto atenderd jovens aspirantes a empreendedores que desejam adquirir habilidades para iniciar
ou expandir negécios, bem como aqueles interessados em ingressar no setor digital. Com isso, o "Oficina do
Jovem Empreendedor” visa contribuir para a formacdo e inclusdo desses jovens no mercado de trabalho,

especialmente nas areas de tecnologia e empreendedorismo digital.

CONTRAPARTIDA:

[X] NAO SE APLICA
[ ] APLICA-SE [IDENTIFICAR CONTRAPARTIDA, QUANDO APLICAVEL]

RECURSOS COMPLEMENTARES:
[Xx]NAO SE APLICA

[1APLICA-SE [INDICAR A EVENTUAL FONTE DO RECURSO E SERA ALOCADO NO PROJETO, BEM

COMO ANEXAR O PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES]

CRONOGRAMA EXECUTIVO

ETAPA: PRE-PRODUCAO - ACAO

INICIO

TERMINO

Definicdo e contratacdo da equipe gestora do projeto (coordenacao, producao,
equipe de comunicacao, etc)

Contratagdo das empresas prestadoras de servico e de fornecedores

Planejamento do cronograma de oficinas e recursos logisticos.

Estruturacdo e planejamento da comunicacgao

Reunido de alinhamento com equipe de execugéo do projeto

Preparacéo para o evento de langamento

Abertura das inscri¢des

24/12/2024

27/01/2025

ETAPA: PRODUCAO - ACAO

INICIO

TERMINO

Realizacdo do Evento de Langamento

Realizacdo das oficinas
e Fase 1 (Araponga e Santa Maria): 10/02 a 10/04/2025

e [Fase 2 (Itapod e Paranod): 12/04 a 27/05/2025

Certificacdo de alunos

28/01/2025

30/05/2025

ETAPA: POS-PRODUCAO - ACAO

INICIO

TERMINO

Finalizacdo de pagamentos aos fornecedores e prestadores de servico

Confeccdo do relatorio de execucdo das atividades propostas no projeto com fotos

Elaboracdo de Clipping de Imprensa

Elaboracédo de Relatério de Midias

Sistematizacdo de documentos e consolidacdo dos dados de pesquisa de satisfagdo

Elaboracdo de Relatério Final de Prestacdo de Contas e atingimento de metas

31/05/2025

29/06/2025

MARCOS EXECUTORES

ACAO

INiCIO

TERMINO




Pré-Producédo — Abertura das inscri¢cdes — redes sociais 24112120241 27/01/2025

Producédo — Evento de langamento — Planetério de Brasilia (preferencialmente) 28/01/20251  30/05/2025
Producdo — Realiacdo das oficinas — Regifes Administrativas (Arapoanga, Itapoa,

Paranoa e Santa Maria) 28/01/2025] 30/05/2025
Pds- produgdo — Entrega de relatorios de execucéao 31/05/20251  29/06/2025

CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

DATA DATA
% VALOR DA a VALOR a VALOR
METAS| DESCRICAO META pARéELA 12 PARCELA 22PARCELA 22 PARCELA

Contratagdes de
Recursos

Meta 1 | Humanos e R$ 176.559,04 | 24/12/2024| R$123.591,33 28/01/2025 R$52.967,71
Servicos de
Producéo
Contratacdes de
Profissionais
Especializados da
Meta 2 | Area de Ciéncia, R$574.292,40 | 24/12/2024| R$402.004,68 28/01/2025 R$ 172.287,72
Tecnologia e
Inovacéo e/ou de
Ensino
Contratagdes de
Estruturas e
Servigos
Especializados
Contratacoes
Meta 4 | Graficas e de R$ 128.950,30 | 24/12/2024 R$90.265,21f  28/01/2025 R$ 38.685,0¢
Publicidade

VALOR TOTAL DAS
METAS R$ 1.700.100,00| 24/12/2024

Meta 3 R$ 820.298,26 | 24/12/2024| R$574.208,74 28/01/2025 R$ 246.089,4¢

R$ 1.190.070,00 28/01/2025 R$ 510.030,0C

No que se refera a solicitacao de cronograma de desembolso com 02 (duas) parcelas, sendo que a porcentagem de 70% restara para a parcela
inicial e 30% para a parcela final se justifica em funcao da necessidade de efetuar os pagamentos do corpo técnico do projeto, cuja participagdo
é necessaria para garantir a qualidade técnica e pedagdgica das capacita¢des oferecidas, bem como de garantir a previsdo das etapas seguintes
para aplicar os orgamentos apresentados por ocasido da anélise financeira.

Hé& ainda a mitigacao de possiveis riscos operacionais e financeiros, garantindo o alinhamento com os objetivos estratégicos do projeto e
assegurando o impacto do projeto e sua divulgacdo plena, permitindo uma gestdo mais eficiente das aces, otimizando o fluxo de caixa e
fortalecendo a execucdo das atividades planejadas.

Ademais o cronograma apresentado foi devidamente motivado, ndo por conta de um mero interesse financeiro particular, mas sim em funcéo de
aspectos que sdo supervenientes a pactuacao, que s6 podem ser devidamente experimentados com o inicio da execugéo e com 0s possiveis
dissabores junto a prestadores de servicos e empresas quando diante de um cronograma de pagamento escalonado com datas que superam este
ano corrente.

Isso porque no momento da analise financeira ofertamos pregos pesquisados para prestacdes de servigo e pagamentos em datas que
possivelmente serdo diversas das esperadas antes da assinatura do Termo de Fomento, j& que o processo de andlise perdura meses. N&o obstante
verificamos que nao ha impedimento legal, sendo até mesmo a divisdo em duas parcelas em percentual semelhante o padrao em outros projetos
semelhantes, bem como deve-se estar atento a proximidade com o fim deste exercicio fiscal, pois os valores que restarem para serem adimplidos
no proximo exercicio fiscal podem sofrer alteragdes e, em especial, significativos atrasos.



CRONOGRAMA FISICO-FINANCEIRO

Item

Oficina Jovem Empreendedor

Descricdo da Despesa

Unidade de
Medida

Quantidade

Valor
Unitario

Valor Total

Meta

1 - Contratac@es de Recursos Humanos e Servigos de Producgéo

11

Coordenador Geral - Profissional responsavel
pela supervisdo de todas as areas envolvidas,
garantindo que as metas do projeto sejam
alcancadas de acordo com o cronograma
estabelecido. Tera atuacao durante toda vigéncia
do projeto, periodo de Pré-Producédo, Producéo e
Pds-producdo. Suas responsabilidades incluem a
coordenacéo entre diferentes equipes, a solucdo
de problemas e a tomada de decisdes
estratégicas. Memdria de Célculo: 1 profissional
durante 6 meses

R$ 3.000,00

R$ 18.000,00

1.2

Coordenador Administrativo e Financeira -
Contratagdo dos servicos de gestdo, execucdo e
prestacdo de contas do projeto, incluindo:
acompanhamento técnico de todo o processo de
execucdo do projeto; estruturacdo da gestdo e
execucdo dos contratos, atender as exigéncias de
parceiros e apoiadores, visando o atendimento as
normas e contrapartidas; elaboracéo da prestacéo
de contas de acordo com normas legais e
contratuais; acompanhamento e fiscalizagdo da
execucao. Terd atuacdo durante toda vigéncia do
projeto, periodo de Pré-Producéo, Producéo e
P6s-producdo. Memoria de Célculo: 1
profissional durante 24 semanas

Semana

24

R$ 900,00

R$ 21.600,00

13

Coordenador Técnico Operacional - Executar
todos o0s aspectos do projeto vinculados a
estrutura e logistica. Controlar e executar cada
atividade do projeto. Coordenar toda a equipe de
assistentes operacionais e demais contratados.
Os servicos serdo executados durante o periodo
de producdo do projeto. A contratacdo seré no
regime de prestacdo de servigos de empresa,
devendo apresentar nota fiscal em pagamento.
Teré atuacdo durante o periodo de Pré-Producao,
Producdo. Meméria de Calculo: 1 profissional

durante 4 meses

R$ 3.496,00

R$ 17.480,00




14

Coordenador de Producéo - Profissional
responsavel pela execucdo, fazendo o link entre
todas as areas de coordenacdes e area financeira.
Responsavel a criacdo de planos, organogramas
e documentos de modelo para utilizacdo da
equipe, controle de orcamento juntamente com a
coordenacdo administrativa e financeira,
organizagédo de fontes de recurso do projeto,
negociacdo e contratacdo de fornecedores,
artistas e equipe, reserva de locais e
equipamentos do projeto, alinhar com a
coordenacdo de comunicacao a estratégia de
divulgacéo do evento, acompanhamento das
entregas de cada area visando a prestacéo de
contas e fechamento dos resultados do evento.
Teré atuacao durante o periodo de Pré-Producao,
Producdo. Memoria de Célculo: 1 profissional
durante 16 semanas

Semana

20

R$ 1.114,00

R$ 22.280,00

15

Assistentes de Producéo - Contratacéo de
profissionais envolvidos na promocéo e
operacdo do projeto, diarias cobrem o transporte
e alimentag&o durante a execucéo das atividades.
Os colaboradores seréo divididos entre
monitores de equipe, responsaveis pelo
monitoramento do pleno andamento do projeto e
outras a¢des vinculadas a coordenacédo do
projeto. Esta estrutura garante que o projeto seja
conduzido de forma eficiente, respeitando prazos
e metas estabelecidos. Inclui tributos. Regime
juridico: Prestacdo de servicos de pessoa
autdbnoma. Tera atuacdo durante o periodo de
Producéo. Memoria de Célculo: 2 profissionais
por RA, sendo 4 RAS, durante 8 semanas cada,
totalizando 64 semanas Total geral 64 semanas.

Semana

64

R$ 665,61

R$ 42.599,04

16

Auxiliar Administrativo - Responsavel por
auxiliar a coordenacao administrativa,
recebimentos e conferéncia de notas fiscais,
comprovantes de pagamentos e na
sistematizacdo das documentagdes
comprobatorias. Terd atua¢ao durante o periodo
de Pré-Producéo, Producédo e Pos-producéo.
Memoria de Célculo: 1 profissional durante 24
semanas

Semana

24

R$ 900,00

R$ 21.600,00

4.1

Coordenador de Comunicacéo - Servigo de
elaboracgdo da estratégia de comunicacao e
coordenacdo de planejamento e execucédo de
todos os itens relacionados a comunicagdo, tais
como: desenvolvimento da logomarca,
contratacdo de equipe, desenvolvimento de
cronograma de postagens em redes sociais,
acompanhamento das perguntas do publico em
Nnossos canais de comunicacao, sugestdo e
criacdo de midias offline, aprovacao de
logomarcas com patrocinadores e 6rgdos
realizadores, desenvolvimento de pecas de
divulgacdo, briefing de contetdo e linguagem a
ser utilizadas, acompanhamento da assessoria de
imprensa local e nacional com entrega dos
resultados, direcionamento dos videos do evento
e dos fotografos. Terd atuacdo durante toda
vigéncia do projeto, periodo de Pré-Producao,
Producdo e Pos-producdo. Memoria de Célculo:
1 profissional durante 6 meses.

R$ 3.000,00

R$ 18.000,00




17

Coordenador Pedagdgico - Contratacdo de
coordenador para desenvolver a escala de
instrutores e monitores, supervisionar o
andamento dos cursos, para realizar a
coordenacéo das atividades educacionais, dos
contetidos programaticos, pela elaboracéo do
cronograma pedagdégico, acompanhamento dos
instrutores e suporte aos alunos, além de ao final,
na etapa de pés-producao elaborar os relatorios
de avaliacdo e de resultados dos participantes,
por sistematizar as avaliagfes dos participantes e
por elaborar e aplicar o relatorio de satisfagdo
de publico. Regime juridico: Prestacdo de
servicos, profissional autbnomo. Terd atuacao
durante o periodo de Pré-Producdo, Produgédo e
Pds-producdo. Memoria de Calculo: 1
profissional durante 6 meses

R$ 2.500,00

R$ 15.000,00

Subtotal

R$ 176.559,04

Meta 2 - Contratacdes de Profissionais Especializados da Area de Ciéncia, Tecnologia e Inovacéo e/ou de Ensino

21

Palestrante - Contratacdo de palestras para o
publico durante todo o projeto, com temas
diversificados sobre tecnologia, games e
internet, além de motivacionais para boa adesao
de publico as atividades do projeto. Tera atuagdo
durante o periodo de Producdo. Memoria de
calculo: Sera 01 palestra por curso, sendo 5
cursos, 03 turnos em 4 RAs. Memodria de
célculo 5 x 3 x 4 = 60 palestras. A contratagdo
serd no regime de prestacdo de servicos de
contratacdo, devendo haver apresentacao de nota
fiscal.

Caché

60

R$ 2.683,33

R$ 160.999,80

2.2

Contratacéo de Instrutor do Curso de
Informética -Responsével para ministrar o
curso conforme plano de trabalho. A contratacédo
serd no regime de prestacdo de servicos de
contratacdo, devendo haver apresentacdo de nota
fiscal. Tera atuacdo durante o periodo de
Producéo. Memoria de Célculo: Serdo 8
encontros pelo periodo do curso x 4 horas x 03
turnos x 4 RAS, totalizando 384 horas/aula

Hora

384

R$ 141,90

R$ 54.489,60

2.3

Coordenador de Comunicagdo - Servico de
elaboracdo da estratégia de comunicacgdo e
coordenacdo de planejamento e execucéo de
todos os itens relacionados a comunicagdo, tais
como: desenvolvimento da logomarca,
contratacdo de equipe, desenvolvimento de
cronograma de postagens em redes sociais,
acompanhamento das perguntas do publico em
nossos canais de comunicacao, sugestdo e
criagdo de midias offline, aprovacéo de
logomarcas com patrocinadores e 6rgaos
realizadores, desenvolvimento de pecas de
divulgacéo, briefing de contetdo e linguagem a
ser utilizadas, acompanhamento da assessoria de
imprensa local e nacional com entrega dos
resultados, direcionamento dos videos do evento
e dos fotografos. Terd atuacdo durante toda
vigéncia do projeto, periodo de Pré-Producéo,
Producéo e P6s-producdo. Memoria de Célculo:
1 profissional durante 6 meses.

Hora

384

R$ 141,90

R$ 54.489,60




24

Contratacdo de Instrutor de Trafego Pago -
Responsavel para ministrar o curso conforme
plano de trabalho. A contratagéo sera no regime
de prestacéo de servigos de contratacdo, devendo
haver apresentacdo de nota fiscal. Teré atuagao
durante o periodo de Producdo. Memoria de
Calculo: Serédo 8 encontros pelo periodo do
curso x 4 horas x 03 turnos x 4 RAS, totalizando
384 horas/aula

Hora

384

R$ 141,90

R$ 54.489,60

25

Contratacao de Instrutor do Curso de
Empreendedorismo e Marketing-Responsavel
para ministrar o curso conforme plano de
trabalho. A contratacdo sera no regime de
prestacdo de servicos de contratagdo, devendo
haver apresentacéo de nota fiscal. Tera atuagao
durante o periodo de Producdo. Memoria de
Célculo: Serdo 8 encontros pelo periodo do
curso x 4 horas x 03 turnos x 4 RAS, totalizando
384 horas/aula

Hora

384

R$ 141,90

R$ 54.489,60

2.6

Contratacéo de Instrutor de Curso de
Videomaker - Responsavel para ministrar o
curso conforme plano de trabalho. A contratacéo
serd no regime de prestacao de servicos de
contratacdo, devendo haver apresentacao de nota
fiscal. Tera atuacdo durante o periodo de
Producéo. Memoria de Célculo: Serdo 8
encontros pelo periodo do curso x 4 horas x 03
turnos x 4 RAS, totalizando 384 horas/aula

Hora

384

R$ 141,90

R$ 54.489,60

2.7

Contratacdo de Monitor - Profissional
responsavel por fornecer suporte técnico e
operacional na execucdo das atividades
educacionais e atividades praticas, no
esclarecimento de davidas e auxilio nos
desenvolvimentos das atividades A contratacdo
sera no regime de prestacao de servigos de
contratacdo, devendo haver apresentacao de nota
fiscal. Tera atuagdo durante o periodo de
Producéo. Memoria de Calculo: 3 monitores (1
por turno) x 40 dias x 4 horas x 4 RAS,
totalizando 960 horas/aula

Hora

1920

R$ 72,33

R$ 138.873,60

2.8

Locutor Apresentador - Profissional
responsavel em estudar o texto inicialmente
entregue a ser apresentado, conduzir o evento e
mediar as atividades a serem executadas, como a
abertura, palestras, autoridades, dentre outros.
Item voltado ao evento de abertura. Terd atuacao
durante o periodo de Producdo. Memoria de
célculo 1 profissional por diaria

Caché

R$ 620,00

R$ 620,00

2.9

DJs - Contratacéo de DJ para a musicaliza¢do do
evento nos espacos entre as programacoes,
tornando o ambiente mais agradavel em
conformidade com o nicho do publico especifico
para qual o projeto foi desenvolvido. Item
voltado ao evento de abertura. Tera atuacao
durante o periodo de Producdo. Memoéria de
calculo 1 profissional por diaria

Caché

R$ 751,00

R$ 751,00




2.10

Intérprete de Libras - Profissional capacitado,
com formacédo e experiéncia comprovada, para
transmissdo simultanea das palestras, em tempo
real, aos participantes com deficiéncia especial,
sendo um dia para producéo de conteudo digital
como preconiza o art. 81 do decreto n°
37.843/2016, para traduzir e interpretar as falas
do apresentador do evento e dar atencédo e
assisténcia as pessoas surdas que estiverem no
evento. Item voltado ao evento de abertura sendo
gue ambos os profissionais atuardo no mesmo
dia. Ter4 atuacdo durante o periodo de Producao.
Memoria de calculo 2 profissionais por diaria

Diaria

R$ 300,00

R$ 600,00

Subtotal

R$574.292,40

Meta 3 - Contratacgdes de Estruturas e Servicos Especializados

31

Locacao de espago - Espacos comerciais com
ao menos 150 m2, nas regides atendidas pelo
projeto, locadas por 02 meses cada, para
instalagdo de toda infraestrutura: laboratorio de
informatica, sala de aula, sala administrativa etc.
A contratacdo sera no regime de prestacdo de
servigos de contratacdo, devendo haver
apresentacdo de nota fiscal. Servigo utilizado na
etapa de producdo. Memoria de célculo: 1 sala x
2 meses X 4 RAs

R$ 3.145,72

R$ 25.165,76




3.2

Locacdo de Teldo de LED - Locacéo painel de
Led alta defini¢cdo Outdoor, RGB, 7mm virtual,
brilho acima de 5000 nits, processamento digital
com entradas e saidas SDI, HDMI, VGA,
computador e controller, montado em estruturas
de aluminio, talhas e acessorios para elevagéo e
sustentacdo. Caracteristicas dos painéis: em LED
modular com gabinetes slim fabricados em liga
de aluminio. Painéis tipo SMD (3 em 1) ou
RGB, com resolucéo (dot pitch) entre 2.6mm e
9mm real, taxa de refresh rate de no maximo
2500 Hz, temperatura de cor entre 5.000°E
9.000°K, angulo de visdo minimo de 140° graus
e brilho de 6.000 cd/m2, painéis dotados de
sistema de hanging (sustentacdo) compostos de
bumper e hastes verticais em aluminio com
resisténcia mecanica a tragdo de no minimo 260
Mpa, com encaixes macho e fémea
compartilhado em linhas verticais. Serdo e
painéis de LED de 4m2 cada um totalizando 8
metros por 80 diérias. Servico utilizado na etapa
de produgdo. Memoria de calculo 8x80 = 640
metros quadrados.

Metro
Quadrado

640

R$ 300,00

R$ 192.000,00

3.3

Locacgdo de Computadores - Servico de
locacdo, configuracdo e manutencdo, instalacao,
transporte. Serdo locados 30 computadores
equivalentes ou superiores a seguinte
configuracdo: processador de servidor Intel
Xeon, 16 GB de meméria RAM, fonte 500W
reais, Unidade de armazenamento minimo 1
terabyte. Servigo utilizado na etapa de produgéo.
Memoria de calculo: Serdo necessérias 30
unidades por dia pelo periodo de 8 semanas em 4
RAs Memoria de calculo 30 x 8 x 4 = 960
diarias

Unidade/diaria

960

R$ 210,00

R$ 201.600,00

3.4

Locacdo de Teclado, Mouse e Fone - Servico
de locacéo, configuragéo e manutencao,
instalacéo, transporte e divisdo dos
equipamentos entre duas salas de cursos em
administrages diferentes. Serdo locados 30
kits compostos por teclado ABNT2, mouse e
fone de ouvido Estéreo com saida padrédo p2.
Servico utilizado na etapa de produgdo. Meméria
de célculo: Serdo necessarias 30 unidades por
dia pelo periodo de 8 semanas, para cada 4 RA.
Memoria de célculo 30 x 8 x 4 = 960 diérias

Unidade/diaria

960

R$ 20,00

R$ 19.200,00

35

Locacgdo Cadeiras Gamer - Servico de locagédo
de cadeiras tipo gamer, Ergonémica Reclinavel
de Material de Estofamento Abs Com Tecido,
com base giratoria, braco ajustavel e sistema de
inclinagdo e sistema de altura ajustaveis. Serdo
locadas 30 Cadeiras Gamer por dia, equivalente
ou superior, Serdo necessarios 30 unidades por
dia pelo periodo de 8 semanas, para 4 RA.
Servico utilizado na etapa de produgdo. Meméria
de célculo: 30 x 8 x 4 = 960 diérias.

Unidade/diaria

960

R$ 40,00

R$ 38.400,00

3.6

Locacdo de Mobiliario - Locacdo de bancadas
para suporte dos computadores, com espago para
monitores e CPU, composto por mesa tipo
compacta, confeccionada em madeira MDF, com
frete, instalacdo e manutencéo inclusos, sendo
consideradas 30 unidades pelo periodo de 2
meses, para 4 RASs. Servico utilizado na etapa de

R$ 4.200,00

R$ 33.600,00




producdo. Memoria de célculo: 2 meses x 4 RAS
= 8 meses.

3.7

Auxiliar de Servigos Gerais - Profissional
responsavel pela limpeza, organizacédo e
manutencao dos ambientes utilizados durante o
projeto. Suas atividades a preparacdo e
higienizacdo dos espacos antes, durante e apos as
atividades diérias, garantindo condigdes
adequadas de conforto e seguranca para inclusao
de todos os participantes. Serdo 2 profissionais x
40 dias (8 semanas) x 4 RAs. Servico utilizado
na etapa de producdo. Memoria de célculo: 2 x
40 x 4 = 320.

Diéria

320

R$ 180,00

R$ 57.600,00

3.8

Locacéo de Bebedouro - Locacéo de bebedouro
de &gua potavel com filtragem certificada e
refrigeragdo propria, em torre com saidas de
agua refrigerada e &gua em temperatura natural.
Servico utilizado na etapa de produgdo. Memoria
de célculo: 1 equipamento para cada RA, sendo
40 dias de aulas (8 semanas - segunda a sexta) x
4 RAs, totalizando 160 diarias

Diaria

160

R$ 4950

R$ 7.920,00

3.9

Galdo de Agua - Fornecimento e abastecimento
de galBes de &gua potavel com capacidade para
20L, na data de validade, com certificacao.
Servigo de entrega e troca inclusos. Quantitativo
total a ser distribuido conforme a demanda.
Servico utilizado na etapa de produgdo. Meméria
de célculo: 1 galdo por dia para cada RA, sendo
40 dias de aulas (8 semanas - segunda a sexta) x
4 RAs, totalizando 160 unidades.

Unidade

160

R$ 18,00

R$ 2.880,00

3.10

Fornecimento de Conex&o de Internet -
Fornecimento de conex&o de internet por link
dedicado para atendimento geral do projeto e dos
participantes das oficinas, além de demais
programagdes que envolvam uso de plataformas
digitais. Servico mensal por satélite. Servico
utilizado na etapa de produgdo. Memoria de
célculo: 2 meses x 4 RA = servicos

Servigo

R$ 1.500,00

R$ 12.000,00

311

Servico de Seguranca - Prestacdo de servicos
de méo de obra de Seguranga Desarmada, para
atuar como seguranca no periodo das aulas
diurnas e noturnas, uniformizado com camiseta e
identificacdo da empresa, com carga horaria de
12h. Seréo 2 profissionais x 40 dias (8 semanas)
x 4 RAs. Servico utilizado na etapa de producéo.
Memodria de célculo: 2 x 40 x 4 = 320.

Diaria

320

R$ 220,00

R$ 70.400,00

3.12

Fotografo - Servico a ser realizado para o
registro fotografico das a¢Bes do projeto, sendo
necessario para geracao de material da campanha
de divulgacéo e registros comprobatérios das
acles do projeto. A prestagdo de servicos sera
por uma empresa. Servigo utilizado na etapa de
producdo. Memoria de célculo: 2 diérias (2
profissionais durante a cobertura do evento) para
0 evento de langamento + 3 turnos x 5 cursos x 4
RAs x 2 diarias em cada curso, totalizando 120
diarias. Memodria de Calculo: 2 + (3x5x4x2) =
122 diérias

Diéria

122

R$ 230,00

R$ 28.060,00




3.13

Confeccgao de Certificados - Cada certificado
sera personalizado com o nome do participante,
carga horaria do curso e assinaturas dos
responsaveis pelo projeto, validando as
habilidades adquiridas em informatica,
empreendedorismo e marketing digital. Esses
certificados serdo produzidos em papel de
qualidade, com design profissional. Servico
utilizado na etapa de producdo. Meméria de
célculo: serd 1 certificado x 1.800 beneficiados.

Unidade

1800

R$ 2,00

R$ 3.600,00

3.14

Refei¢do/Kit Lanche - fornecimento de lanche
(suco, fruta e sanduiche) para os alunos, durante
os intervalos das aulas, sendo considerado 1800
alunos ao total Servico utilizado na etapa de
producdo. Memoéria de célculo: 1 kit
lanche/aluno x 1800 alunos

unidade

1800

R$ 10,00

R$ 18.000,00

3.15

Camisetas - Confec¢do de camisetas para 0s
participantes das oficinas e para equipe técnica e
instrutores, monitores do projeto, tamanhos P ao
XL, conforme grade, em malha fio 30.1 com
Silkscreen em 4/4 cores, na cor preferencial
preta, visando a padronizacéo e identificagéo de
todos. Servigo utilizado na etapa de producéo.
Memoria de calculo: 1 camiseta/pessoa x 1900
pessoas (1800 pessoas + 100 para equipe e
instrutores/monitores)

Unidade

1900

R$ 40,00

R$ 76.000,00

3.16

Impressdo de Banner - Contratacdo de empresa
especializada para prestagéo de servico de
confec¢do de Banner em lona vinilica com
acabamento em Ilhds, em 04 cores, em alta
resolucdo. Prestacdo de Servigos de Empresa.
Servico utilizado na etapa de producéo.
Memoria de célculo: 4 backdrops para cada RA
medindo de 3x4m2, totalizando 48 metros 2,
mais 2 banners da transparéncia de 1 metro cada,
totalizando 2 metros 2 = 50 metros 2

Metro
Quadrado

50

R$ 70,00

R$ 3.500,00

3.17

Estrutura de Aluminio Modular em Box
Truss Tipo Q30 para Evento - Estrutura
modular montavel em diversos formatos
destinada a compor torres de Delays, sinalizacéo,
area de alimentacao, testeiras de entrada, dentre
outros usos. Serdo 30 (trinta) metros lineares/dia,
a ser utilizado no evento de langamento. Servico
utilizado na etapa de produgdo. Meméria de
calculo: 30 metros lineares x 1 diéria de locagao
para o evento de langamento

Metro Linear

30

R$ 30,00

R$ 900,00

3.18

Locacdo de Equipamento de lluminagéo
Decorativa de Eventos - Locagdo de
equipamentos de iluminagdo com montagem,
manutencdo e desmontagem de 01 Console de
iluminacéo, 6 refletores de led de 12 watts, 1
maquina de fumaca, 1 ventilador, 6 Movings
beams, 2 refletores minibrutt. Estes
equipamentos serdo necessarios para atender as
necessidades do evento no que diz respeito a
iluminacéo do local, assim como dar a devida
visibilidade de modo que as imagens do projeto
serdo gravadas com a qualidade que se espera.
Servico utilizado na etapa de producéo.
Memoéria de calculo: Sera utilizado 01 sistema.
Sera utilizado no dia do evento de langcamento.

Servigo

R$ 4.500,00

R$ 4.500,00




3.19

Locacgdo de Equipamento de Som para
Evento - Locagdo com montagem, manutengéo e
desmontagem de sistema de sonorizacdo com 01
mix console digital com no minimo 12 canais
para P.A, 2 caixas para subgraves, 2 caixas vias
médio grave e médio agudo, amplificadores
compativeis com o sistema de PA, 01
processador digital 01 multicabo, 01 kit de
microfones. Servigo utilizado na etapa de
producdo. Memoria de célculo: Serd utilizado
01 sistema. Sera utilizado no dia do evento de
lancamento.

Servico

R$ 4.782,50

R$ 4.782,50

3.20

Grupo Gerador Singular 180 KVA para
Evento - Locacao de gerador com poténcia
maxima em regime de trabalho de 180 KVA’s,
silenciado, com combustivel, operador e cabos
elétricos para ligacdo até 50 m do local do
evento, com periodo de funcionamento de no
maximo 8h. Serdo utilizados 01 gerador em
servico e 01 gerador em reserva no dia de evento
de langamento. O uso de duas unidades no
mesmo dia se justifica em funcdo de que a perda
da operacdo de uma unidade abastecedora deve
ser suprida por unidade reserva, ou ainda
podendo ser utilizadas de modo simultaneo
visando dividir circuitos de operagédo. Servico
utilizado na etapa de producdo. Meméria de
calculo: 2 unidades para o dia do evento de
langamento

Unidade

R$ 2.600,00

R$ 5.200,00

3.21

Auxiliar de Limpeza para Evento - Servigo de
limpeza geral, com a conservacao e higienizacéo
das areas de circulacéo do evento, bem como dos
equipamentos de uso comum. Inclui os
equipamentos necessarios e possui servigo
durante o evento. Serdo necessarios 04 (quatro)
profissionais. Servico utilizado na etapa de
producdo. Memoria de célculo: Sera utilizado o
servico de 4 profissionais no dia do evento de
lancamento.

Diéria

R$ 180,00

R$ 720,00

3.22

Brigadistas de Emergéncia para Evento -
Contratacdo de profissionais especializados e
certificados para a prestacdo de servicos de
socorrista/brigadista, visando atuar na prevencao
de panico e em primeiros Socorros aos
participantes de show, uniformizados e
paramentados. Servicos prestados por 03 (trés)
profissionais. Servigo utilizado na etapa de
producdo. Memoria de calculo: Sera utilizado o
servico de 3 profissionais no dia do evento de
lancamento.

Diaria

R$ 250,00

R$ 750,00

3.23

Servicos de Seguranca para Evento - Prestacao
de servigos de méo de obra de seguranga
desarmada, para atuar como seguranga do
evento, uniformizado com camiseta e
identificacdo da empresa, com carga horaria de
08h, devidamente paramentados. Servicos
prestados por 06 (seis) profissionais. Servico
utilizado na etapa de producdo. Meméria de
calculo: Seréa utilizado o servigo de 6
profissionais no dia do evento de langamento.

Diaria

R$ 220,00

R$ 1.320,00




3.24

Fornecimento de Catering para evento-
Fornecimento de Catering para os convidados
composto de: Salgados fritos e assados,
minisanduiches, frutas, variedade de 3 sucos,
café, agua mineral, devendo ainda copos, pratos
e talheres descartaveis. Servigo utilizado na
etapa de produgcdo. Memoria de célculo: Sera
utilizado o servico para 100 pessoas/convidados
no dia do evento de langamento.

Unidade

100

R$ 50,00

R$ 5.000,00

3.25

Painel de Led para evento - Locacdo de
estrutura de painel de LED de alta definicéo para
transmissdo/exibi¢do de anuncios e mensagens
relacionadas ao projeto; exibicao de logotipos,
banners animados ou mensagens para o publico;
Descrigdo Técnica: Indoor, RGB, P4.0mm
virtual, brilho acima de 5000 nits, processamento
digital com entradas e saidas SDI, HDMI e DVI,
gabinetes do tipo modular, super slim medindo
500mm x 500mm e 70mm de profundidade.
Servico utilizado na etapa de producéo.
Memodria de célculo: Serdo necessarios 24
metros quadrados para fundo palco do evento de
lancamento.

Metro
Quadrado

24

R$ 300,00

R$ 7.200,00

Subtotal

R$ 820.298,26

Meta

4 - Contratacg0es Graficas e de Publicidade

41

Assessoria de Imprensa - Contratacéo de
empresa para realizar e gerir as acdes de
divulgacdo do projeto, coordenando toda a
comunicacdo necessaria. O Servico se mostra
necessario em todas as etapas do projeto,
inclusive na pos-producao vez que sera
necessario elaborar o relatério de clipping com
os resultados e valoracdo de midia. Prestagdo de
Servigos de Empresa. Tera atuagao durante toda
vigéncia do projeto, periodo de Pré-Producéo,
Producdo e Pds-producdo. Memoria de Célculo:
1 profissional durante 6 meses.

R$ 2.500,00

R$ 15.000,00

42

Designer Grafico - Contratagdo de profissional
para desenvolvimento de arte grafica. Sendo
considerado 4 servigos: 01 servico de
desenvolvimento de identidade visual do projeto;
01 servico de criacdo de pegas graficas digitais
para campanha de divulgacéao; 01 servico de
criacdo de arte grafica para pecas de sinalizacdo
dos cursos e do evento de langcamento; 01
servico de criacdo de arte para produtos e
impressos (camisetas e folders) Prestacéo de
Servicos de Empresa. Terd atuacéo durante toda
vigéncia do projeto, periodo de Pré-Producao,
Producdo e Pds-producdo. Memdria de Calculo:
5 servigos

Servigo

R$ 2.737,50

R$ 13.687,50

43

Gestdo de Redes Sociais (Social Midia) -
Servico de gerenciamento das redes sociais, ou
seja, envolve o planejamento e publicagdo de
contetdo em plataformas de midia social, além
da interagdo com seguidores, monitoramento de
comentarios e métricas de desempenho. Ao final,
na pos-producao sera responsavel por
sistematizar as informacdes das postagens,
engajamento e alcance e elaborar o relatorio de
midias. Tera atuacdo durante toda vigéncia do
projeto, periodo de Pré-Producéo, Producéo e

R$ 2.300,00

R$ 13.800,00




Pds-producdo. Meméria de Calculo: 1
profissional durante 6 meses.

44

Equipe de Mobilizagéo - Profissionais
responsaveis por visitar e informar sobre o
projeto e o curso na regiao administrativa
atendida pelo projeto. Serdo contratados 4
profissionais para 4 dias de divulgacdo em cada
Ra totalizando 16 profissionais por dia em cada
RA nas ag0es de divulgacgéo, por 4 RAs. O
regime juridico de contratacdo de profissionais
sera por meio de servi¢os de empresa. Carga
horaria de 6 horas diarias. Tera atuacao durante
toda vigéncia do projeto, periodo de Pré-
Producdo, Producéo e Pés-producdo. Memadria
de Célculo: 16 semanas x 4 profissionais = 64.

Diaria

64

R$ 150,00

R$ 9.600,00

4.5

Impresséo de Folheto - Com informages sobre
0 curso. Seréa impresso em papel couche 120g,
4/4 - tamanho: meio oficio. O item se destina a
divulgacéo das a¢des do projeto nas localidades
atendidas por meio de distribuicdo de material
impresso. A quantidade de material foi calculada
para a distribui¢do na razédo estimada de 5.000
por local atendido com a¢Ges de divulgacao
Servigo utilizado na etapa de pré-producgéo e
producdo. Memoria de Célculo: 5000 unidades
X4 RA

Unidade

20000

R$ 0,28

R$ 5.600,00

4.6

PUBLICIDADE EM PAINEIS DE LED:
Servico de divulgacdo do evento em painéis de
led em diversos pontos estratégicos das regides
administrativas e da cidade por dias com o
objetivo de alcance de publico, Sendo 15
(quinze) painéis por més, por um total de 02
(dois) meses. Servico utilizado na etapa de pré-
producéo e producdo. Memoria de célculo: 15 x
2 =30.

Unidade

30

R$ 1.900,00

R$ 57.000,00

4.7

MIDIA INTERNET -
IMPULSIONAMENTO (META ADS) -
Impulsionamento em midias pagas para
divulgacdo do projeto, como estratégia da
campanha de divulgacao, a fim de aumentar a
atracdo e conversdo de leads e participantes das
oficinas em potencial. Servico a ser utilizado na
pré-producdo, voltado para as inscri¢cdes das
oficinas. Memodria de calculo: 1 servico de
trafego pago

Servigo

R$ 2.372,80

R$ 2.372,80

4.8

Web designer: servigo de programacéo do
layout do site; alimentacdo do banco de dados do
formulario de contato, sugestdes de duvidas;
painel administrativo para gestao de
componentes e formulario do website e acesso a
inscricdo dos beneficiarios e servico de
manutencdo durante a execucdo do projeto. Terad
atuacdo durante o todo periodo do projeto, pré-
producdo, producéo e pos-producgdo. Servico
utilizado na etapa de pré-producéo e produgéo.

R$ 2.378,00

R$ 11.890,00




Memoria de Calculo: 1 profissional para 2
servigos: criacdo e programacao do site e
manutencdo do site durante a vigéncia do projeto

Subtotal | R$ 128.950,30
R$
VALOR TOTAL>>> 1700.100,00

ANEXOS

[X] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[X] PORTFOLIO DA OSC

[X] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[ ]CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[X] PLANO DE COMUNICAGAO

[ 1PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ 1OUTROS. Especificar:
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