PLANO DE TRABALHO DE TERMO DE FOMENTO OU ACORDO DE COOPERACAO

DADOS E INFORMAGCOES DA 0SC

Razdo Social: Movimento Inova

Enderego Completo: ST SHN QUADRA 1 BLOCO F CONJUNTO A SALA 712 PARTE EDIF VISION WORK

CNPJ: 26.757.699/0001-22

Municipio: Asa Norte,

" UF: DF CEP: 70.701-000
Brasilia

Site, Blog, Outros:

Nome do Representante Legal: || NN

Cargo: PRESIDENTE

' RG: I Orgdo Expedidor: |l | CPF:
Telefone Fixo: Telefone Celular: || NN

E-Mail do Representante Legal: || NN N

ACOMPANHAMENTO DA PARCERIA

Responsavel pelo acompanhamento da parceria: || KGN

Fungao na parceria: PRESIDENTE DA OSC

RG: I Orgéo Expedidor: il __| CPF:
Telefone Fixo: Telefone Celular: || NN

E-Mail do Responsave!: [ R

OUTROS PARTICIPES (ATUAGCAO EM REDE)

Razdo Social:

Endereco Completo:

CNPJ:

Municipio: UF: CEP:

Site, Blog, Outros:

Nome do Representante Legal:

Cargo:
RG: Orgio Expedidor: CPF:
Telefone Fixo: Telefone Celular:

E-Mail do Representante Legal:

Objeto da Atuacdao em Rede:



luiza.pinheiro
Realce

luiza.pinheiro
Realce

luiza.pinheiro
Realce

luiza.pinheiro
Realce

luiza.pinheiro
Realce

luiza.pinheiro
Realce


[]1Termo de Atuagcdo em Rede
ANEXOS [ ] Portfélio da OSC
[ 1Outros

DESCRICAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: E-games

[PERIODO DE EXECUCAO: 03 (trés) meses

[INiC10: setembro/2023 TERMINO: novembro/2023

DESCRIGAO DO OBJETO:

Realizar o “Brasilia E-Games Experience", festival que redne games, robdtica, inovagdo, tecnologia e
pesquisa cientifica na area digital, com a participagdo de palestrantes locais e nacionais que tenham conhecimento
sobre as tematicas citadas, com destaque para robdtica e games. O evento serd realizado no Eixo Cultural Ibero-

americano nos dias 15, 16 e 17 de setembro de 2023, sendo com entrada gratuita e livre.

APRESENTACAO DA INSTITUICAO

O Movimento Inova, organizagdo da sociedade civil, sem fins lucrativos e de natureza social e cultural, possui
ampla experiéncia em realizar atividades e fazer a gestdo de projetos na area da educacdao, empreendedorismo,
geracao de trabalho, cultural e artistica movimentando a economia criativa, esporte e lazer, educagdao ambiental e
sustentabilidade, ciéncia e tecnologia, agricultura familiar. Especialmente na realizagdo de processos formativos,
com a atuagdo de cursos e oficinas, que promovam impacto social positivo na geragdo de renda em beneficios das
comunidades que vivem em situagao de risco e vulnerabilidade socioecondmica na aplicagdo de politicas publicas
por meio das Secretarias de Cultuara e economia criativa do DF, Secretaria de Turismo do distrito federal e

Ministério do Turismo do Governo Federal, bem como projetos realizados pela iniciativa privada.

Ha de se mencionar que no estatuto da OSC ora proponente constam em seu artigo 42 os objetivos da
mesma, dentre os quais estdo a promocado de atividades e finalidades de relevancia publica e social bem como
acOes de empreendedorismo, sendo que a capacidade técnica para a execugao do referido projeto é inequivoca ja

que foram executados outros projetos com a mesma tematica do presente, a citar:
e Expo Impacto Social - 06/2022 - Atividades formativas e empreendedorismo;
e Feiturismo - 09/2022 - Atividades formativas, artisticas e de empreendedorismo;
e Cultura Digital - 10/2022 - Atividades de tecnologia e inovacdo, inclusive atividades gamers;
*Todas as atividades comprovadas no Portfélio da OSC.

JUSTIFICATIVA:
Os games estdao sempre presentes em nossas vidas. Podemos dizer que a grande maioria das pessoas desta

geracao tiveram, pelo menos, um minimo de contato com os games. Sejam presenciais, via mobile, consoles, PCs e




outros meios. Ha inimeros beneficios que os games podem nos proporcionar, desde um melhor desenvolvimento
para as criangas, bons passatempos para o dia a dia, anti-estresse e até mesmo fonte de renda, com criagao,
desenvolvimento, venda e atletas profissionais.

O “Brasilia E-GamesExperience” serd baseado em trés eixos:

Games: Os jogos eletronicos sdo uma forma popular de entretenimento que permite que as pessoas se
divirtam, relaxem e até mesmo aprendam novas habilidades. Eles podem ser jogados em diversas plataformas,
como computadores, consoles de jogos, smartphones e tablets. Além disso, os jogos eletronicos tém se mostrado
Uteis no campo da educacdo, sendo usados para ensinar conceitos em ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica
(STEM), além de serem usados em programas de treinamento corporativo e em programas terapéuticos.

E-sports: Os esportes eletronicos (e-sports) sdo competicdes organizadas de jogos eletrénicos que atraem
milhdes de jogadores e espectadores em todo o mundo. Os jogadores profissionais de e-sports sdo tratados como
atletas e competem em torneios globais que oferecem prémios em dinheiro. Os e-sports tém se mostrado uma
forma legitima de entretenimento e um setor em crescimento, com um publico cada vez maior e investimentos
significativos de empresas.

Robdtica: A robdtica é uma area que se dedica ao desenvolvimento de robds, que podem ser usados em
uma variedade de aplica¢Oes, desde a industria até a assisténcia médica e a exploracdo espacial. Os robds podem
ser usados para realizar tarefas perigosas, como limpeza de materiais radioativos ou exploracdo de areas indspitas.
Além disso, a robdtica é uma drea em constante evolug¢do, com novas descobertas e inovagdes surgindo
regularmente.

Os jogos eletronicos, o e-sports e a robdtica estdo interligados em diferentes niveis e tém influenciado-se
mutuamente nas ultimas décadas.

Os jogos eletronicos foram os primeiros a surgirem e tém se desenvolvido continuamente desde ent3o. Eles
sao jogados em diversas plataformas, incluindo consoles, computadores e dispositivos méveis. Os jogos eletronicos
sao uma forma de entretenimento e podem ser jogados individualmente ou em grupo.

Com o surgimento dos jogos eletrénicos multiplayer, os e-sports comegaram a ganhar popularidade. Os e-
sports sdo competicbes organizadas de jogos eletrénicos que envolvem jogadores profissionais e equipes de
jogadores competindo em eventos ao vivo ou online. Os jogadores competem em jogos eletronicos populares,
como League of Legends, Counter-Strike: Global Offensive, Dota 2 e Overwatch, entre outros.

A robdtica, por sua vez, € um campo de estudo e desenvolvimento de robds e outras maquinas que podem
realizar tarefas de forma autdnoma. A robdtica esta relacionada a muitos campos diferentes, como engenharia,
ciéncia da computacdo e eletronica. A robdtica tem aplicacbes em varias industrias, incluindo automotiva,
manufatura, saude e exploragcao espacial.

AsrelagGes entre jogos eletronicos, e-sports e robdtica sdo diversas. Por exemplo, a robética pode ser usada
em jogos eletronicos para criar personagens ou ambientes realistas e interativos. Os e-sports, por sua vez, tém
atraido a atengdo da robética para o desenvolvimento de robds que podem competir em jogos eletrénicos, como
é o caso do RoboCup, uma competicao de futebol robdtico.

Além disso, a robdtica pode ser utilizada em competicdes de e-sports para criar jogos e desafios mais
complexos e interessantes. Em geral, jogos eletronicos, e-sports e robdtica estdo interconectados e continuam a

influenciar-se mutuamente a medida que se desenvolvem e avancam tecnologicamente.




Os setores ligados a economia criativa estdo inseridos no que passou a chamar economia 4.0, onde a
atuacdo humana é indispensdvel em determinadas fungdes, principalmente ligadas a criagdo e ao trato e
atendimento individualizado e de acolhimento pessoal. Isso porque, além dos processos criativos, a economia
criativa estd relacionada a eventos onde a experiéncia do consumidor é ponto chave para o sucesso do
empreendimento. Por outro lado, ainda sdo poucas as escolas e universidades que oferecem cursos para esses
setores, principalmente no Distrito Federal.

Em estudo realizado pela Codeplan em 2018, a economia criativa foi responsavel por 40.715. empregos no
DF, ou 3,97% sobre o conjunto dos empregos formais. Além disso, a pesquisa aponta que a remuneracao média no
setor é de RS 4.044,68, bastante elevada para os niveis brasileiros.

Esses setores serdo fundamentais para a retomada do desenvolvimento econdmico pds- pandemia.
Aguarda-se uma forte acelera¢cdo do consumo apds os fins das restricdes. Além disso, serd fundamental oferecer
novas capacitacées para a massa de desempregados gerada neste ultimo periodo.

Por outro lado, em 2020 o nimero de desempregados no DF cresceu 37% em apenas seis meses segundo
o IBGE chegando a 242 mil pessoas sem emprego. Outro dado que chama atencdo é o crescimento de trabalhadores
informais que alcangou 384 mil. Ou seja, temos cada vez mais pessoas sem emprego e outras tentando renda de
maneira improvisada, na informalidade.

Nesse contexto, a presente iniciativa buscard atender uma demanda dos setores criativos quanto a
necessidade de encontrar mao-de-obra capacitada. E, ao mesmo tempo, proporcionar as pessoas com baixa e
média formacdo de educacdo formal e profissional, tenham condicdes de ocupar funcdes nestes setores
aumentando sua empregabilidade com maior qualidade.

O projeto “Brasilia E-Games Experience” estd voltado para atender a demanda dos setores de games,
metaverso, tecnologia e inovagao e outras dreas dos segmentos digitais que tém crescido significativamente no
mundo e no pais. Esse crescimento foi incrementado, sobremaneira, com a pandemia que tem exigido deste setor
NOVOS e Mais servigos.

Segundo o Banco Mundial, em pesquisa realizada em 2020, até 2024 havera a criagcdo de novas 420 mil
vagas na area de Tecnologia da Informacdo. Diante disso, a demanda por mao de obra qualificada serd ainda maior,
0 que certamente gerard 6timas oportunidades para egressos dos cursos da area.

No Brasil, atualmente, o déficit é de aproximadamente 200 mil vagas, podendo chegar, em 2024, a até 620
mil. Em qualquer lugar do planeta, os cursos de Tl sdo os mais procurados. No entanto pela complexidade técnica
esses cursos sdo caros e de dificil acesso para pessoas de baixa renda.

Assim, nossa proposta ira oferecer, gratuitamente, um festival digital, com muito conteudo, pratica
aplicada, com a exposicao de produtos e projetos digitais que ja estdo em funcionamento. O projeto vai acontecer
em um complexo montado para melhor atender ao publico participante.

O projeto tem como principal objetivo o fomento ao desenvolvimento tecnoldgico e inovador do Distrito
Federal.

Os e-games apresentam uma interface entre criatividade, cultura, economia, ciéncia e tecnologia, expressa
na capacidade de criar e fazer circular capital intelectual com o potencial de gerar renda, empregos e exportagdes,
junto com a promocgdo da inclusdo social, a diversidade cultural e o desenvolvimento humano. Isto é o que a

economia criativa esta conseguindo fazer.
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Embora os valores envolvidos nessa economia sejam expressivos, persiste uma concepcdo de que os games
pertencem a um nicho restrito de consumidores. Entretanto, em um estudo de Bain e Company (2014) sobre os
novos consumidores (Geracdo #Hashtag) e sua relacdo com a tecnologia, observa-se que os games sdo o meio de
entretenimento material native digital (sem midia fisica) mais difundido nos paises desenvolvidos.

Em relacdo ao setor de games no Brasil, em 2016 sua receita foi de cerca de USS1,3bi2 (NEWZOO, 2016).
Nele, a maioria dos jogadores tem entre 25 e 34 anos (36,2%), sdo mulheres (53,6%) e jogam em plataforma
mobile3 (77,9%) - conforme dados do Censo Gamer Brasil 2017 (SIOUX, 2017).

De acordo com o GEDIGames (2014, p. 12), as regides Sul e Sudeste concentram a maioria das empresas
desenvolvedoras de jogos no pais - a exemplo do que ocorre com os demais setores da economia criativa. No
entanto, o estado de Pernambuco se destaca, principalmente devido a presenca do Porto Digital - parque
tecnoldgico com apoio estatal, que abriga varias empresas de games.

O mesmo estudo mostra que a maioria das empresas que desenvolvem jogos no Brasil (74,4%) possuem
faturamento de até R$240 mil, e menos de 5 anos de existéncia, em média. Em consulta aos profissionais da area,
eles afirmam que falta estrutura as cadeias de produgdo nacionais, que os jogos brasileiros sdo de baixa
complexidade, e que ndo ha mao de obra experiente e qualificada em ndmero suficiente.

Em relagdo aos consumidores, o | Censo da Industria Brasileira de Jogos Digitais (FLEURY; SAKUDA;
CORDEIRO, 2014, p. 39) afirma que o consumidor local desdenha dos jogos nacionais, porque os considera de baixa
qualidade. Entretanto, faz-se a ressalva da enorme diferenga orcamentdria entre as produtoras nacionais versus
internacionais.

Devido a esse entrave, existem desenvolvedoras nacionais que focam exclusivamente no mercado externo.
Entretanto, embora a aceitacdo nacional ainda seja baixa, o setor cresce e apresenta nimeros consistentes.

De acordo com o Newzoo (2017, p. 13), os esportes eletrénicos movimentaram $696mi em 2017. Em termos
percentuais, isso significa um crescimento de 41,3% ano a ano - sendo a origem desta receita razoavelmente
diversificada. O mercado dos e-Sports esta, portanto, crescendo intensamente, e essa consultoria estima que, em

2020, os ganhos ja ultrapassem a marca de um bilhdo de ddlares.
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A partir da década de 2010 a popularizacdo do streaming fez o e-games crescer rapidamente, sendo a
principal fonte o Twitch langado em 2011, um site especializado em transmissdes de jogos eletronicos, sendo
League of Legends e DOTA as competicdes mais assistidas. Em 2013 o site registrou 4,5 milhdes de visualizacdes
durante a competicdo de DOTA 2 The International.

Essa década marca também a grande presenca fisica de espectadores aos eventos e a explosdo do aumento
na audiéncia. Em 2013 o The International vendeu todos os ingressos no Staples Center em Los Angeles, em 2014
o League of Legends World Championship atraiu 40 mil espectadores no Seul World Cup Stadium na Coreia do Sul.
No Brasil, League of Legends atraiu mais de 10.000 torcedores ao Allianz Park, em 2015 e outros 10.000 ao Gindasio
do Ibirapuera em 2016.

Ja as premiac¢des ndo ficam atras. Em 2016 League of Legends pagou um total de USS6,5 milhdes. DOTA2
deu a maior premiacdo da historia em 2017, com mais de US$24 milhdes, sendo mais de US$10 milhdes para uma
Unica equipe.

O surgimento e a popularizagdao dos e-games revolucionaram o mundo do entretenimento e dos esportes.
Com a evolugdo da tecnologia e a conectividade global, os jogos eletrénicos tém se transformado em uma forma
de expressdo artistica, de competicdo saudavel e de criagdo de comunidades virtuais. Diante desse contexto, a
realizacdo de um festival de e-games torna-se uma iniciativa extremamente relevante e justificavel.

Em primeiro lugar, um festival de e-games proporciona uma oportunidade Unica para a celebragdo da
cultura dos jogos eletronicos. Assim como o cinema, a literatura e a musica, os e-games sdo uma forma de expressao
artistica que envolve narrativas complexas, graficos impressionantes e trilhas sonoras envolventes. Um festival
dedicado a essa forma de arte permite que os jogadores e os fas se relinam para apreciar e discutir os jogos, além
de descobrir novos titulos e tendéncias. E um momento de imersdo total no universo dos e-games.

Além disso, um festival de e-games oferece uma plataforma para a competicdo e o reconhecimento dos
jogadores como atletas digitais. Os jogos eletronicos competitivos, conhecidos como eSports, tém ganhado

destaque e atraido um publico cada vez maior. Essas competicOes exigem habilidade, estratégia e trabalho em




equipe, sendo compardveis aos esportes tradicionais em termos de dedicagdo e disciplina. Um festival de e-games
permite que os jogadores demonstrem suas habilidades em torneios profissionais, com premiagdes e
reconhecimento, incentivando assim o desenvolvimento de uma cena competitiva e profissional.

Um festival de e-games promove a inclusdo e a diversidade, ao proporcionar um ambiente acolhedor para
jogadores de diferentes origens e identidades. Os jogos eletronicos sdao uma forma de entretenimento acessivel a
todos, independentemente de idade, género, raca ou condicdo fisica. Através de iniciativas como competicdes
amadoras, workshops e palestras, um festival de e-games pode incentivar a participacdo de grupos sub-
representados e promover a igualdade de oportunidades dentro da comunidade gamer.

Por fim, impulsiona a economia local e a industria dos jogos eletronicos como um todo. Eventos desse tipo
atraem visitantes de vdrias regides, gerando receitas para hotéis, restaurantes e outros setores do turismo. Além
disso, os festivais sdo uma oportunidade para as empresas de jogos exibirem seus produtos, langarem novos titulos
e estabelecerem parcerias comerciais. Dessa forma, contribui para o crescimento e o fortalecimento da industria

de jogos eletrbénicos, criando empregos e impulsionando a inovagdo tecnoldgica.

Sobre os jogos:

Free Fire: Free Fire é um jogo eletrénico de acdo-aventura do género battle royale, criado pela desenvolvedora
vietnamita 111dots Studio e publicado pela Garena. O jogo obteve um beta aberto em novembro de 2017 e foi
langado oficialmente para Android de iOS em 4 de dezembro de 2017. O jogo consiste em cinquenta jogadores que
caem de paraquedas em uma ilha a procura de armas para eliminar os demais jogadores e equipamentos para

aumentar o tempo de sobrevivéncia na partida.

League Of Legends: No jogo, duas equipes de cinco jogadores batalham em um combate jogador contra jogador
(PvP), com cada equipe ocupando e defendendo sua metade do mapa. Cada um dos dez jogadores controla um

personagem, conhecido como "campedo", com habilidades unicas e diferentes estilos de jogo. Durante uma
partida, os campedes se tornam mais poderosos ao coletarem pontos de experiéncia, ganharem ouro e comprarem
itens a fim de derrotar a equipe adversdria. No modo principal, Summoner's Rift, o objetivo primario é avancar até
a base inimiga e destruir uma grande estrutura localizada em seu centro, sob o nome de "Nexus".

Volarant: Duas equipes de cinco jogam uma contra a outra, e os jogadores assumem o papel de "agentes" com
habilidades Unicas. No modo de jogo principal, a equipe atacante tem uma bomba, chamada Spike, que eles
precisam plantar em um local. Se a equipe atacante proteger com sucesso a bomba e ela detonar, eles ganharao
um ponto. Se a equipe defensora desarmar com sucesso a bomba ou o cron6metro de 100 segundos da rodada
expirar, a equipe defensora receberd um ponto. Eliminar todos os membros da equipe adversaria também ganha
uma rodada. A primeira equipe a vencer o melhor de 24 rodadas vence a partida. O jogo também promove um
servidor com tick rate de 128, que garante uma jogabilidade suave e baixo ping com uma expansao global de data
centers.

Dessa forma, o contato real, a visibilidade, a troca de experiéncias, tanto para o publico em geral, quanto para os
participantes do evento, é de vital importancia para construir a formacgao intelectual, e que comprovam que a

pratica do e-sports é importante e necessdria para o desenvolvimento de uma boa economia e um bom alicerce de

socializacdo, de educacado e de cultura.




Cumpre salientar a importantissima funcdo social para a sociedade a execugao desse projeto, a medida que
os participantes irdo poder praticar o esporte, bem como para quem torce que podera assistir presencialmente.

Os jogos eletronicos ja sao uma realidade na vida de milhares de pessoas. Os campeonatos atraem cada vez
mais fas aos seus torneios, equipes além do continente asiatico estdo sendo criadas e fortalecidas. Com isso, cada

vez mais empresas e pessoas estdo querendo participar deste mundo novo.

A

Grande Final do Mundial de 2016 aconteceu em Los Angeles (Foto: Riot Games
Fonte: MyCNB (2016)

ACOES PREVISTAS DE ACESSIBILIDADE:

Os processos de desenvolvimento econdmico e social sustentaveis, assim como a coesao e inclusdo social,
s6 sdo possiveis quando acompanhados por politicas publicas que levam plenamente em conta a dimensao cultural
e respeitam a diversidade.

O conceito de inclusdo reconhece a diversidade na sociedade. Isso garante o acesso de todos a
oportunidades independente das condi¢des fisicas e/ou motoras de cada individuo ou grupo social.

As pessoas sdo diferentes, tém necessidades diferentes e o cumprimento da lei exige que a elas sejam
garantidas as condi¢Oes apropriadas de atendimento as particularidades individuais, de forma que todos possam
usufruir das oportunidades existentes.

Neste sentido, o presente projeto, tera diversas agOes para as pessoas com deficiéncia, possibilitando a
acessibilidade e diversidade que tem o intuito de ndo somente incluir, mas também de acolher este publico
prevendo as seguintes acdes:

e Rampas de acesso localizadas em pontos estratégicos para atender ao publico;

e Acolhimento de Idosos e Pessoa com Deficiéncia — Serdo disponibilizadas cadeiras com acessibilidade em locais
privilegiados no projeto para idosos e pessoas com deficiéncia. Serdo contratados monitores capacitados para
a pratica de suas atividades de atendimento as particularidades de cada individuo de forma a acolhé-los e guia-
los em suas necessidades que porventura possam ter;

e Estacionamento reservado para pessoas com deficiéncia (PCD) e idosos;

e Banheiros adaptados para PCD — 2 unidades (masculino e feminino).

e Toda a comunica¢do do projeto serd voltada para incluir todas as deficiéncias, como por exemplo a utilizacdo




da hashtag #ParaCegoVer que é um termo associado a assuntos ou discussGes que se deseja indexar em redes
sociais, inserindo a simbologia (#) antes da palavra, frase ou expressdo. #ParaCegoVer é a nossa expressao que

serd utilizada em todas as pecas expostas na rede social.

Ainda nos comprometemos a se adequar ao que dispde a lei 6858/2021, que trata sobre a garantia de acessibilidade

dos deficientes visuais aos projetos culturais patrocinados ou fomentados com verba publica no distrito federal.

Medidas de Prevengao a Covid-19:

Serdo adotadas todas as medidas de seguranca e prevencao a Covid-19 vigentes a época da realiza¢ao do projeto,
tais como: distanciamento social na medida do necessdrio e possivel, uso de mdscaras para pessoas enfermas,
disponibilizacdo de alcool em gel em diversos pontos e informativos da importancia, obrigatoriedade da

higienizacdo das maos e se estiver com sintomas utilizacdo de mdascara.

Realidade Social Contemplada:

O projeto em questdo afeta positivamente a realidade social do Distrito Federal e do Brasil, isso porque os jogos
atuam para ajudar os jogadores a desenvolverem habilidades sociais, como trabalho em equipe e comunicacao
bem como impulsionam toda uma economia tecnoldgica que ajuda a combater a exclusdo social. Os jogos
propiciam o desenvolvimento de habilidades como atencdo, memdria, concentracdo, agilidade e criatividade,

dentre outras.

DETALHAMENTO DAS ACOES:

Dessa forma, foram tragadas 3 (trés) metas na estratégia de acdo:
1) pré-producgao - preparacdo para implementacdo das atividades;
2) execugdo — realizacdo do campeonato e;

3) pds-produgao - elaboracdo do relatdrio final.

Visando nortear as estratégias de execucdo da proposta, as descricdoes das a¢des respeitam a sua cronologia.

ETAPAS DA PRODUCAO

Pré-producao

1. Na primeira semana o Coordenador Geral do projeto sera responsavel por alinhar as contratagées necessarias
para o projeto e pelo desenvolvimento visual do projeto, onde um design grafico, desenvolvera as artes visuais do
projeto e enviard para a Secretaria de Estado concedente para aprovagao.

a. Contratagao de Coordenador de Producdo, responsavel pelo planejamento, acesso, infraestrutura, operagdes,
acompanhamento e fiscalizacdo dos diversos servigos de apoio, bem como pela producdo e execug¢do das
atividades. b. Contratacdo de um auxiliar administrativo, responsavel pela gestao financeira e negocial do projeto,
efetuar pagamentos e fluxos financeiros, bem como cumprimento de prazos determinados contratos de
fornecedores, execucdo dos cronogramas de pagamento, arquivamento e controle de comprovantes,
relacionamento com fornecedores e demais fungdes pertinentes as atividades em questdo c. Contratacdo de

palestrantes/influencers especializados, responsavel por ministrar as palestras sobre E-Sports.




O Coordenador Geral enviara para os meios de comunicagdo (redes sociais, blogs, jornais) as informagdes das
inscricGes do evento para divulgacao.

2. Locacgdo de equipamentos necessarios para a realizagdo do projeto.

Execugao

1. Contratagoes: Para a efetiva realizacdo do projeto proposto, serdo necessarios profissionais qualificados e
capacitados, com experiéncia e capacidade na drea esportiva cujo intuito é atender com eficiéncia e agilidade aos

participantes, equipes e organizacao do evento.

2. Para a divulgacao do projeto serd contratada uma assessoria de imprensa que elaborara um release e fard a
comunicacdo para veiculos de grande circulagdo, tais como jornais impressos e digitais, bem como paginas do
instagram que traz informacgdes, requerendo pautas. O designer grafico elaborara os cards e flyers para divulgacao

nas redes sociais. Utilizaremos o impulsionamento das redes para atingir mais pessoas.

3. Realiza¢do das Inscrigdes — Para a realizacdo das inscri¢cdes, de 17 de julho a 10 de setembro de 2023, os
interessados irdo acessar o site de inscricdo (www.oquevemporai.com.br) que ird possuir plataforma especializada

para a coletadas inscrigGes.

4, Todas as inscrigdes serdo gratuitas.

5. Cada interessado s6 podera realizar inscricdo em uma modalidade oferecida da competigao.
6. Serdo disponibilizadas 120 vagas, sendo 40 para cada modalidade.

7. O publico contemplado para as competicOes sera jovens a partir de 14 anos do Distrito Federal e entorno.

Menores de idade sé poderao participar mediante autorizagao dos pais ou responsaveis.

8. As modalidades oferecidas serdo:

. Free Fire Emulator;
o League of Legends;
. Volarant.

9. O ingresso para o publico expectador das competicbes também poderd ser retirados pelo site

www.oguevemporai.com.br.

10. Toda populacdo do DF e entorno poderad assistir as competi¢des, desde que tenha retirado o ingresso.

11. A selecdo para as vagas ocorrera observando a ordem de inscricdo realizada, sendo priorizadas as pessoas
com deficiéncia. Havendo uma quantidade maior de candidatos interessados do que o numero de vagas

disponiveis, inscreveremos os candidatos excedentes em lista ordenada de espera.

12.  Divulgagdo: A divulgacdo do projeto se dard por meio de divulgacdo nas redes sociais da entidade redes
sociais especificas para o projeto. Promoveremos ainda uma ampla campanha de marketing online para divulgar a
abertura das inscricGes para o projeto, através de convites e publicacbes nas redes sociais e pdagina institucional.
Dessa forma, espera-se que a comunidade do Distrito Federal esteja devidamente informada sobre a abertura das

vagas, cronogramas de inscricdo e de realizacdo do projeto e critérios de selecdo para participagdo na iniciativa.




13. Sera montada a infraestrutura com sonorizacdo de grande porte, iluminacdo de grande porte, telio com
transmiss3o simultanea das competi¢cdes para os presentes e também no youtube, cadeiras gamers, bancada de
5m, comentarista das partidas, arena Free Play para os expectadores que quiserem jogar partidas fora da

competicado, fliperamas e parcerias com lojas e empresas voltadas para o ramo de E-games.

14. O projeto adotara medidas de acessibilidade para o publico dentre elas: o espaco conta com rampas de
acesso, estacionamento reservado para pessoas com deficiéncia (PCD) e idosos, banheiros adaptados para PCD,
sera reservada uma area para pessoas com deficiéncias e idosos para que eles possam acompanhar as atividades

de um local adequado.

15. Paralelo as competi¢des, acontecerdo as palestras e momentos de debate com influencers da area dos games

e robdtica. As palestras acontecerdo todos os dias de competi¢3o, as 10hrs, no palco principal.

16. Contaremos também com praca de alimentac3o, stands gamers e arena free play.

10h// Arena Pre Play: 12 Fase do 8h// Arena Pre Play: 22 Fase do
| Campeonato de Free Fire | Campeonato de Free Fire

Metodologia das oficinas

As oficinas serdo focadas na resolug3o de problemas, construcdo do pensamento légico e computacional para o
desenvolvimento de games. Trabalharemos com habilidades como criatividade, design, inovagdao, comunicagao,
solugdes de problemas, versatilidade.

Queremos que as nossas oficinas possam tornas os competidores profissionais multifacetados, ou seja, que possam
contribuir em diversos segmentos do jogo, como design, programacio, audio, entre outros. Quanto mais
abrangente for a contribuicdo do profissional no projeto, maior sera sua relevancia. Por isso, para se destacar,
reforcamos a importancia de estudar, se profissionalizar e se aperfeicoar sempre.

As oficinas serdo focadas nas metodologias do League Of Legends e Volarant, principalmente. Serdo duas oficinas,
uma pelo turno vespertino, outra pelo turno noturno, durante os trés dias de competicdo, sendo 4hrs por dia,
totalizando 12hrs de oficina no geral.

Nas Oficinas de Games utilizamos de codigos para resolver problemas e engajar pessoas, de forma persuasiva,

estimulando a competicdo através da pontuag3o, recompensa, premiac3o que sera o troféu e outros elementos,




assim como de maneira colaborativa, através da cooperagdo, estimulo aos desafios, descobertas, missdes,
buscando a interacdo entre os participantes.

A metodologia que sera utilizada é expositiva e dialogada, com estudos de casos e andlise com aprendizagem
interativa, tendo como foco principal o desenvolvimento de competéncias para que as alunas se tornem capazes
de somar conhecimentos e habilidades para desempenhar fungdes com qualidade. Trata-se de um método que se
utiliza da tecnologia como ferramenta para cativar a atencdo dos seus alunos. Recursos multimidia, como audios,
videos, possibilitam a oferta de novos modos para se adquirir conhecimento, além de um aprendizado mais

personalizado.

Croqui do evento:

e

Pds-produgao

. Pagamento dos servigos prestados no projeto;
. Gerar relatério de midia, com clipping, resultados/alcance e valoracdo;
. Relatdrio final para prestacdo de contas.

Serao 6 bancadas para os computadores, nas bancadas maiores cabem 5 gamers e nas bancadas menores cabem
4 gamers.

A premiacdo sera o troféu para cada ganhador.




OBIJETIVOS E METAS:

Objetivo Geral

Realizar o “Brasilia E-Games Experience", festival que retune games, robdtica, inovac3o, tecnologia e pesquisa
cientifica na area digital, com a participacdo de palestrantes locais e nacionais que tenham conhecimento sobre as

tematicas citadas, com destaque para robdtica e games.

Objetivos Especificos

. Explorar as novas tecnologias e tendéncias no campo dos jogos e robdtica;

. Compartilhar experiéncias e conhecimentos entre especialistas, desenvolvedores e aficionados em jogos e
robdtica;

. Discutir o papel dos jogos e robdtica na educacdo e formac3o de jovens talentos;

. Promover a inovag3o e a criatividade na criag3o de jogos e robos interativos;

. Analisar as implicagSes éticas e sociais da utilizag3o de jogos e robos em diferentes areas, como a saude, a

industria e o entretenimento;

. Estabelecer parcerias e conexdes entre empresas, universidades e instituices para fomentar a pesquisa e o
desenvolvimento de jogos e robotica;

. Criar um ambiente de networking e colaboragdao para empreendedores e startups que atuam no mercado
de jogos e robatica;

. Proporcionar aos participantes uma experiéncia imersiva e interativa com jogos e robos de ultima geragéo;
. Proporcionar um evento que tenha como pauta a inovagao destinada aos jovens.
Metas (Qualitativas) Indicador Parametro(s) para aferi¢ao de

Cumprimento das Metas

Contratacao de profissionais - Folha de Ponto:;
qualificados para planejamento Recursos Humanos e - Relatorio com foto;
. ] Prestadores de servigos - Contrato de trabalho;
e execucéao do projeto - Nota fiscal.
Oferecer uma estrutura completa o ~
para realizacdo do projeto. Com Aquisigdo/locagao - Nota fiscal;
computadores, fliperamas, de insumos - Fotos.
stands, palestras entre outros.
Metas(Quantitativo) Indicador Parametro(s)para afericao de
Cumprimento das Metas
Realizacado de Praticas
esportivas de 4 esportes
eletrénicos, sendo eles:
= FreeFire Mobile; ngnt/dade de . . .
competidores conforme - Ficha de inscricéo;
= League of Legends jogos pré-selecionados e - Relatério nominal com CPF.

Mobile: demandas de inscrigéo

= Free Fire Emulator;
. Valorant.




Podendo ser diversas praticas
de cada jogo, tendo em vista
a volatilidade dos jogos
eletrébnicos, dessa forma nao
€ possivel afirmar quantos

jogos serao.

Atingir 120 inscritos para a : . o
Inscricio - Ficha de inscricao;
competicao. & - Relat6rio nominal com CPF.

Atingir publico de 1.200

- Relatorio nominal gerado atraves
pessoas como Ingresso g

do site com liberacdo de ingressos
expectadores.

Como meio de assegurar que as metas serdo cumpridas a equipe de recursos humanos principal do projeto
realizardo o monitoramento constante dos objetivos e metas, de forma qualitativa e quantitativa, cobrando a
equipe de producdo e fornecedores o cumprimento dos prazos do cronograma garantindo a execucdo do projeto

na forma e no prazo aderidos por meio deste Plano de Trabalho

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

Nosso publico é diverso e democratico, sendo homens, mulheres, populacdo LGBTQIAP+, jovens de 14 a 25 anos,
assim como adultos de idades diversas, de classes econdmicas diferenciadas, de A a E, de diferentes Regibes
administrativas.

Ha de se mencionar que para o atingimento do publico mencionado serdo tomadas, dentro da vigéncia da parceria,
todas as agdes de publicidade previstas no plano de comunicagdao bem como serdao executados todos os servigos

previstos na meta de comunicag¢do da planilha financeira.

CONTRAPARTIDA:
[ 1 NAO SE APLICA
[ X] APLICA-SE [IDENTIFICAR CONTRAPARTIDA, QUANDO APLICAVEL — Visibilidade e divulgacio da SECTI com a

insergdo da logomarca nos panfletos, convites, sites do evento e Instagram.

Quanto a mensuragdo financeira de tal contrapartida comparamos as a¢des ao servico de assessoria de
comunicacdo, remunerada na razdo de RS 3.000,00 (trés mil reais) por semana, por 12 (doze) semanas, num total

de RS 36.000,00 (trinta e seis mil reais).

CRONOGRAMA EXECUTIVO

ACAO INiCIO TERMINO




Contratacdes, alinhamentos e divulgagdo agosto/2023 | setembro/2023
Inscricdes setembro/2023 | setembro/2023
[Montagem da estrutura setembro/2023 | setembro/2023
Realizacdo do evento setembro/2023 | setembro/2023
Desmontagem da estrutura e entrega do local higienizado setembro/2023 | setembro/2023
MARCOS EXECUTORES
ACAO INiCIO TERMINO
Realizacdo do projeto setembro/2023 | setembro/2023
Realizagdo do relatdrio do projeto setembro/2023 | outubro/2023
CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
Parcela Unica em setembro de 2023 no valor de RS 579.920,00.

PLANILHA FINANCEIRA — TERMO DE FOMENTO

Item

Descricdo

Referéncia de preco

Unidade de
Media

Quantidade

Valor Unitdrio

Valor Total

Meta 01 - Contratagdo de recurs

o Humanos

1.2

Produtor Executivo -
Contratacdo de profissional
responsdvel pela aplicacdo
dos cronogramas e planos de
trabalho estabelecidos,
comunicacdo com
fornecedores e profissionais
envolvidos, coordenacdo da
relatoria e centralizacdo das
demandas de servicos. Sendo
necessdrio para a pré-
producdo, producdo e pds-
producdo.

Iltem 109 da Tabela
FGV - Mdo de obra
+ Corregcdo do IPCA

R$ 6.000,00

R$ 6.000,00

Meta 02 - Contratagdes artisticas e influencers

2.1

22

Contratagao de influencers -
contratacdo de influencers
para participacdes especial no
evento, contrato de 6
profissionais.

Orcamento

Caché

R$ 8.000,00

R$ 48.000,00

Banda Regional - Pagamento
de caché porrealizacdo de
apresentacdo de banda local
de médio porte, com grande
repercussdo e reconhecida

Consulta Salicnet -
apresentacdo
musical/ banda
regional.

regionalmente.

Caché

R$  10.000,00

R$ 30.000,00




23

Palestrante - Com
especializagcdo na drea de
tecnologia dainovagdo no
mundo gamer

Orcamento

Caché

R$

8.000,00

R$ 24.000,00

Meta 03 - Locagdo de
Estruturas

3.2

33

3.4

3.5

3.16

3.17

3.18

Locagdo Monitor LED 21,5
Widescreen Full HD, HDMI/VGA
(50 monitores)

Orcamento

unidade/didria

150

R$

150,00

R$ 22.500,00

Locagdo Teclado mecéanico
Gamer USB (25 unidades por
dia = 75 didrias) Sedo
necessdario para os jogos que
serdo jogados durante o
evento.

Orcamento

unidade/didria

75

R$

50,00

R$ 3.750,00

Locagdo Mouse Gamer Cobra
Chrome 10000dpi Preto M711
(25 unidades por 3 dias =75
didrias) Sedo necessario para
os jogos que serdo jogados
durante o evento.

Orcamento

unidade/didria

75

R$

30,00

R$ 2.250,00

Locagdo de Headset gamer
H320 Lamia 2 Black com luz rgb
(25 unidades por dia =75
didrias)

Orcamento

unidade/didria

75

R$

15,00

R$ 1.125,00

Locagdo de Sistema de
lluminagao Especial -
Composto por 30 par é4; 20 Par
LEDs; 30 Moving heads; 4 mini
bruts; Equipes de montagem,
operagdo e desmontagem.
Para o palco principal. Serd 01
(uma) estrutura por dia de
evento.

Pregdo Eletrénico
04/2019 SECULT DF 7.1

didria

R$

9.000,00

R$ 27.000,00

Banheiro Conteiner PCD /
Feminino / Masculino -
Container com 6 vasos
sanitdrios. Portas de acesso,
pontos de iluminacdo plafonier
E27 Taschibra, venezianas de
1,40 x 0,40, abertura para
enfrada de ar no fundo, piso
em compensado naval com
revestimento em manta
asfdltica, vasos sanitdrios com
tampa e descarga, lavatdrios
em PVC, mictdrio em aco inox
de 1,20, porta sabdo liquido,
porta toalhas de papel,
instalacdo elétrica
monofdsica/bifdsica com
terminal de aterramento e
hidrdulica, sendo a saida de
esgoto de 100mm sob o
assoalho na lateral, 01 enfrada
del/2 sob o teto no frontal de
2.44 m, e instalacdo elétrica
BIFASICA até a saida do
container. Tamanho: 12.00m
comprimento por 2,44m de
largura e 2.57m altura. Serdo 01
feminino, 01 masculino e 01
PCD por dia de evento.

Orcamento

Didria

R$

3.000,00

R$ 27.000,00

Locagdo de Cobertura de Lona
Tipo Galpdo 02 Aguas 20X80M
- Montagem de cobertura de
20m de largura por 80m de
comprimento com 8 m de
altura e com queda para 3,5m
nas laterais. Montado em
estrutura metdlica, inter-
fravada por ao menos 05 vigas
de ligagdo, formando uma
cobertura do tipo galpdo.
Estrutura fixada por pinos
fincados ao solo ou em

Orcamento

M? / Didria

4800

R$

35,00

R$ 168.000,00




3.19

3.20

3.21

3.22

3.23

3.24

contrapesos. Cobertura com
lona antfi-chama e anti-fungo.
Com reforco de cintas e cabos
de estaiaomento. Fechamentos
laterais. Valor por metro é de
R$ 35,00, totalizando 1.600
metros quadrados por dia de
evento.

Locagdo de Fechamento -
Fornecimento de locacdo e
servicos de Montagem,
manutencdo e desmontagem
de Fechamento de drea, com
composigdo: estrutura de
painéis metdlicos formados em
quadros de fubo retangular,
revestidos em chapa de aco
modelo , medindo 2,20m de
comprimento e 2,40m de
altura, fixada ao solo por
ponteiras metdlicas e
sustentada por bracos
fubulares tfravados com pinos
metdlicos de aco. Estrutura
pintada em tinta do fipo
esmalte sintético na cor
aluminio ou zincada. Para
protecdo da drea do campo e
delimitacdo da drea do
evento.Visando a seguranca
do publico, ndo haverd
restricdo na entrada, acesso é
gratuito e democrdtico. Serdo
500 (quinhentos) metros
lineares por dia de evento.

Pregdo Elefrénico
26/2019 - Ministério da
Educacdo - Item 50 -
Grupo 07

Metro / Didria

1500

R$

18,00

R$ 27.000,00

Distribui¢do Elétrica -
Montagem, manutengdo e
desmontagem de 04 (quatro)
caixas Intermedidrias com
barramento sendo 03 fases, 01
neutro e 01 terra, painel com
grau de protec¢do IP65.
Protecdo externa:
envelopamento em aco com
protecdo ao tempo. Protecdo
interna: policarbonato com 4
mm de espessura e quadro
com disjuntores adequados
para atender as demandas.
Serdo 50 pontos por dia . Serdo
criados os pontos de energiq,
para ligar os computadores e
demais equipamentos no
evento. O servico conta com a
instalacdo do ponto, bem
como a sua manufencdo.

Pregdo Elefrénico
04/2019 - Secretaria
de Estado de Cultura
do Distrito Federal -
Item 12.1

Servigo

150

R$

100,00

R$ 15.000,00

Link dedicado de Internet com
Roteador Wi-Fl - Fornecimento
de internet para o evento,
para transmissdo on line bem
como utilizagdo pela
producdo e publico do evento.

Orcamento

Servico

R$

6.000,00

R$ 6.000,00

Bancada em madeira com
suporte em cavaletes 50
metros por dia .

Orcamento

Metro / Didria

150

R$

45,00

R$ 6.750,00

TV de LED 42" - Locacdo,
instalacdo e manutencdo de
smart TV LED 42" Full HD, com
entradas USB e HDMI, com
suporte de chdo / parede. (
Entrada e praca de
alimentacdo) 5 tvs por dia.

Orcamento

Profissional /
Didria

R$

250,00

R$ 3.000,00

Troféus - Confeccdo de troféus
para o premio e-games em
acrilico com no minimo 21 cm
de altura e no méximo 50 cm
de altura.

Orcamento

unidade

R$

150,00

R$ 2.250,00




3.25

3.26

3.29

3.30

3.36

3.37

3.39

SISTEMA DE TRANSMISSAO E
DISTRIBUICAO DE IMAGENS:
Locacdo, instalacdo e
manutencdo de sistema
composto por: Mesa de corte
(switcher de video Full-HD com
no minimo 04 entradas de
video em SDI e/ou HDMI), pool
de midia para insercdo de
vinhetas e legendas, para
edicdo em tempo real
(streaming). Inclusos
cabeamento e técnico
operador.

Orcamento

didria

R$

5.000,00

R$ 15.000,00

Filmagem - Fiimagem 02
Profissionais com experiéncia
em filmagem de eventos, para
fazer a cobertura de video do
projeto. Registro de takes
gerais, atividades e enfrevistas.
02 cdmeras com operador por
dia, com enfrega de material
editado.

Orcamento

Servico

R$

10.000,00

R$ 10.000,00

Locagdo de Mesa Plastico -
Locacdo de mesas sendo
necessdrias 60 (sessenta)
unidades, de cor branca,
certificadas pelo inmetro.
Equipamentos necessdrios para
a comodidade e conforto do
publico e da equipe técnica.

Tabela FGV Servicos +
IPCA cédigo 154 -
Fracionado por 25

Unidade /
Didria

90

R$

8,00

R$ 720,00

Locagdo de Cadeiras de
Plastico - Locacdo de cadeiras
sendo necessdrias 150
unidades, de cor branca,
certificadas pelo inmetro.
Equipamentos necessdrios para
a comodidade e conforto do
publico e da equipe técnica.

Tabela FGV Servicos +
IPCA cdédigo 16 -
Fracionado por 100

Unidade /
Didria

450

R$

4,00

R$ 1.800,00

Aterramento - para estruturas
em uma drea aproximada de
150.000m?; instalacdo elétrica
de sistema de aterramento
para protecdo contra falha de
isolacdo elétrica e descargas
atmosféricas, com
fornecimento de material,
composto por hastes de
aterramento 5/8' X 3m tipo
Copeld, cordoalha de cobre
nu na bitola de 16 mm?
interligando todas as hastes
eletricamente através de
conectores reforcado de latdo
para hastes de aterramento,
de modo a apresentar uma
resisténcia hémica de
terraigual ou inferior a 5Q, j&
com manutencdo.

Orcamento

Servico

R$

5.000,00

R$ 5.000,00

Equipe de Apoio - Profissional
de nivel médio responsdvel
pelo atendimento geral do
projeto, com foco na
organizacdo e apoio a
coordenacdo dentre outras
funcoes. Servicos prestados por
10 profissionais por dia.

Tabela FGV Mdo de
Obra + IPCA cddigo
22

Semana

30

R$

180,00

R$ 5.400,00

Banner - Confratacdo de
empresa especializada para
prestacdo de servico de
confeccdo de Banner em lona
vinilica com acabamento em
IIhéis, em 04 cores, voltada &
sinalizagcdo externa e interna
bem como divulgacdo.

Consulta Salicnet
Produto :
Festival/Mostra -
Audiovisual
ltem Orcamentdrio :
Banner/faixa
adesiva/faixa de
lona/saia de
palco/testeira/portico

M2

100

R$

50,00

R$ 5.000,00




34

3.42

3.43

3.44

Oficina em E-GAMES- oficina
para de promove o
empreendendorimo em jogos
eletrdnicos, a socializagdo da
comunidade interna com interesse na
drea e o desenvolvimento de
software e de suas capacidades
envolvendo ESports. As atividades da
oficina serdo dedicadas
especialmente na iniciagdo de
desenvolvimento de jogos trés
oficinas com 6 horas cada. Necessario
para qualificar os participantes do
evento, trazendo as novidades e
temas importantes na area de games,
como seguranga digital, elaboragdo
de games.

Orcamento

hora

R$

300,00

R$ 5.400,00

Locagdo de Octanorme para sala de
aula - Em placas TS brancas, com
perfis em aluminio, ldmpadas spot
lights de 100 W, na razdo de uma
para cada trés metros quadrados de
estande, um ponto de iluminagdo de
bivolt, disjuntor protetor de circuito,
carpete tipo forragdo na cor grafite
aplicado diretamente no piso elevado
de madeirite impermeavel de
aproximadamente 5 cm a ser
fornecido pela empresa, testeira com
o nome do expositor em letra
Helvétrica normal, em vinil preto.
Serdo 100m? por dia de evento.

Pregdo Elefronico
04/2019 SECULT DF

m?/dia

300

RS

78,50

R$ 23.550,00

Locagdo de Cadeira universitarias -
Sdo necessarias 50 cadeiras
universitarias com estofamento,
durante 3 dias totalizando 150
didrias. Transporte, instalagdo e
manutencdo ja inclusa na locagdo.

Orcamento

didria

150

RS

15,00

R$ 2.250,00

Transporte em onibus para
alunos - locacdo de onibus
para transporte dos alunos ao
evento nos dias de
apresentagoes. Locagcao com
quilometragem livre e motorista
habilitado 2 unidades por dia.

PE 24/2020 - Ministerio
da Infraestrutura -
item 61

Didria

R$

1.000,00

R$ 6.000,00

Meta 04 - Comunicagdo e
Divulgagao

4.1

4.5

4.6

4.7

Impulsionamento em redes
sociais.

Orcamento

Servigo

R$

15.000,00

R$ 15.000,00

Bloco de notas - producdo e
impressdo de bloco de notas
personalizado com a
logomarca do projeto,
tamanho A5, 30 pdginas, papel
Offset 90g, ou superior, para
distribuicdo em massa a todos
visitantes.

Orcamento

Unidade

2.000

R$

10,00

R$ 20.000,00

Eco copo - Copo fabricado em
material polietieno, com
capacidade de 500 ml com
impressdo da logomarca do
projeto, para distribuicdo em
massa para todos visitantes. Os
copos serdo enfregues para o
publico, para utilizagcdo no
evento e lembranca com a
logomarca da SECTI.

Orcamento

Didria

2.000

R$

10,00

R$ 20.000,00

Crachd Medindo 10,5 X 15CM -
Crachd em papel couché ou
reciclado 300g. Impressdo 4/0
cores. Com furos e corddo cru
ou de silicone sem impresséo

Orcamento

Unidade

450

R$

4,50

R$ 2.025,00




4.8

4.9

4.11

"Camisetas - .Malha Fria, com
impress@o de logomarcas e
arte final de identificagdo do
projeto, para distribuic@o e
padroniza¢do dos profissionais
envolvidos, convidados,
autoridades e atletas. Uma
para cada um dos
competidores"

Consulta Salicnet -
Festival/mostra -
Audiovisual -
confec¢do de
camiseta

Unidade

450

R$

35,00

R$ 15.750,00

Vinheta e Inser¢do - De 30
segundos com a identidade
visual do evento animada,
com locugdo, a ser veiculada
na abertura de todas as
palestras, com a aberturq,
informagdes de prevencdo a
covid e sustentabilidade e
tecnologia.

Or¢camento

Unidade

R$

5.000,00

R$ 5.000,00

Registro Fotogrdfico -
Contratacao de Profissionais
especializados para trabalhar
como Fotografo, com
experiéncia comprovada em
registro de eventos para
registrar as agdes nas 3 escolas

Consulta Salicnet -
Festa popular - Didaria
Fotografo

R$

800,00

R$ 2.400,00

da rede publica.
Valor Total do Termo de
Fomento RS 579.920,00

ANEXOS

[ x] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[ x] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[ 1CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[ x] PLANO DE COMUNICAGAO

[ X] PLANO DE MOBILIZAGAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ 1OUTROS. Especificar:

Brasilia, 29 de agosto de 2023.

f"
i\ g
,}\: . 6 . \

-

LN
{ \

f
¢

C{ﬂ.w'fk 7

i Aci Barbosa de Carvalho

Presidente da OSC






