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RELATÓRIO DE EXECUÇÃO DO OBJETO  
Projeto HACKACITY GUARA 

I. DADOS DA PARCERIA 

OSC: Conselho de Desenvolvimento Econômico, Sustentável e Estratégico do Distrito Federal – 
CODESE/DF 

TÍTULO DA PARCERIA: “Hackacity Guará: Mutirão Cidade Inteligente, tema tecnologia e 
sustentabilidade 

N° PROCESSO: 00001-00016725/2022-13 

N° INSTRUMENTO DE PARCERIA: Termo de Fomento (MROSC) nº 03/2022  

VIGÊNCIA:  27/05/2022 a 31/01/2023 

VALOR REPASSADO PELA ADMINISTRAÇÃO PÚBLICA: R$ 299.549,85 (Duzentos e noventa e 
nove mil, quinhentos e quarenta e nove reais e oitenta e cinco centavos). 

II. INTRODUÇÃO  

O Projeto “Hackacity Guará, mutirão cidade inteligente teve como tema tecnologia e 
sustentabilidade” tendo as seguintes premissas de abordagem com duas ações:  

Ação 1: Evento - Experiência Hackacity Guará 
 
A realização do Evento Experiência Hackacity Guará ocorreu em junho/2022 e todas as 
evidências de execução encontram-se no Anexo A deste relatório e nos vídeos resumo do 
evento disponibilizados no link: Experiencia Hackacity – Vídeo – Hackacity  
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e no Youtube Hackacity Guará: (307) Hackacity Guará - Mutirão de Cidade Inteligente - YouTube 

 

A Experiência Hackacity Guará levou os moradores para conversar sobre tecnologia e 
sustentabilidade no Polo de Moda do Guará durante o período de 13 a 19 de junho. Foram sete 
dias de atividade, o parque foi ocupado nos três turnos, durante a manhã e tarde, atividades 
com as crianças das escolas públicas e da comunidade, e à noite painéis sobre como tornar o 
Guará mais inteligente, mais sustentável e humano, e apresentação de atividades culturais para 
a comunidade. Na abertura do evento, na segunda-feira, o presidente do Codese, Leonardo 
Ávila, lembrou os esforços da instituição em pensar o Distrito Federal do futuro. O Secretário de 
Ciência e Tecnologia, Elísio Luz, listou as iniciativas do GDF para difundir o uso da tecnologia no 
Distrito Federal de forma democrática e eficiente. A Administradora do Guará, Luciane 
Quintana, reafirmou o compromisso com a manutenção do parque e de toda a cidade, e o chefe 
de gabinete do deputado Delmasso, Haendel Fonseca, lembrou do empenho do parlamentar 
em difundir a ideia de que as cidades do Distrito Federal, em especial o Guará, tem enorme 
potencial para tornarem-se mais inteligentes e prósperas. 

Ação 2: Incubadora Hackacity Guará para Startups e Games 
 
O Guará tem demonstrado ser terreno fértil à inovação. A iniciativa Hackacity Guará tem 
discutido formas de tornar a cidade mais inteligente, humana e sustentável há pelo menos 3 
anos. Foram inúmeros encontros, virtuais e presenciais, entre a comunidade e especialistas para 
discutir como tornar o nosso Guará ainda melhor. O esforço comunitário em demandar e 
incentivar processos inovadores tem dado frutos. Recentemente, por exemplo, o Guará foi a 
primeira cidade do Distrito Federal a substituir as carroças tradicionais, puxadas por cavalos, por 
tuk tuks elétricos. 

Mas, longe dos olhos de todos, há uma revolução acontecendo na cidade. Dentro das casas e 
apartamentos, em pequenas empresas e escolas, estão os criadores de startup e de games, que 
desenvolvem soluções inusitadas e tecnológicas para aplicações futuras. Para ajudar estas ideias 
a desenvolverem-se existe a Incubadora Hackacity Guará. 
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Foram selecionadas para participar da Incubadora Hackacity Guará startups e games idealizados 
no Guará que já participaram de editais anteriores junto a FAPDF e Biotic como o StarBSB2021 
e Programa Centelha 2022. Tendo como objetivo preparar melhor estas startups para próximos 
editais de fomento e aumentar a taxa de iniciativas bem-sucedidas no Guará em breve. 
Garantido que a cidade continue a ser um celeiro de inovação. 

Foram realizadas mentorias onde os selecionados passaram por experiências semelhantes pode 
ajudá-lo a encontrar atalhos no caminho empreendedor. Trouxemos mentores de mercado e do 
governo para esclarecimentos e desenvolvimento de raciocínio para o problema em questão do 
projeto acelerado. 
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III. DEMONSTRAÇÃO DE CUMPRIMENTO DO OBJETO 

A. AÇÕES DESENVOLVIDAS 

Ação 1: Evento - Experiência Hackacity Guará 
 
A realização do Evento Experiência Hackacity Guará ocorreu em junho/2022 e todas as 
evidências de execução encontram-se no Anexo A e Anexo B. 

 

Ação 2: Incubadora Hackacity Guará para Startups e Games 
 
A incubadora Hackacity Guará cumpriu fielmente toda a programação prevista do Termo de 
Fomento (MROSC) N.º 3/2022. E as ações realizadas podem ser visualizadas nas redes sociais 
(facebook e instagram @hackacityguara). Seguimos uma lógica de atuação conforme descrito 
abaixo: 

mês 
# 

oficina 
Data Local Grande tema Detalhamento 

Pessoa Head 
da 

Oficina/Mentor 

3 

1 02/08 UniProjeção Lean Startup 
universo startup/pitch Juliana 

Martinelli dor 

2 23/08 UniProjeção Lean Startup 

persona 
Juliana 

Martinelli 
job to be done 

jornada 

- 25/08 Bar (Rafael) MEETUP (aberto) 

- 30/08 Online Mentoria (fechadas) temas do mês Startup - Naty 

4 

3 13/09 UniProjeção 

Customer 
Validation 

achismo vs. validação 
Juliana 

Martinelli Customer 
Validation 

entrevista exploratoria 

4 20/09 UniProjeção 

Customer 
Validation 

entrevista 
aprofundada Juliana 

Martinelli Customer 
Validation 

feedback entrevistas 

- 22/09 Bar (Rafael) MEETUP (aberto) 

- 27/09 Online Mentoria (fechadas) temas do mês 
Startup - Luiz 
Filipe Guerra 

5 5 4/10 UniProjeção Prototipação e MVP 
problem solution fit Alexandre 

Nasiasene MVP 
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6 11/10 UniProjeção Prototipação e MVP 
Experimentação 

Stênio 
Análises quali e quanti 

- 13/10 Bar (Rafael) MEETUP (aberto) 

- 18/10 Online Mentoria (fechadas) temas do mês 
Startup - 
Stênio 

7 25/10 
Espaço 

Multiplicidade 

Modelagem de 
Negócios (BMC e 

Lean Canvas) 

Tamanho de 
mercado/Concorrência Juliana 

Martinelli 
Modelo de negócios 

6 

8 1/11 
Espaço 

Multiplicidade 

Aspectos jurídicos 
para startups & 

Conflitos entre co-
founder e GP 

Jurídico/Conflitos 
Gabriel 

Wannisang 

9 8/11 
Espaço 

Multiplicidade 
Vendas e Growth 

Hacking 
Vendas/Manifesto 

Juliana 
Miranda 

- 10/11 Bar (Rafael) MEETUP (aberto) 

- 15/11 Online Mentoria (fechadas) temas do mês 
Startup - 

Marcos Cunha 

10 22/11 
Espaço 

Multiplicidade 

Media Training e 
Acessoria de 

Imprensa 

Go to Market/Media 
training 

Glaucia 
Guimarães  

11 29/11 
Espaço 

Multiplicidade 
Internacionalização 

- mindset global 
Mindset global 

Gilberto 
Lima 
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- 1/12 Bar natalino MEETUP (aberto)  

12 07/12 Softown Demo Day 
Pitch day e último 
meetup do projeto 

Parceiros  

 

Observações importantes do cronograma realizado: 

A primeira oficina foi dividida em 2 oficinas, uma exclusiva para Lean Startup e outra exclusiva para 
Customer Validation. A oficina Modelagem de Negócios foi alterada do mês 3 para o mês 6, com a 
ideia de construir o Canva em cima de um negócio já validado. 

A oficina Lean Startup será tema para 2 encontros, tendo em vista que se fez necessário explorar mais 
os conceitos iniciais para garantir a compreensão por parte das ideias e negócios com menor 
maturidade. 

A oficina Customer Validation saiu do mês 3 e foi para o mês 4, sendo tema para 2 encontros, tendo 
em vista que se fez necessário explorar mais os conceitos iniciais para garantir a validação dos negócios 
contemplados. 

A oficina Prototipação e MVP foi para o mês 5 e Vendas e Growth Hacking para o mês 6, pensando 
numa cronologia da evolução da startup no processo e quando ela vai ter informações consolidadas 
para trabalhar esses conceitos de forma mais fidedigna ao mercado. 

A oficina Prototipação e MVP será tema para 2 encontros, visando a construção conjunta dos 
experimentos e a análise quantitativa e qualitativa deles, garantindo o avanço da maturidade das 
startups contempladas. 
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A oficina Aspectos Jurídicos para Startups e a oficina Conflitos Entre Co-founder e GP se juntaram em 
uma única oficina, migrando para o final do programa da incubadora, indo do mês 5 para o mês 6. 

As oficinas Internacionalização - Mindset Global e a oficina Finanças e Investimentos saíram do mês 6 
para o mês 7, tendo em vista o avanço da maturidade das ideias e negócios contemplados. 

 

 

 

 Periodicamente realizávamos reuniões com a Equipe da Comissão de 
acompanhamento do projeto para apresentar o andamento das atividades e justificar 
ações que estávamos realizando. 

Equipe do Projeto: 

 Mara Abhaão: Coordenação administrativo financeira (CODESE DF). 
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 Cristiane Pereira: Coordenação de Produção; Mentoria; consultoria em metodologia. 

 Juliana Martinelli: Palestra aula; Consultoria em metodologia; Mediador. 

 Roberto Junior: Assistente de Produção. 

 Alexandre Nasiasene: Palestra aula; Designer Gráfico; Mediador. 

 Crislene Pereira: Mobilização (assistente Produção). 

 

 Rafael Souza (Jornal do Guará): Coordenação de comunicação 

 

Oficinas e Mentorias: 

 

 

 

Juliana 
Martinelli 

 

 

 

Nathalia Kelday 

 

 

 

Alexandre 
Nasiasene 
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Stênio Diniz 

 

 

 

Gabriel 
Wannisang 

 

 

 

Juliana Miranda 

 

 

 

Marcos Cunha 

 

 

Glaucia 
Guimarães 

 

 

 

Gilberto Lima 
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Um resumo do trabalho realizado consta no vídeo publicado no youtube, link: 
https://youtu.be/O3IzokJUlD0  

Em anexo apresentamos os ppts, materiais adicionais de evidências das atividades 
desenvolvidas e todos os relatórios mensais da área de assessoria de imprensa e divulgação das 
atividades. 

  

 

 

 

Imagens ilustrativas de algumas das 
atividades realizadas. 
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B. PÚBLICO ATINGIDO  
 
Realizamos um levantamento com 50 startups que participaram dos editais de fomento 
(Startbsb e Centelha): 

 

  

1 Flow Consultoria em Design Marco Akira Miura marco.akira@gmail.com (61) 98652-5472
2 Dyagnosys - Teleconsulta com IA e transimissão de sinais vitais CARLOS VITOR BOTTI VCALVI@GMAIL.COM (27) 99930-7060
3 Photos.Live - Inteligência Artificial para Eventos. Leonardo Araujo de Assis leoaraujoup@gmail.com (61) 99692-5985
4 Highway manager ROBERTO PIMENTEL DE SOUSA JUNIOR eng.robertopimentel@gmail.com (61) 99687-9123
5 Telereabilitação cognitiva Laylla Pereira de Toledo layllatoledo@gmail.com (61) 99622-7771
6 Zoonk: plataforma open-source de educação Willian Ceolin will@zoonk.org (61) 99166-7064
7 Meta-Circuitos: Democratizando o Ensino Maker Rodrigo Furtado Mendonca rodrigofurtadom@gmail.com (61) 99505-6853
8 Sunney - Dinheiro que cai do céu Otavio Segatto Barros otaviose@yahoo.com.br (61) 98140-0020
9 Software CalcLab Karla de Araújo Lacerda contato@calclab.com.br (61) 98633-0535

10 MART - A evolução do mercado de arte Thor Pinho Piretti thorppiretti@gmail.com (61) 99649-4147
11 U4Hero! Tecnologia Socioemocional Alysson Sanches Bispo u4hero@gmail.com (61) 99104-0752
12 H2Metric - detecção imediata de contaminação Anderson Soares Pires anderson@bxb.vc (51) 98186-5862
13 Smart Watch Box Agro Paulo Rogério Foina foina@sit.com.br (61) 99219-0090
14 ATMOS - Gestão Energética Inteligente Luiz Filipe de Paula Machado Guerra guerra.atmos@gmail.com (61) 99656-2622
15 Teste molecular rápido para detecção de FIV e FeLV Tiago Benoliel Rocha tbenoliel@gmail.com (61) 98235-0777
16 Aplicativo iBuquê Laurício Borges Machado ibuque.com@gmail.com (61) 99963-8771
17 Silent Depths Pedro de Almeida Marques pedrod.almeidamarques@gmail.com(61) 98177-0239
18 Cooil Self Care Walberson da Silva Reatgui walbersonreatgui@gmail.com (61) 98466-5791
19 MedBot - A extensão das mãos do médico Vinicius Cestari vcx.cestari@icloud.com (43) 99920-1169
20 Biotecland - Agricultura e Biotecnologia Dágon Manoel Ribeiro dagonribeiro@hotmail.com (61) 99958-2067
21 Gestor de CRM PriceTag Filipe Oliveira Capuchinho filipe.capuchinho@gmail.com (61) 98190-2555
22 Cosméticos para self-care no processo de transição capilar Mariana Lôbo Moreira marianalobomoreira@gmail.com (61) 98324-7770
23 Solução de Inteligência e Integração Hospitalar Alexandre Antonio Dantas da Costa Lage alexandredantaslage@gmail.com (61) 98191-2990
24 DashCommerce LEONARDO MIRANDA LIMA SILVA info@dashcommerce.app (61) 98179-7716
25 polymath ? - designing the future Diego Rhoger diego@startupz.tech (61) 99948-0896
26 Sisterwave - comunidade global de apoio local para mulheres viajantes Jussara Pellicano Botelho jussara@sisterwave.com (61) 99223-2535
27 CONECTA: Plataforma online de sublocação de consultórios por período DAYANA SOARES RODRIGUES GOMES day.srgomes@gmail.com (61) 99262-2261
28 Microbiote-se: Kit de teste rápido da microbiota intestinal Bernardo Petriz de Assis bernardopetriz@gmail.com (61) 98644-1081
29 4 Hábitos Para Mudar o Mundo ANA MARIA KEATING DA COSTA ARSKY 4habitos@gmail.com (61) 99277-7222
30 PLANTA - Plataforma online de mudas ornamentais do Cerrado Soraia Silva de Mello somellopro@gmail.com (61) 98189-1728
31 Br.ino, uma plataforma para o ensino de robótica Víctor Rodrigues Pacheco victor@brino.cc (61) 98259-6730
32 Minha Primeira Infância Éderson Bancillon Vieira Calácia edersonjornal@gmail.com (61) 99216-6864
33 nFaces - Monitoramento Inteligente de Imagens Luiz Claudius Coelho Ferreira Leite luiz.claudius@gmail.com (61) 99323-9212
34 Cogupack - upcycling de materiais orgânicos Valéria Schneider Vidal valsvidal@gmail.com (61) 98132-8008
35 ENTRECENA - CONECTANDO ARTE E ESCOLA Luênia Graciene Silva Guedes mediato.art@gmail.com (61) 99186-3718
36 Autoplantas - Torre incubadora para microgreens MAIRON RODRIGUES CRUVINEL myronrc@gmail.com (61) 98211-2299
37 Solar Auto Cleaner Luan Haickel Araujo luanharaujo@gmail.com (61) 99304-3220
38 Sharke: descomplicando sua jornada de investimentos Naiara Andrade Camelo andradenaiara@hotmail.com (61) 98598-3977
39 edumi for youth Gabrielle Rodrigues Monteiro Ignácio Azevedo gabrielle.rodrigues@outlook.com (61) 98188-5627
40 Protesto Popular JEFFERSON ISAC DOS SANTOS isacjeff@gmail.com (62) 99342-3579
41 AUTOLEITURA DE MEDIDORES DE ÁGUA CENTRADA NO USUÁRIO USANDO APPJoão Victor Sallas Grijó jvgrijo@hotmail.com (61) 98114-2930
42 Frizze Cosméticos Francielly Bruna Neto Francisco frizzecosmeticos@gmail.com (61) 98427-1435
43 Workshop Produção/Gestão de projeto para Jogos Digitais Guilherme Henrique Gonzaga Pinto Moraes de Oliveiraghenriquemo@gmail.com (61) 98406-0469
44 Level Cap Studios Alexandre Theodoro Assumpção Costa alexandre.th.costa@gmail.com (61) 99114-0660
45 Akvofluo Sistema de Gerenciamento e Monitoramento de Recursos Hídricos Luís Fernando Marzola da Cunha fernandoluismc@gmail.com (61) 98564-0765
46 Filterfeed - Leia cenários visualmente Victor Almeida Figueredo victor@filterfeed.com.br (61) 98118-8414
47 DataCIF - um sistema que informa sobre a funcionalidade humana. PAULO HENRIQUE FERREIRA DE ARAUJO BARBOSAphfabarbosa@gmail.com (61) 98252-3198
48 Inovação da comunicação na educação infantil Eduardo Airton de Oliveira Silva eduardoairton03@gmail.com (61) 98239-8118
49 Receba sua feira em casa na palma da sua mão Priscilla Cunha Belo da SIlva belo.priscilla@gmail.com (61) 99811-2357
50 TEKÓ - smart well living Erich Revoredo Alves erich.revoredo@gmail.com (61) 98191-1763
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Criamos um grupo de whatsapp para acompanhamento das atividades por 
parte de todos: 

 

 

Durante o processo de desenvolvimento das ações fizemos um 
acompanhamento das startups que estavam realmente acompanhando 
toda metodologia e fizemos um trabalho intenso de fortalecer as mesmas 
durante todo o processo. 

Para que todos pudesse acompanhar as atividades, realizamos atividades 
de forma presencial e on line para todas as oficinas e mentorias. 
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Quem tivesse interesse em ir presencialmente poderia ir ao endereço QE 
19 BLOCO A COMERCIO LOCAL (Espaço Multiplicidade) LOJA 34 GUARÁ II 
Brasília DF e disponibilizamos link para acompanhamento das atividades 
remotamente (on line) como forma alternativa. 
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Tínhamos como meta estabelecida no termo de fomento “06 startups e/ou 
game acompanhadas efetivamente pela incubadora, envolvimento de pelo 
menos 20 startup e/ou game durante todo o processo de pré-incubação e 
realização de 06 meetups (encontros) com público mínimo de 40 pessoas 
(presencial e/ou virtual)”. E cumprimos fielmente estas metas de 
realização onde obtivemos na realização do Demo Day a participação de 
10 startups (vídeo disponível em youtube) e em anexo os ppts de 
apresentação de cada uma delas. 
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B.1 GRAU DE SATISFAÇÃO DO PÚBLICO-ALVO  
 
A Incubadora Hackacity Guará dedicou-se a capacitar empreendedores da 
cidade do Guará. Foram dezenas de encontros, oficinas e mentorias 
preparando as startups para lançarem-se ao mercado. 10 projetos, de 
diferentes nichos de atuação e níveis de maturidade, foram selecionados 
após a aplicação da metodologia da incubadora com oficinas, mentorias e 
meetups para apresentarem seus pitchs aos jurados na etapa final. 
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Além das aulas, oficinas e conversas, os empreendedores tiveram acesso 
a mentorias coletivas e individuais com especialistas renomados. 
Conceitos como movimento lean, MVP, validação, aspectos jurídicos, 
investimento, vendas, media training e internacionalização foram 
abordados pelos facilitadores, responsáveis por cases de sucesso no 
Brasil. 

Como evidência de satisfação apresentamos: 

1. Relatório de Feedback das oficinas realizadas – Anexo C. 

2. Declaração da ASSESPRO DF informando que o resultado do trabalho 
foi bastante satisfatório e que irá promover um encontro das startups 
acompanhadas numa rodada de negócios com seus associados e ainda 
criar um fundo de investimentos para futuros trabalhos conjuntos 
envolvendo estas startups.  ANEXO C 

Além disto, pode ser verificado em vários vídeos publicados no youtube 
declarações públicas dos envolvidos em relação a satisfação do trabalho 
realizado. 

E nas redes sociais onde o projeto teve suas ações divulgadas inúmeras 
manifestações de apoio e satisfação com o projeto: 

 

Paulo Foina é o Presidente da ABIPTI - 
https://portal.abipti.org.br 
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C. CUMPRIMENTO DAS METAS 
 
METAS INTEGRALMENTE CUMPRIDAS:  

• META 1: Palestra de abertura do Projeto, listagem das startups e games 
que participaram dos editais de fomento no DF e cronograma de ações 
articuladas com a sociedade do Guará e Administração Regional.  

Evidências apresentadas no Anexo A – Relatório 1. 

 

• META 2: 06 startups e/ou game acompanhadas efetivamente pela 
incubadora, envolvimento de pelo menos 20 startup e/ou game durante 
todo o processo de pré-incubação e realização de 06 meetups (encontros) 
com público mínimo de 40 pessoas (presencial e/ou virtual).  

Tivemos no evento de DEMO DAY final a seleção de 10 startups e 09 se 
apresentaram, sendo que 01 delas teve problema de saúde e faltou no dia 
(apresentações ANEXO D): 

Realizamos ao todo 06 meetups realizando networking entre os 
participantes do Programa e ainda divulgando o comercio local do Guará, 
pois todos os meetups foram realizados nas instalações de bares e 
lanchonetes da cidade. Para os meetups realizamos a seguinte dinâmica: 

COMEÇO DURAÇÃO FIM ATIVIDADE DESCRITIVO 

19:05 0:10 19:15 ABERTURA 

> IMPLEMENTAÇÃO DE RITUAL: 
Quem é você? Como vc chega? E o 
que te trouxe até o evento.  

19:15 0:30 19:45 
APRESENTAÇÃO DA 
INCUBADORA 

> APRESENTAÇÃO HACKACITY GUARÁ 
INCUBADORA  

20:00 0:10 20:10 
DÚVIDAS E PERGUNTAS - 
FORMATO BATE-PAPO.  

SISTEMATIZAR A DINAMICA DE 
COLHEITA COM DÚVIDAS E PERGUNTAS 

19:45 0:15 20:00 DINAMICA DE COLHEITA 

O QUE EU ESPERO E COMO O PROJETO 
PODE CONTRIBUIR PARA A MINHA 
STARTUP.  
PARA A DINAMICA PRECISAMOS DE: 
> PAREDE QUE POSSAMOS COLAR OS 
POST-IT's ou Flipchart 
> POST-IT E PINCEIS  

20:10 0:45 20:55 HAPPY HOUR  
CONECTAR OS CONVIDADOS ENTRE SI. 
OBSERVAR E COLHER.  
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Imagem da realização de um dos meetups. 

 

Abaixo a lista das startups participantes do DEMODAY: 

 

Fotografia dos jurados com os representantes das startups que se apresentaram 
durante os pitchs. 
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RESPÓNSÁVEL  

NOME DA 
INICIATIVA  

DESCRITIVO 
RESPV ? 

1 
Leonardo 
Kussama  

Suki Local 

Suki Local é uma plataforma que organiza avaliações de 
conhecidos sobre o comércio da região.  
 
Sabe aquelas situações onde você prefere pedir indicação 
no grupo do que pesquisar no Google? O problema é que só 
recebe resposta de quem leu seu pedido.  
 
Com Suki Local, você pesquisa indicações a qualquer 
momento, nas listas de favoritos dos seus contatos. 
 
Suki Local é discreto, diferente de fazer avaliação pública em 
redes sociais que atingem a reputação (Google Maps, 
Facebook, Instagram). Você decide quem vai ter acesso à 
sua avaliação: seus contatos ou só a loja. O alcance é 
exclusivo para quem te conhece. Isso evita a indústria de 
avaliações fake, que usam falsos testemunhos para 
impulsionar a reputação de uma loja com seguidores, 
avaliações positivas ou negativas. 

CONFRMADO  

2 
Rafael Souza 
(jornalista) 

Jor.br 
NewsTech com foco no Jornal hiperlocal CONFIRMADO  

3 
Marcelo Ames 
Palmeira 

Sector Diagnosticar e prever possíveis intercorrências de pacientes 
crônicos (diabéticos) e dar melhoria na qualidade de vida e 
baixar as despesas medicas e hospitalares (sinistralidade) 
do ecossistema da saúde (Sistema Único de Saúde - SUS - e 
as Operadoras de Planos de Saúde.) 

CONFIRMADO  

3 
Lindon Johnson 
Ribeiro 
Palmeira 

Sector CONFIRMADO  

- 
Cleonice 
Aparecida dos 
Santos 

Smart4loc 
inovação para o mercado imobiliário. Trazer liberdade na 
gestão de imóveis próprios aos locadores 

PROBLEMAS 
DE SAÚDE 

4 
Patrícia Ferreira 
Paiva de Sousa 

Mãos que 
Criam & Co-
criam 

"Beneficia a juventude local e tem potencialidades de se 
expandir para todo um contexto regional do DF. Sendo uma 
iniciativa que passa conhecimentos culturais e de diversas 
possibilidades de trabalhos manuais que viabilizam a 
geração de renda para jovens e adultos que estão em 
situação de vulnerabilidade socioeconômica. Por meio da 
confecção de adornos aos quais o seu material de origem 
são alguns resíduos sólidos que podem se tornar arte. 
Brincos, colares, pulseiras, bolsas etc.; com auxílio de outras 
técnicas de trabalhos manuais.  
Portanto é a geração de cultura, renda, trabalho digno, 
incentivo ao empreendedorismo e liderança da juventude 
do Guará e expansão para todo o DF.  
Quando jovens e jovens adultos reconhecem suas 
potencialidades e liberdade para a ocupação de espaços 
públicos com consciência, transformam sua realidade local, 
tanto com relação ao seu contexto familiar, quanto da 
cidade que habitam. Sendo este pertencente a este espaço 
e possuindo transformações emergentes que venham a 
beneficiar toda a comunidade. Fomentando a economia 
local entre outros benefícios e resoluções." 

CONFIRMADO  

5 
Ricardo 
Sampaio 

Atacado 
Web  

--- CONFIRMADO  

6 Thiago Oliveira  Arvorah Conectando o cuidado durante a jornada do câncer CONFIRMADO  
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7 
Estefánio 
Pereira  

Agência de 
Governo 

Planejamento, execução e avaliação dos planos de 
desenvolvimento de pessoas de órganizações públicas, 
mediante plataforma tecnológica embarcada. A solução 
traz agilidade, flexibilidade e economia aos órgãos públicos. 

CONFIRMADO  

8 Helder Ramos  Square City 

O Turismo movimenta tudo, e agora com o novo aplicativo 
da Square city, todo o trade turístico pode promover ainda 
mais esse movimento.  
 
A Square é uma marca que já existe a 7 anos em Brasilia.  
 
Inicialmente como uma loja colaborativa, atendendo ao 
turista com produtos, serviços e eventos.  
 
Em 2018 se tornou um Marketplace, propondo ferramentas 
inovadoras para conectar a oferta local às pessoas.  
 
Mantendo a mesma filosofia da marca de movimentar e 
fomentar o turismo, a Square City acaba de lançar seu novo 
Aplicativo, proporcionando às pessoas que estão na cidade, 
se deslocarem a pontos turísticos, locais de eventos, locais 
de experiencias e qualquer ponto de interesse da cidade 
para coletarem itens criados por todo o trade. Em uma 
especie de jogo, que fará elas evoluirem como turistas, 
ganhando descontos, presentes, vantagens exclusivas e 
desbloqueando benefícios extras.  
 
Acreditamos que o Turismo será Phigital, ou seja, utilizar a 
tecnologia e inovações que estão chegando como 
metaverso e blockchain, conduzindo as pessoas a terem 
experiencias presenciais, com um sentimento em dobro de 
recompensa. 

CONFIRMADO  

9 Sakata  Noruh APP  CONFIRMADO  
 

 

IMAGEM DE TODOS QUE ESTIVERAM PRESENTE NO EVENTO – DEMODAY 
Lista de presença - Anexo F: 
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JURADOS DO DEMODAY: 
 

 

Renata Haje é membro do Conselho do 
Consulado dos Estados Unidos, coordenadora de 
Relações Institucionais da Comissão da Pequena 
e Média Empresa da OAB-RJ, líder da 
Comunidade Errejota (Inovação e Startups do 
RJ); Mentora Germinadora UFRJ, avaliadora do 
Hub Ibmec e centelha do Movimento Travessia 
Solidária que há 5 anos une esporte e 
solidariedade em prol das crianças assistidas pelo 
NAPEC, do Instituto Fernandes Figueira, 
referência nacional para aqueles que nascem com 
doenças graves. Também Consultora e ativista da 
Impacto que utiliza tecnologia para prestação de 
contas entre doadores (empresas) e projetos 
sociais maduros.  
 

 

Gilmar dos Santos Marques, doutor em 
Desenvolvimento Sustentável pelo CDS da UnB, 
com tese em inovação, mestre em planejamento e 
gestão, administrador e economista professor e 
consultor organizacional. Atualmente coordena a 
área de Pesquisa, Desenvolvimento Tecnológico e 
de Inovação. Atuou nos programas PD&I, 
Programa de Animação do Ecossistema de 
Inovação e Empreendedorismo do Distrito 
Federal e RIDE, StartBSB, Escolas Inovadoras, 
DF Mais Produtivo  e Inova Tech. 
 

 
 
 
 
 
Devido a problemas de Saúde o Sr. Gilmar não pode comparecer ao evento e foi substituído pela Izis. 
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Izis Lira é Formada em Secretariado Executivo, 
Gestão Pública e especializada em Gestão de 
Projetos, é apaixonada por inovação e 
empreendedorismo. Trabalha com projetos e 
eventos de inovação desde 2016, iniciou sua 
jornada no ecossistema no Programa Nacional 
Conexão Startup Indústria da ABDI e atualmente 
é Gerente Executiva do Parque Tecnológico de 
Brasília – BIOTIC. 

 

Arthur Porto, brasiliense criado no Guará, já 
ocupou cargos como Secretário de Estado de 
Juventude do DF e Gerente de Projetos da 
Presidência da República, foi o investidor anjo da 
Circuit Launch - um CoWorking para Robótica e 
Hardwares eletrônicos no Vale do Silício, 
atualmente está construindo a @Sof.town um hub 
dedicado a nova economia. 
 

 

D. BENEFÍCIOS E IMPACTOS GERADOS PELA PARCERIA 
 

Ação 1: Evento - Experiência Hackacity Guará 
 

Os dias no parque Dener serviram para aproximar a população de 
tecnologias em desenvolvimento e ter contato com novas abordagens do 
trato com a cidade e o meio ambiente. Um exemplo foi a InovaHouse 3d, 
startup de Juliana Martinelli, que desenvolveu um projeto de bancos 
impressos em 3d, em concreto, para a orla do olho d’água dentro do 
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parque. Inspirado no casco dos cágados que vivem ali, esses novos bancos 
servirão para incentivar o convívio das pessoas no local.  

Mais de 70 árvores do Parque Dener foram marcadas e identificadas 
através de georreferenciamento pelo instituto Tempo de Plantar, agora é 
muito mais fácil saber qual a espécie de cada planta do parque.  

O Senai levou sua turma de robótica, que apresentou seus projetos em 
um pitch coordenado por Cristiane Pereira, organizadora do Hackacity e 
especialista em avaliações de startups. A Associação de Criadores de 
Games do DF, a Bring, apresentou jogos que estão em desenvolvimento 
no Distrito Federal. Outras startups apresentaram seus produtos, como a 
Disrupção Urbana, a Verde Novo Sementes Nativas, a Arvorah e a Puntu. 

 O artista plástico Lemuel Gandara apresentou sua exposição 
Metamundus, tanto com obras físicas, quanto em obras em NFT, 
disponíveis para visitação no Metaverso.  

A NeoEnergia disponibilizou sua Unidade Móvel Educativa, equipada com 
geração fotovoltaica, geração eólica e experimentos interativos, tudo isso 
com a finalidade de apresentar os conceitos de eficiência energética e 
preservação ambiental de uma forma dinâmica, prática e impactante para 
os visitantes. 

Toda a energia elétrica do evento foi gerada através de placas 
fotovoltaicas em um sistema offgrid do grupo MS Engenharia e a internet 
por fibra ótica foi oferecida gratuitamente pela 4k Telecom durante todos 
os dias. 

 

Ação 2: Incubadora Hackacity Guará para Startups e Games 
 

 Uma das startups participantes do Hackacity Guará, a Arvorah, 
acaba de participar da Web Summit Lisboa, o maior evento de 
inovação da Europa, a convite da Agência Brasileira de Promoção 
de Exportações e Investimentos (ApexBrasil). Fundada por 
Thiago Oliveira, a Arvorah é uma plataforma voltada a pessoas 
com câncer, com propósito de conectar o cuidado e bem-estar, 
suavizando os desafios da jornada oncológica dos pacientes e 
familiares. A startup orienta a gestão do cuidado mental, 
nutricional, suporte aos efeitos colaterais e medicamentos, e 
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facilita o acesso dos exames, procedimentos diagnósticos e de 
rastreio por meio de um efeito de rede e sistemas de automação. 

GDF investe em capacitação de startups (jornaldebrasilia.com.br)  

 

 Apoiamos também a Startup Verde Novo – Sementes Natural a 
se regularizar junto a Administração do Guará quanto ao 
alinhamento dos CNAES de sua empresa. 

 Todas as startups que passaram por todo processo de oficinas 
tiveram oportunidade de apresentar seu pitch para investidores e 
pessoas de influência em investimentos para startups. 

 Demos visibilidade para todas as startups do Guará através de 
matérias em jornais e mídias de grande circulação. 

 Uma das startups que se apresentaram no DEMO DAY final foi 
convidada pelo BIOTIC para se apresentar para uma rodada de 
investimentos envolvendo o BRB, veja mensagem trocada 
abaixo: 
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Izis Lira – Gerente Executiva do Parque Tecnológico de Brasília – BIOTIC 

E. EXECUÇÃO FINANCEIRA  
 

O projeto foi executado em sua integralidade, porém devido a ajustes 
de cronograma de data devido ao ano eleitoral acordado com os 
Executores de Contrato junto a SECTI DF finalizamos as ações de 
trabalho em dezembro. Portanto, vamos devolver os valores referente 
a: 

 Coordenação de Produção – Mês 9 – Valor R$ 2.268,45 

 Coordenação de Comunicação – Mês 9 – Valor R$ 2.650,00 

 E ainda, não foi utilizado o valor de confecção dos banners, 
portanto, há uma devolução do valor de R$ 169,80. 

 

Total de rubricas não utilizadas pelo projeto: R$ 5.088,25. 

 



 
 

 

25 

 

O Saldo final da conta até a data de hoje 14/12/2022 finalizando os 
últimos pagamentos fica no valor de R$ 7.888,35 que deverão ser 
devolvidos via DAR para o GDF. 

Cabe considerar que o dinheiro se encontra em aplicação e poderá 
sofrer variação. 

F. POSSIBILIDADE DE SUSTENTABILIDADE E CONTINUIDADE DAS 
AÇÕES OBJETO DA PARCERIA  
 

As ações do projeto foram muito positivas vamos buscar captação de 
novos recursos para continuidade do trabalho. 

Recebemos a sinalização de possibilidade de parceria com a 
ASSESPRO DF através de sua Declaração de Satisfação com o 
projeto. Informando que quer realizar uma rodada de negócios entre as 
startups do Programa de Incubação Hackacity Guará e as empresas 
associadas à entidade. 

 

G. DIVULGAÇÃO DA PARCERIA  
 

Todas as matérias publicadas em jornais, blogs e mídias de grande 
circulação estão listadas no link mídia 2022 no site do Projeto: 

 Link:  Na Mídia 2022 – Hackacity  

H. TÓPICOS ADICIONAIS  
 

Além dos anexos e mídias, temos vídeos e publicações nas redes 
sociais do Projeto: 

 Youtube: (411) Hackacity Guará - Mutirão de Cidade Inteligente - YouTube 

 Instagram: Mutirão Cidade Inteligente (@hackacityguara) • Fotos e vídeos do 
Instagram  

 Facebook: (13) Hackacity Guará - Mutirão Cidade Inteligente | Facebook  
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E o projeto possui um Website onde estão disponibilizadas todas as 
evidências de execução, conforme abaixo:  

o Fase 1 - Experiência Hackacity: Experiência #hackacityguara 2022 – 
Hackacity  

o Fase 2 – Incubadora 2022: Startups Games 2022 – Hackacity 

o Mídia externa do projeto em 2022: Na Mídia 2022 – Hackacity  

 

ANEXOS: 
 

 Anexo A – Relatório de Evidências da Fase 1 

 Anexo B – Relatório das oficinas da Fase 1 

 Anexo C – Declaração de satisfação da ASSESPRO DF 

 Anexo C – Relatório de satisfação dos participantes 

 Anexo D – Apresentações realizadas no DEMODAY 

 Anexo E – Materiais das oficinas. 

 Anexo F – Materiais de evidências do Demoday. 

 Anexo G – Relatório de assessoria de imprensa e material de 
divulgação. 
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Termo de Fomento: 
 
ESTE PROJETO FOI REALIZADO ATRAVÉS DO TERMO DE FOMENTO (MROSC) Nº 
03/2022 CELEBRADO NO DIA 17 DE SETEMBRO DE 2021 ENTRE O GOVERNO DO 
DISTRITO FEDERAL POR MEIO DA SECRETARIA DO ESTADO DE CIÊNCIA, 
TECNOLOGIA E INOVAÇÃO DO DISTRITO FEDERAL – SECTI DF E CONSELHO DE 
DESENVOLVIMENTO ECONÔNICO, SUSTENTÁVEL E ESTRATÉGICO DO DISTRITO 
FEDERAL – CODESE/DF. 
 
CNPJ:  32.621.983/0001-70 
PROCESSO: Nº 00001-00016725/2022-13 
VALOR DO TERMO DE FOMENTO: R$ 299.549,85 
 
 
Atenciosamente, 
 

 
Cristiane Pereira 

Coordenadora 
Projeto HackacityGuará 

 


