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PERIODO DE EXECUCAO

INICIO: 03/2024 TERMINO: 05/2024

DESCRIGAO DO OBJETO:

Realizacdo do projeto “IGXP 32 Edicdo”, do inglés “investment gaming experience”, sendo um evento gratuito
para a comunidade voltado para fomentar a tecnologia e a inovagdo, promovendo o mercado de jogos eletronicos
por meio de um festival de games, com participacao direta do publico com concursos e competicdo, trazendo a era
digital para o Distrito Federal. O Evento tera atividades de competicdo de cosplay, campeonatos de e-sports,
premiacdes, palestras, e arena free play.

APRESENTACAO DA OSC:

A ONG Lideres do Brasil se destaca pela sua impressionante competéncia técnica em impulsionar tecnologia
e fomentar a economia através de capacitacdo e mentorias. Com um histérico sélido e um compromisso inabaldvel
com a promocao do conhecimento e lideranca, a instituicdo tem consistentemente demonstrado sua capacidade em
proporcionar experiéncias de alto calibre e impacto positivo para empreendedores e empresarios.

Além disso, o Instituto Lideres do Brasil adotou uma abordagem multifacetada para a disseminacdo do
conhecimento. Seu Podcast #Falalideranca, com 23 episddios, oferece uma plataforma acessivel para discussdes
significativas e debates em torno de tdpicos relevantes para a comunidade empreendedora e empresarial.

O talkshow "Lideres do Brasil para empreendedores"”, em parceria com a TV Brasilia, € mais uma prova da
capacidade técnica da instituicdo. A colaboragdo com uma emissora de televisdo local ressalta a credibilidade e o
alcance do instituto, proporcionando um espaco valioso para a troca de ideias e experiéncias

O Instituto Lideres do Brasil também se destaca na area de educacdo, com seu curso de formacao intitulado
"Método Lideres do Brasil". Este curso inovador e estratégico é voltado para empreendedores e empresarios,
fornecendo o conhecimento necessario para estabelecer negdcios sélidos, com énfase na lideranca e na obtencdo
de resultados significativos. A oferta desse curso reflete a experiéncia e a expertise da instituicdo no desenvolvimento
de capacidades empreendedoras.

Além disso, o instituto ja realizou com sucesso quatro edi¢cdes do evento "Método Lideres do Brasil: O Maior
evento para Empreendedores do DF", fomentando o Desenvolvimento Econémico no Distrito Federal. Esses eventos
sao marcos significativos que destacam a capacidade do instituto de planejar, organizar e executar conferéncias e
encontros de grande escala, com convidados de grande influéncia no Distrito Federal, proporcionando oportunidades
valiosas para networking e aprendizado.

O Evento IGXP do ano de 2023, sua primeira edi¢do, executada em parceria com a Secretaria de Estado de
Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal sob o Termo de Fomento n2 04/2023, Processo SEI n2 04008-
00001109/2023-21, foi um estrondoso sucesso que superou todas as expectativas dos participantes e organizadores.
Repleto de atividades recreativas e atragdes para os amantes da cultura geek e gamer, o evento proporcionou uma
experiéncia inigualdvel aos seus visitantes.

A arena de jogos com consoles PlayStation e Xbox atraiu gamers de todas as idades, enquanto os estandes
das empresas parceiras ofereciam uma ampla variedade de artigos relacionados ao mundo nerd. Com uma arena de
computadores gamers de Ultima geracdo, um palco dedicado ao Just Dance, campeonatos de esportes eletrénicos
em diferentes jogos competitivos, apresentacdes musicais empolgantes e palestras fascinantes sobre o universo dos
games e da tecnologia, o IGXP se destacou como um evento imperdivel para os entusiastas.

Tem-se como prerrogativas da ONG, segundo o Estatuto Social e de acordo com o objeto do projeto proposto,
as seguintes atividades:
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L. Realizagdo de feiras, congressos, workshops de desenvolvimento empresarial e de
viabilizacdo de negdcios,

1. Pugnar pela qualidade de vida e bem-estar , pelo desenvolvimento social e
fortalecimento da economia do pais, por meio de estudos, pesquisas, debates e outras
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organizagdes empresariais , educacionais e culturais, 6rgdos publicos de dmbito federal,
especialmente das dreas de industria, comercio, servigos, turismo, meio ambiente e
educacdo , dentre varias outras, visando debates e buscas de solugbes para problemas
econbmicos , financeiros, tributdrios, trabalhistas e sociais .
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JUSTIFICATIVA:

O projeto “IGXP 32 Edi¢cdo” traz a capital uma engrenagem propulsora para auxilio no desenvolvimento e crescimento
de sua economia em relacdo ao mundo dos games, proporcionando investimentos, geracao de emprego e renda,
além de crescimento conjunto e capacitacdo da rede empreendedora de Brasilia, no segmento gamer.

Brasilia se destaca economicamente no contexto nacional, sendo a capital do pais, possuindo a maior renda média
per capita do pais. A OSC vem, com apoio da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdao — SECTI, auxiliar
na execucgdo das politicas de desenvolvimento tecnoldgico, apoiando as iniciativas empreendedoras, as atividades
industrial e comercial de servicos e comércio do segmento gamer, através de parceria com esta entidade privada,
para aprimorar e aumentar as oportunidades de negdcios e investimentos produtivos, com o desenvolvimento
sustentdvel e melhoria da qualidade de vida da sociedade do Distrito Federal.

O Brasil é 0 32 Maior mercado de e-Sports do Mundo, mercado global este que movimentou USS 1,1 bilhdo, em 2019,
e deve se aproximar do US$1,5 bilhdo no ano de 2020. Por ser essencialmente digital, os torneios atraem milhdes de
pessoas e se mantem em alta mesmo com a recente pandemia da Covid-19. Tal atividade, inclusive, chamou atencado
de clubes tradicionais de futebol, como Flamengo, Corinthians, Santos e Cruzeiro, que jd estdo nos esportes
eletronicos. Além dos clubes, temos também outras companhias como Intel, Coca-Cola, RedBull, Netshoes,
Submarino, Kalunga, BMW, Vivo, entre outras, que entraram para o universo gamer.

No Distrito Federal, é possivel encontrar algumas inciativas privadas acerca do assunto, seja no formato de
competicdo profissional, como a Copa Tribuna Gamer de Valorant, seja no formato de evento recreativo, como a
Arena Gamer Fujioka, que veio para prestigiar o publico infanto-juvenil no dia das criancas, oferecendo ao publico
variados jogos de Playstation 5 e PC Gamer. Portanto, vé-se que os e-Sports ja possuem um publico consolidado aqui
no Distrito Federal e com certeza um projeto dessa indole trard muitos beneficios para a comunidade local.




Em suma, o projeto "IGXP 32 Edicdo" se apresenta como uma tradicdo consolidada no Distrito Federal, idealizada para
oferecer uma experiéncia Unica e abrangente ao publico do Distrito Federal, contribuindo para o fomento do Lazer,
Ciéncia, Tecnologia e inovacdo para a formacdo de individuos preparados para enfrentar os desafios de um mundo
cada vez mais digital e tecnoldgico.

A - AcGes previstas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovacdo no Distrito Federal:

Ao oferecer palestras ministradas por profissionais qualificados, o projeto proporciona um ambiente educativo e
divertido, introduzindo os participantes a tépicos essenciais da fascinante dimensdo do universo gamer. Essas
atividades ndo apenas informam, mas também inspiram a criatividade e a paixdo pelo conhecimento tecnoldgico.

A presenca de uma "Arena Gamer" equipada com PCs, consoles PlayStation e Xbox, e Cockpits de simulacdo de
corrida, todos acessiveis gratuitamente, amplia o alcance do projeto ao proporcionar uma experiéncia pratica e
imersiva no mundo da tecnologia e entretenimento. Isso ndo soé cativa os participantes, mas também os coloca em
contato direto com as Ultimas inovacdes, incentivando uma compreensdo mais profunda e pratica dessas tecnologias.

A atuacdo desta Entidade vai ao encontro da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo, com a missdo

de promover as politicas publicas, de acordo com o art. 42 do Decreto n? 40.716/2020:

Art. 42 A Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do

Distrito Federal tem atuacdo e competéncia nas seguintes areas:

| - promover politicas governamentais de ciéncia, tecnologia e inovacao,
para fomentar o desenvolvimento econdmico, social e cultural do Distrito
Federal, supervisionando sua implementagdo e promovendo a avaliacdo
de seu impacto no desenvolvimento cientifico, tecnoldgico, econémico e

social do Distrito Federal;

[...]

IV - articular e promover parcerias com o6rgdos e entidades publicas e
privadas, com o objetivo de fomentar o desenvolvimento econoémico,

cientifico e de inovacdo tecnoldgica no Distrito Federal;

(Grifo Nosso)

B - AcGes previstas para fomentar a Economia Circular no Distrito Federal:

O projeto "IGXP 32 Edicdo" ndo apenas se destaca como um grande evento para promover ciéncia e tecnologia entre
criancas e adolescentes, mas também apresenta potenciais beneficios significativos para impulsionar a Economia
Circular no Distrito Federal.

Por se tratar de um segmento invoador, além do lucro financeiro, os jogos eletronicos tém uma importancia
significativa para o avanco da tecnologia em varias areas, inclusive no fomento a economia Circular . Aqui estdo
algumas das razdes pelas quais os jogos eletronicos sdo importantes para a tecnologia:




e |novacdo tecnoldgica: Os jogos eletronicos impulsionam a inovagdo tecnoldgica, incentivando o
desenvolvimento de hardware mais poderoso, software mais avancado e tecnologias emergentes. A
demanda por graficos realistas, jogabilidade imersiva, realidade virtual/aumentada e recursos
online/multijogador tem levado a avancos em areas como processamento grafico, computacdo em nuvem,
inteligéncia artificial, sensores de movimento e muito mais;

e Melhoria da experiéncia do usudrio: Os jogos eletronicos sempre buscam proporcionar uma experiéncia
envolvente e agraddvel aos jogadores. Para alcancar esse objetivo, os desenvolvedores investem em
melhorias tecnoldgicas que aprimoram a jogabilidade, como graficos de alta qualidade, dudio imersivo,
controles avangados, interfaces intuitivas e inteligéncia artificial sofisticada. Esses avancos tecnolégicos ndo
sé beneficiam os jogos, mas também influenciam outras dreas, como entretenimento digital, simulacGes e
aplicagdes interativas;

e Desenvolvimento de tecnologias emergentes: Os jogos eletrénicos sdo frequentemente pioneiros no uso de
tecnologias emergentes. Por exemplo, a realidade virtual (VR) e a realidade aumentada (AR) tiveram grande
impulso a partir do desenvolvimento de jogos. O mesmo ocorre com tecnologias como reconhecimento de
movimento, interfaces de usudrio naturais e sistemas de captura de movimento. Os jogos eletrénicos atuam
como uma plataforma de teste e adocdo para essas tecnologias, impulsionando sua evolucdo e
aprimoramento;

e |mpacto na computacdo e no processamento grafico: Os jogos eletronicos desempenharam um papel
fundamental no avanco da computacdo e do processamento grafico. Para lidar com os requisitos de
renderizacdo grafica complexa em tempo real, os desenvolvedores de jogos tém impulsionado o
desenvolvimento de GPUs (unidades de processamento grafico) mais poderosas e técnicas avancadas de
renderizacdo. Esses avancos na computacado e no processamento grafico tém impacto direto em areas como
visualizacdo cientifica, design de produtos, simulacées e renderizacdo de filmes.

e Contribuicdo para a economia e empregos: A industria de jogos eletrénicos € uma das indUstrias de
entretenimento mais lucrativas e em crescimento, gerando bilhdes de ddlares em receita. Isso ndo apenas
contribui para a economia global, mas também cria empregos diretos e indiretos em vdrias areas, incluindo
desenvolvimento de jogos, design, programacdo, arte, som, narrativa, testes e muito mais. Essa industria
também atrai investimentos em pesquisa e desenvolvimento tecnoldgico.

A exemplo de que os esportes eletronicos sdo compativeis com o cendrio atual, segundo constatacdo da 82 Edicdo
da Pesquisa Game Brasil (PBG):

“[...] O isolamento social exigido pela pandemia de Covid-19 contribuiu para um
incremento na pratica de E-Sports no pais [...]”

“[...] o nimero de adeptos de jogos do género cresceu 10,7% em relagdo ao indicador
do ano anterior. O levantamento ouviu 12.498 pessoas em 26 estados e no Distrito
Federal [...]”

Os E-sports se assemelham aos esportes tradicionais porque recebe suporte de uma indUstria ja estabelecida, aonde
organizag¢des internacionais e nacionais realizam campeonatos profissionais e os jogadores tém uma rotina de treino
e dedicam a maior parte do seu tempo para a pratica do esporte.




A Federacdo Internacional de Esportes eletrénicos define o e-Sports como “Um esporte competitivo performado em
um ambiente virtual onde habilidades fisicas e mentais sdo utilizadas para a criacdo de condicdes vitoriosas através
de regras geralmente aceitas”.

Portanto, uma simples organizacdo de um evento com campeonatos de e-Sports pode movimentar toda uma série
de empresas, desde produtos de informatica, eletrénicos e periféricos, até servicos tecnoldgicos como streaming e
midias sociais, demonstrado que os esportes eletrénicos sdo uma alavanca para a Economia Circular no Distrito
Federal, quando o assunto € investimento.

C - Importancia social do projeto:

A importancia social do projeto reside nas acdes desempenhadas ao longo do projeto voltadas a comunidade e no
publico-alvo, majoritariamente criancas, adolescentes e adultos em situacdo de vulnerabilidade, que ndo tem
condicdes arcar com o custo de um entretenimento ou acesso a tecnologia presente no projeto.

Em primeiro lugar, o acesso a palestras ministradas por profissionais experientes proporciona uma oportunidade
Unica de aprendizado e desenvolvimento pessoal. Ao abranger temas relacionados ao universo gamer, o projeto ndo
apenas nutre o conhecimento técnico, mas também inspira a criatividade e o pensamento critico. Essas habilidades
preparam e orientam os participantes para futuras carreiras em campos STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e
Matematica).

A "Arena Gamer", composta por PCs, consoles PlayStation e Xbox, e Cockpits de simula¢do de corrida, oferece uma
experiéncia inclusiva ao disponibilizar esses recursos de forma gratuita. Isso ndo apenas democratiza o acesso a
tecnologia, mas também cria um espaco de interacdo e diversdo que transcende barreiras sociais. Ao proporcionar
uma plataforma de entretenimento tecnoldgico para todos, o projeto promove a inclusdo e a diversidade, criando
uma atmosfera onde criancas e adolescentes podem compartilhar experiéncias e construir lagos.

As visitas de empresas do setor ndo apenas proporcionam uma visdo pratica do mundo profissional, mas também
estabelecem conexdes importantes entre os participantes e a indUstria. Essas interacbes podem inspirar futuras
escolhas de carreira e estabelecer mentores valiosos, criando oportunidades para o crescimento profissional e
pessoal.

REALIDADE QUE SERA OBJETIVO DA PARCERIA:

A realidade que serd objeto da parceria é intrinsecamente a necessidade de fomentar a tecnologia e o universo gamer
no Distrito Federal. A populacdo diretamente beneficiada compreende criancas, adolescentes e adultos, sendo
essencial envolvé-los em atividades educativas e divertidas que despertem sua curiosidade e paixdo pela tecnologia.

O nexo entre essa realidade e as a¢des propostas pela parceria é evidente na abordagem abrangente do "IGXP 32
Edicdo". A oferta de palestras, oficinas e uma "Arena Gamer" gratuita equipada com PCs, consoles PlayStation, Xbox
e Cockpits de simulagdo de corrida visa proporcionar acesso igualitdrio a tecnologia e estimulando o aprendizado
pratico.

A populacdo diretamente beneficiada engloba ndo apenas os participantes do evento, mas toda a comunidade
educacional e os setores relacionados a ciéncia, tecnologia, games e entretenimento no Distrito Federal.

DETALHAMENTO DAS ACOES:

PRE-PRODUCAO:




Essa etapa sera desenvolvida entre os meses 03/2024 e 04/2024.

A pré-producdo consiste na realizagdo de todas as etapas introdutdrias para realizagdo do evento. Ela é desenvolvida

em sub etapas, constando o planejamento e a contratagdo.

O planejamento aborda o momento de criacdo de estratégias para materializar todo o corpo proposto do projeto,
tornando assim ndo mais tedrico, mas sim materializado em minutas de contratos e fechamento de negociacdes

necessarias para realizagdo do objeto.

A etapa de planejamento estd intrinsicamente relacionada a etapa de contratacdo, visto que as contrataces se

tornam a materializacdo do planejamento e conclusdo das negociacGes realizadas.

Essa etapa é crucial para o alcance final das metas e objetivos propostos ao evento, quanto ao alcance delas. Porém,
também ao alcance do melhor custo-beneficio para contratacdo da equipe necessaria, aluguel de equipamentos com
alta qualidade e aquisicdo de insumos necessarios para realizacdo. Devido a alta quantidade de profissionais e
empresas que atendem a demanda proposta e a constante variacdo de valor de mercado na drea de eventos, a etapa

necessita de um consideravel lapso temporal para que se alcance o éxito.

Comunicacéio:
A partir das estratégias tracadas para a comunicacgdo, sera desenvolvida a Identidade visual do projeto. A comunicac¢do
do projeto com o seu publico se dard majoritariamente através de ag¢Bes online através de uma comunicagao

especifica para as midias sociais.

Essa etapa de comunicagdo sera desenvolvida entre o dia 03/2024 a 05/2024.

PRODUGAO:

O projeto “IGXP 32 Edicdo” ocorrerd nos dias 05, 06 e 07/04/2024.

O evento sera aberto ao publico, contando com uma arena gamer recreativa, realizacdo de um torneio de e-sports,

concurso de cosplay, concurso de danca, cockpits de simulacdo e arena free play.

A inscricdo para o torneio, concurso de cosplay e de danca estardo abertas no periodo da pré-producdo e divulgacdo.

O Evento Gamer acontecera no seguinte local: Patio Brasil Shopping, Localizado ao Setor Comercial Sul Quadra 7 - Asa

Sul, Brasilia - DF, 70307-902.




CRONOGRAMA IGXP 32 Edigdo — 05 a 07 de abril de 2024

Tempo Atividade Horario
480 Arena de jogos aberta ao publico 14h as 22h
60’ TalkShow com Streamers e Influencers 14h as 15h

-Palestra sobre o cenario competitivo de e-sports, incluindo estratégias de
equipe, treinamento de jogadores e o futuro dos e-sports.

-Palestra sobre Tecnologia e Inovagdo, introduzindo como IA e Realidade
virtual impactam sobre os jogos eletrdnicos, entre outros.

-Palestra Sobre Criagdo de Contetdo de Jogos, Streaming ao vivo, Criagdo de
Comunidade Online e Monetizagao.

60 - Palestra sobre Monetizagdo e Parcerias em Streaming e Sports, explorando 15h as 17

diferentes formas de se obter um potencial financeiro a partir dos jogos.

- Palestra Sobre o Papel do Streamer na construgdo da Comunidade,

discutindo a sua importancia na sociedade.

- Palestra sobre introdugdo ao universo de desenvolvimento de jogos

eletronicos.
480 Torneio e-sports e Concursos Cosplay e Danga 14h as 22h
60’ Apresentag¢do Banda Local 17h as 18h
60’ Apresentag¢do Banda Local 19h as 20h
60’ Finalizagdo com DI 20h as 22h

O Fornecimento de Cathering, previsto na planilha financeira, serd destinado aos palestrantes, artistas das bandas,

convidados especiais, sejam influencers ou players profissionais e autoridades.

A Confecgdo de Camisetas serd destinada ndo sé a equipe de trabalho, mas também serdo distribuidas para os

palestrantes, influencers, players profissionais e para as equipes vencedoras dos campeonatos, gincanas, dentre

outras atividades.

Do Torneio de e-Sports

Serdo realizados presencialmente torneio dos principais jogos competitivos da atualidade, quais sejam:

Valorant: Um jogo de tiro tatico em primeira pessoa desenvolvido pela Riot Games, que combina elementos
de estratégia em equipe e habilidades de personagens unicas. Os jogadores escolhem agentes com
habilidades especiais e enfrentam adversdrios em partidas competitivas onde a precisdo, o trabalho em
equipe e a estratégia sdo essenciais para a vitodria.

Counter Strike: Um cladssico jogo de tiro em primeira pessoa onde duas equipes, terroristas e contra-
terroristas, competem em diversas missées, como plantar ou desarmar bombas, resgatar reféns ou eliminar
a equipe adversaria. Conhecido pela sua jogabilidade estratégica, controle de armas e habilidades de precisao,
o Counter Strike é um dos jogos mais icdnicos do género.

League of Legends (LoL): Um dos jogos de estratégia mais populares do mundo, LoL é um MOBA (Multiplayer
Online Battle Arena) no qual duas equipes de cinco jogadores competem para destruir a base inimiga,
defendendo a sua propria. Cada jogador controla um campedo com habilidades Unicas, e a coordenacdo de

equipe, controle de mapa e habilidade individual sdo fundamentais para alcancar a vitéria.




CROQUI DO LOCAL




IGXP - Patio Brasil Shopping
Croqui

DOCA - Patio Brasil Shopping
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Legenda:

Portico Entrada

Backdrop 4M x 3M

Stands 3M x 3M (Octanorm + Carpete + Ponto de Energia)
Camarim/Apoio/Bilheteria

Palco 8M x 6M

Arena Computadores

Arena Consoles

Just Dance

Saida de Emergéncia

Extintor

Stand/Espaco Alimentacao/Bar 3M x 3M
Grupo Gerador 180 KVA

mozcgangfoo]]

DAS CONTRATACOES E TRIBUTACAO




Em cumprimento ao que estabelece o art. 41, § 10 do Decreto no 37.843/2016, que a equipe de trabalho consiste no
pessoal necessario a execugdo do objeto da parceria, incluidas pessoas pertencentes ao quadro da organizagdo da
sociedade civil ou contratadas, serdo submetidas a regime civel, através de contratagdo seja de pessoa juridica, onde
toda a prestacdo de servigcos sera comprovada com notas fiscais, ndo necessitando informar valores de tributos e

encargos trabalhistas ou informacdes relativas a eventuais imunidades.

Do Decreto n2? 43.054/2022 (COVID 19)

Em que pese a considerdvel melhora nos dados relativos a pandemia da Covid-19 no Distrito Federal, ainda estd
vigente o Decreto n2 43.054 de 03 de margo 2022, o qual dispde sobre as medidas para enfrentamento da emergéncia
de saude publica de importancia internacional decorrente da COVID-19 (Sars-Cov-2). Atualmente, as atividades
presenciais estdo sendo permitidas, porém, caso seja necessario, a OSC realizard a adequacdo do evento e das

atividades a realidade vivenciada e as restricdes impostas pelo Distrito Federal.

ACOES DE ACESSIBILIDADE

Intérprete de Libras;

Rampas e acessos do shopping para cadeirantes;
Estacionamento do shopping Reservado para PCD; e
Banheiros do shopping adaptados para PCD.

YV VVYVYY

O “IGXP” vem como fomento aos empreendedores aspirantes a tecnologia, seja no streaming ou competicdo
profissional de games, segundo as necessidades de inovacdo do sistema produtivo global. Além disso, o “Investment
Gaming Experience” vird como uma 6tima alternativa ao publico portador de necessidades especiais, devido a
preocupacdo do instituto em alcancar toda a populacdo, tornando as a¢des do projeto acessiveis, ocasido em que o

universo gamer e de streaming ndo estabelecem nenhuma barreira as pessoas com Deficiéncia.

A Lei N2 6.858/2021, também conhecida como Lei de Inclusdo de Pessoas com Deficiéncia estabelece diretrizes
importantes para garantir a participacdo igualitdria e acessivel de pessoas com deficiéncia em eventos relacionados a
jogos e videogames. O projeto em si ratifica que uma sociedade sustentavel é capaz de promover a participagao e
inclusdo em condicBes de igualdade, desenvolvendo-se a sustentabilidade ambiental, social e politica, no qual a

gualidade de vida seja intrinseca a qualidade ambiental.

Durante as atividades do IGXP, palestras e Talkshows, onde serdo discutidos diversos tépicos, sera disponibilizado um
intérprete de libras, para que o publico com deficiéncia auditiva possa consumir o conteddo abordado e que tenham
entendimento de tudo o que estd acontecendo, assim como os portadores de necessidades visuais possam

acompanhar e ouvir claramente as rodas de conversas e contelddos ministrados nas palestras.

Para o publico que possui deficiéncias visuais, grande parte dos jogos possuem o “modo dalténico/modo de
daltonismo” para que, caso necessario, as pessoas possam alterar a visualizacdo da cor no jogo e assim ter uma

experiéncia satisfatoria durante os campeonatos ou momentos recreativos.




Por ser realizado no Patio Brasil Shopping, verifica-se que o local espacoso e acessivel a cadeirantes, pois terdo na
estrutura rampas de acesso localizadas em pontos estratégicos, Estacionamento reservado para pessoas com

deficiéncia (PCD) e idosos, além de Banheiros adaptados para PCD.

POS-PRODUCAO:

Ocorrerd entre 05/2024 a 05/2024 com as seguintes atividades:

. Finalizacdo de contratos e pagamentos;

. Composicdo de relatério de prestacdo de contas, reunindo fotos, videos, notas fiscais, contratos de
prestadores de servicos e profissionais, entre outros elementos que comprovem a execucao do objeto proposto;

. Desmontagem dos itens de infraestrutura utilizados da realizagcdo das atividades.

OBJETIVOS E METAS:

Objetivos:

. Contribuir com a Ciéncia e Tecnologia no Distrito Federal, incentivando o investimento em games no
Distrito Federal;

. Contribuir na visibilidade de streamers e jogadores de esportes eletrénicos como profissionais do
segmento digital;

. Aucxiliar no alcance das politicas publicas locais e nacionais, atribuicdes do Poder Publico exercidas por
meio desta instituicdo; e

o Promover a sustentabilidade e a acessibilidade para os habitantes de todo o Distrito Federal por meio de

um evento acessivel.

Como Metas, devemos alcancar:

o A Disponibilizacdo de espaco e estrutura (item 2 - Locagdo de Equipamentos / Veiculos / Imdveis / Servigos)
para realizacdo do projeto, trazendo um evento de games em Brasilia, comprovada por meio de fotos e
visita in Loco;

o Alcancgar um publico rotativo médio de 500 (quinhentas) pessoas por dia de evento, totalizando cerca de
1500 (mil e quinhentos) beneficidrios ao longo do evento, que serd comprovado por meio da retirada e
validacgdo de ingressos gratuitos em plataforma online;

. Disponibilizacdo de 3(trés) Palestras para fomentar o desenvolvimento tecnoldgico, sendo comprovadas
por fotografias, visita in Loco;

o Gerar emprego e renda por meio de todas as contratacdes amparadas pelo artigo 46, da Lei 13.019/2014
(MROSC), vinculadas a parceria, sendo comprovadas por meio da apresentacdo dos contratos de
prestacao de servico e notas fiscais, ndo necessitando informar valores de tributos e encargos trabalhistas

ou informacdes relativas a eventuais imunidades.




RECURSO COMPLEMENTAR

Nado havera o uso de Recurso complementar.

CONTRAPARTIDA DA OSC:

A contrapartida da Organizacdo da Sociedade Civil (OSC) envolve a concessdo de um estande central no evento, Sendo
uma stand com 32m? e uma copa com 14,4m?, que serd equipado com cenografias e artes fornecidas pela Secretaria

de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo do Distrito Federal.

Serdo fornecidos os seguintes itens:

N2 Descrigdo Quantidade Valor Total
Kit Mobilidrio — Kit composto por mesa com quatro
1. cadeiras, itens de decoracdo, filtro de agua, frigobar e | 6 diarias R$7.200,00

microondas. Serdo 2 kits por dia. 3 dias de evento
Locacdo de Equipamento Gamer — Kit composto por 3

2. consoles Playstation 5/Xbox series ou equivalente, 5 | 3 didrias R$30.000,00
fliperamas.
Locagdo de Computadores — Locagdo de notebook para

3. atendimento. Serdo 5 unidades por dia de evento. 3 | 15 didrias R$1.800,00

dias de evento
Equipe de Apoio — Contratagdo de uma pessoa para
auxiliar nas atividades do stand.

3 didrias R$600,00

Valor Total: R$39.600,00 (trinta e nove mil e seiscentos reais)
Essa contrapartida oferece a SECTI uma oportunidade de destacar seu trabalho e interagir com o publico de forma

mais eficaz no evento.

Quadro de Indicadores de Monitoramento e Avaliagdo

METAS/OBJETIVO AGAO QUANTITATIVO FORMA DE AFERIR

A Disponibilizacdo de espaco e Realizacdo de
estrutura para realizacdo do | evento acessivel
projeto, trazendo um mega | com utilizacdo
evento de games em Brasilia; de espacos
publicos aberto
a comunidade.

Realizagdo de 01 Evento Fiscalizagdo in loco
de tecnologia e games
durante trés dias. Relatdrio Fotografico.

Alcancar um publico rotativo Fiscalizacdo in loco
médio de 500 (quinhentas)
pessoas por dia de evento,
totalizando cerca de 1500 (mil e
quinhentos) beneficidrios ao
longo do evento;

Realizacdo de
. Atender um total de ) .
evento acessivel . . Retirada de ingressos
o 1500 (mil e quinhentos) .

com utilizacdo L online

beneficidrios ao longo
de espacos N

L dos trés dias de evento.
publicos aberto L -
. ) Relatério Fotografico
a comunidade. . .
junto ao relatdrio de

execucdo do objeto.

Disponibilizacdo  de  3(trés) Realizacdo de
Palestras para fomentar o | evento acessivel

Execucdo de 03 Fiscalizacdo in loco

palestras para fomentar

desenvolvimento tecnoldégico; com utilizacdo _ Relatoério Fotografico
o desenvolvimento ) -

de espacos - junto ao relatério de
o tecnoldgico. ~ .

publicos. execucdo do objeto.




Gerar emprego e renda por meio Fiscalizacdo in loco

= Realizagdo de
de todas as contratacdes evento acessivel | Realizagdo de 01 Evento

amparadas pelo artigo 46, da Lei | .o tilizacio Gamer durante trés Contratos
13.019/2014 (MROSC), | de espacos dias.
vinculadas a parceria. publicos. Relatdrio Fotogréfico.

RESULTADOS ESPERADOS:

Na terceira edicdo do evento IGXP espera-se um significativo crescimento de publico, consolidando a posicdao do
evento como um marco imperdivel na comunidade e prestigiando um dos polos mais atrativos do Distrito Federal no
universo da ciéncia e tecnologia. Antecipa-se uma experiéncia ainda mais enriquecedora, com a diversificacdao de
atracdes, palestrantes renomados e a ampliacdo de dreas tematicas para abranger diversos interesses. O sucesso
continuo do IGXP é refletido ndo apenas no aumento da participacdo, mas também na fidelizacdo de publicos

anteriores, demonstrando a capacidade do evento em evoluir e superar expectativas a cada edicdo.

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

Atendimento de 1500 (mil e quinhentas) pessoas de até 65 anos do Distrito Federal.

PLANO DE_
COMUNICACAO

1. Introdugéo — Contextualizar o projeto. (indicar o nome, a descri¢éo do projeto e suas principais caracteristicas)

Realizagdo do projeto “IGXP 3* Edi¢do”, do inglés “investment gaming experience”, sendo um evento gratuito para a
comunidade voltado para fomentar a tecnologia e a inovagdo, promovendo o mercado de jogos eletrdnicos por meio de
um festival de games, com participagéo direta do publico com concursos e competicdo, trazendo a era digital para o
Distrito Federal. O Evento tera atividades de competicdo de cosplay, campeonatos de e-sports, premiacdes, palestras, e
arena free play.

2. Diagnostico e necessidades de trabalho. (descrever a importancia do objeto para o territério de atuacao).

O projeto "IGXP 32 Edicdo" representa uma oportunidade Gnica para o Distrito Federal ao fomentar a tecnologia e a
inovacdo por meio de um festival de games aberto a comunidade. Ao trazer competi¢des de cosplay, campeonatos de e-
sports, palestras e arena free play, o evento ndo apenas promove o desenvolvimento do mercado de jogos eletrdnicos na
regido, mas também estimula o interesse da populacao pela cultura digital. Essa iniciativa ndo s6 fortalece a identidade
digital da &rea, mas também cria um espaco para 0 engajamento ativo da comunidade e o estimulo a criatividade e
expressdo entre os participantes.

O projeto representa um catalisador para o desenvolvimento social ao proporcionar um espaco inclusivo e diversificado
para a interacdo entre pessoas de diferentes origens e idades. Ao oferecer um ambiente de competi¢do saudavel e de
troca de conhecimentos, o "IGXP 32 Edicdo" ndo apenas fortalece os lacos comunitéarios, mas também promove o
desenvolvimento pessoal e profissional dos participantes, contribuindo para a constru¢do de uma sociedade mais




lconectada e inovadora no Distrito Federal.

3. Objetivos gerais e especificos do Plano de Comunicac&o.

o Indicadores de Parametro(s) para afericao
Metas Qualitativas ) ©) p_ ¢
Monitoramento de cumprimento
Democratizar 0 acesso a | Criacdo das redes Relatdrio de Midias
Informagdes. sociais. Esponténeas.
Dinamizar a divulgacdo | Fomento das midias Relatdrio de Midias
das Informacodes espontaneas Espontaneas;
_ ., Disseminag&o nas a1 idi
Alingir o maior nimero midias tradgicionais Relatorlo de Midias
de veiculos da - ’ Espontaneas;
comunicacio como radios, tv,
¢ao. jornais e revistas. PublicagGes dos jornais.
. Indicadores de Parametro(s) para afericao
Metas Quantitativas . (s) p_ ¢
Monitoramento de cumprimento

Divulgar o evento parao | pjyulgacsio do

publico do DF, aplicativo em redes Relatorio de divulgagdo das
alcangando cerca de sociais (Instagram); métricas e gestdo das redes
15.000 pessoas pelo sociais;

periodo de 3 meses.

4. Identificar os publicos. (destinados do projeto e como eles serdo informados).

. Identificar os publicos — 15.000 pessoas de até 65 anos, com taxa de conversdo de 10%.

5. Identificar as estratégias, as acdes e as metas a serem realizadas no Plano.

A partir das estratégias tragadas para a comunicacédo, serd desenvolvida a Identidade visual do projeto. A comunicagao
do projeto com o seu publico se dara majoritariamente através de agbes online através de uma comunicagdo especifica
para as midias sociais. O Diretor de Comunicag¢do acompanhara todo o periodo do projeto, como o planejamento e
execucdo de todos os itens relacionados a comunicagdo, tais como: desenvolvimento da logomarca, desenvolvimento de
cronograma de postagens em redes sociais, acompanhamento das perguntas do publico em nossos canais de
comunicacdo, sugestao e cotacdo de midias offline, aprovacao de logomarcas com patrocinadores e 6rgaos realizadores,
desenvolvimento de pecas de divulgacdo, briefing de contetido e linguagem a ser utilizada.

6. Identificar os produtos, objetivos e indicadores a serem alcangados.

Produto Objetivo Indicador

Informativo Difusio Nacional Contratagdo da
Assessoria de
Imprensa e
entrega via
malling
maketing
|Difusdo Nacional Servigo de
impulsionamento nas
redes sociais, como
Facebook e Instagram

Impulsionamento em redes sociais
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todos eles)

7. Identificar os canais de comunicacao a serem utilizados. (Radios, TVs, jornais, canais digitais e citar nome de

Assessoria de Imprensa ira trabalhar o engajamento organico em Radios, TVs e jornais. J& em midias digitais, o gestor
|de redes sociais utilizara instagram, linkedin e site.

8. Principais atividades de comunicacgao que serdo utilizadas no plano.

e Assessoria de Imprensa
o Gestdo de redes sociais

9. Identificar pecas de divulgagéo.

Peca de divulgacdo Formato Quantidade | Meio utilizado Data| Data df"
de veiculacdo
prod
ucdo
Pela de divulgacgéo Formato |Qtd Meio Data deIDa}ta de ~
utilizado produg jveiculacéo
ao
Gestdo de Redes Sociais (Social
Midia) - Servico de gerenciamento
das redes sociais, ou seja, envolve o
E:)?]rlgjuzrgeenr;oslaptl;?cl)lrﬁgz%g?n|’ dia Servigo 3 Midias Margo [Margo de 2024
. ) ; x Mensal Espontaneas de 2024 Ja Maio de 2024
social, além da interacdo com
seguidores, monitoramento de
Icomentérios e métricas de
desempenho.
Assessoria de imprensa local -
%egm Iﬁ%gecﬁf;isrfgriﬁSri:;rs%pgegr?? Servigo 3 Jornais, Revistas, [Marco [Marco de 2024
i x Py .. |Mensal Imprensa de 2024 Ja Maio de 2024
ine, valoracdo de midia e relatorio
final de *midia espontanea
eb Designer - Servigo de criagdo
das pegas web como posts para . Servigo _— Margo [Margo de 2024
Eacebook, posts para Fegd e $tor_|es Mensal 3 |ICriacéo de Pegas de 20242 Maio de 2024
0 Instagram, convites virtuais via
e-mail e WhatsApp.
ideo Audiovisual de Making Of
Producdo de 1 (um) video
audiovisual de Making Of da
producéo do projeto para ] ] Marco IMarco de 2024
apresenNta(;ao em _fase de pos. |Unidade |01 \Video e 282 nA Mgio de 2024
producdo, com vistas a auxiliar da
difusdo da imagem do projeto e do
trabalho apoiado pela Secretaria de
Estado.

10. Equipe de comunicacdo participante do plano. (citar todos os profissionais contratados, agéncia)

Coordenador de Comunicagéo

Gestor de Redes Sociais (Social Midia)

eb Designer
ssessoria de imprensa local

. grupolideresdobrasil.com.br
projetolideresdobrasil@gmail .com

(61) 3535-4050

=

CQuadra 08, comercio local 3, sala 304
Ed. Serra Verde - Sobradinho-DF
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[Fotégrafo

11. Recursos financeiros.

Descricdo do item Valor

IBanner - Confecgdo de banners para Sinalizagdo e ornamentagdo do evento, além da transparéncia, todos em impressdo

digital. IRS 5.500,00

Gestdo de Redes Sociais (Social Midia) - Servigo de gerenciamento das redes sociais, ou seja, envolve o planejamento e
publicagdo de conteddo em plataformas de midia social, além da interagdo com seguidores, monitoramento de IRS 9.492,99
comentarios e métricas de desempenho.

|Web Designer - Servico de criagdo das pegas web como posts para Facebook, posts para Feed e Stories do Instagram,

convites virtuais via e-mail e WhatsApp. [R> 740001

Assessoria de imprensa local - Servigo de assessoria de imprensa incluindo clipping impresso e on-line, valoragdo de midia

A . N IRS 7.275,00
Je relatdrio final de midia espontanea. ?

Fotografos - Servigo de registro fotografico de todas as dreas e dias do evento, tratadas e editadas, sendo necessario 4 IRs 3.720,00
fotdégrafos por dia. R
Locac¢do de Microfones - Locagdo de microfones para a captagdo das oficinas. Utilizagdo de produto, sendo de IRs 612,90
responsabilidade pela equipe responsavel da Captagdo Audiovisual. !

Locagdo de Equipamento de lluminagao - Locacao de equipamento de iluminagdo para a captagdo da transmissao online
do torneio de e-sports, sendo a seguinte aparelhagem: Aputure Amaram 60x, Octabox Light Dome e Tripé de iluminacdo  |RS 787,50
Luva Pino. Utilizagdo de produto, sendo de responsabilidade pela equipe responsavel da Captagdo Audiovisual.

Loca¢do de Cameras - Locagdo de equipamento para a captacdo da transmissdo online do torneio de e-sports, sendo a
seguinte aparelhagem: 2 (duas) cdmeras Sony Alpha A6000, equivalente ou superior. Utilizagdo de produto, sendo de IRS 3.537,78
responsabilidade pela equipe responsavel da Captagdo Audiovisual.

|Diretor de Imagem - Contratagdo de profissional responsavel pela montagem da estrutura de filmagem das transmissdes

IRS 2.
online do torneio de e-sports e lideranga das equipes de captagdo de audio e video durante o evento. »2:300,00

[Operador de Camera - Contratagdo de 2 profissionais para capturar as imagens e operar as cdmeras durante a transmissdo

IRS 3. 4
online do torneio de e-sports. 233993

loperador de Audio - contratacdo de técnico responsével pela captura e tratamento de dudio durante a transmissdo online

do torneio de e-sports. RS 1.148,94

Video Audiovisual de Making Of — Producgdo de 1 (um) video audiovisual de Making Of da produgdo do projeto para
lapresentacdo em fase de pds produgdo, com vistas a auxiliar da difusdo da imagem do projeto e do trabalho apoiado pela JRS 1.422,50
Secretaria de Estado.

R$ 46.596,96
(aproximada
mente 7,9%
do valor total
do projeto)

Valor Total do Plano

Deve corresponder a no minimo 5% do valor total do
projeto.

Declaro serem verdade todas as informacdes contidas no Plano de Comunicagéo e que cumpriremos todas as
orientacdes acerca de comunicacéo e divulgacédo contidas na Portaria que regulamenta as parcerias MROSC da
Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacado do Distrito Federal, bem como enviaremos relatério das agdes
aqui descritas juntamente com a prestacéo de contas do projeto.

I'*. ,I
' / /l ~
INSTITUTO LIDERES DO BRASIL

Joffre Moreira Lima Neto
Presidente

(61) 35356-4050 E
grupolideresdobrasil.com.br @
projetolideresdobrasil@gmail .com

CQuadra 08, comercio local 3, sala 304
Ed. Serra Verde - Sobradinho-DF
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CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
__________________________________________________________ ————

Especificacdo Data Valor (Parcela Unica)

Contratacdes de Recursos Humanos RS 589.055,12

Locagdo de Equipamentos / Veiculos / Imoveis / (quinhentos e oitenta e

Servigos nove mil e cinquenta e
08/03/2024
Contratagdes Artisticas e Profissionais Especializados cinco reais e doze
Contratacdo de Publicidade centavos)

DO DESEMBOLSO EM PARCELA UNICA

O pagamento integral do projeto "IGXP 32 Edicdo", agendado para o dia 08/03/2024, representa uma estratégia solida

para garantir a estabilidade financeira ao longo do ciclo do projeto, especialmente considerando a natureza sem fins
lucrativos da instituicdo.

Ao optar por um pagamento Unico, reforca-se o comprometimento dos contratados ao longo do periodo estipulado,
estabelecendo uma parceria sélida e consistente. Essa unido de esforcos potencializa o impacto positivo do "IGXP 32

Edicdo" junto aos jovens, adolescentes e adultos no segmento de games, alinhando-se aos objetivos e missdo da
|instituicdo.

Essa modalidade de pagamento contribui para a eficiéncia operacional, garantindo que todos 0s recursos necessarios
estejam prontamente disponiveis para impulsionar o sucesso do projeto. Dessa forma, a instituicdo demonstra um

compromisso firme com a realizacdo do "IGXP 32 Edicdo", promovendo inovacdo, educacdo e engajamento na
comunidade.

(61) 35356-4050 E
grupolideresdobrasil.com.br @
projetolideresdobrasil@gmail .com

CQuadra 08, comercio local 3, sala 304
Ed. Serra Verde - Sobradinho-DF
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CRONOGRAMA
FISICO-FINANCEIRO

PROJETO IGXP 3 Edicdo

Grupo 1 - Contratagoes de Recursos Humanos

11

Coordenador Geral - Coordenar todos os aspectos do
evento para que ele se efetive como o planejado.
Delegar fungdes, acompanhar o planejamento, a
divulgagdo e a motivagdo da equipe. Acompanhar com
check-list todas as fases do plano de trabalho, desde o
tema até a escolha dos prestadores de servigo, além de
acompanhar toda a execugdo. Responsavel pelas
diretrizes do projeto, alinhando as demandas de todas
as areas junto com a produgdo executiva. Aprovar,
coordenar, acompanhar, controlar e executar cada uma
das coordenagdes do projeto.

Item 153 da Tabela
FGV - Mdo de obra +
Corregao do IPCA

SEMANA

12

RS
1.150,00

RS
13.800,00

1.2

Coordenador de Produgdo - Profissional responsével
pela execugdo, fazendo o link entre todas as areas de
coordenagdes e area financeira. Responsavel a criagdo
de planos, organogramas e documentos de modelo
para utilizagdo da equipe, controle de orcamento
juntamente com a coordenagdo administrava e
financeira, organizacdo de fontes de recurso do projeto,
negocia¢do e contratagdo de fornecedores, artistas e
equipe, reserva de locais e equipamentos do projeto,
alinhar com a coordenagdo de comunicagdo a
estratégia de divulgacdo do evento, acompanhamento
das entregas de cada area visando a presta¢do de
contas e fechamento dos resultados do evento,
acompanhamento das a¢des de sustentabilidade e
acessibilidade.

Item 109 da Tabela
FGV - Mdo de obra +
Corregao do IPCA

SEMANA

12

RS
1.250,00

RS
15.000,00

13

Assistente de Produgdo - Profissional responsavel por
atuar na assisténcia de produgdo do projeto, auxiliando
todas as areas em todas as etapas do projeto, com
apoio especial a operacionalizagdo das metas e
execuc¢do, gestdo do espago geek/gamer e organizagdo
das competigoes.

Item 22 da Tabela
FGV - Mdo de obra +
Corregdo do IPCA

SEMANA

12

RS
1.143,00

RS
13.716,00

14

Coordenador de Comunicagao - Servico de elaboragao
da estratégia de comunicagdo e coordenagdo de
planejamento e execugao de todos os itens
relacionados a comunicagdo, tais como:
desenvolvimento da logomarca, contratagdo de equipe,
desenvolvimento de cronograma de postagens em
redes sociais, acompanhamento das perguntas do
publico em nossos canais de comunicagdo, sugestdo e
cotagdo de midias offline, aprovagdo de logomarcas
com patrocinadores e drgaos realizadores,
desenvolvimento de pegas de divulgagao, briefing de
conteudo e linguagem a ser ulizadas, acompanhamento
da assessoria de imprensa local e nacional com entrega
dos resultados, direcionamento dos videos do evento e
dos fotdgrafos.

FGV 175 + IPCATabela
utilizada da FGV com
pregos de mao-de-
obra, produzida junto
com o Ministério da
Cultura no ano de
2012 -2013.

Sub-Total

SEMANA

12

Grupo 2 - Contratagdes Tecnoldgicas, Artisticas e Profissionais Especializados

RS
1.250,00

RS
15.000,00

R$

57.516,00

(61) 35356-4050 E
grupolideresdobrasil.com.br
projetolideresdobrasil@gmail.com

CQuadra 08, comercio local 3, sala 304
Ed. Serra Verde - Sobradinho-DF
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Locutor Apresentador - Profissional responsavel em
estudar o texto inicialmente entregue a ser SALICNET Produto:
apresentado; Conduzir o evento e mediar as atividades | Apresentagao Musical
. R RS RS
2.1 | a serem executadas, sendo elas: Abertura, Conduzir o Item: Apresentador Caché 3 1.075.00 3.225 00
Talkshow com Streamers e Influencers, Introduzir os Unidade: Caché UF: ! B
Palestrantes, as Bandas e o Torneio de e-sports, DF
Cosplay, e encerramento.
DJs - Contratagdo de DJ para a musicalizagdo do evento SALICNETProduto:
nos espagos entre as programagdes, tornando o Apresentagdo
2.2 | ambiente mais agradavel em conformidade com o Musicalltem: Disc Caché 3 RS> RS
. - e . . . 1.000,00 | 3.000,00
nicho do publico especifico para qual o projeto foi Jockey (DJ) Unidade:
desenvolvido. CachéUF: DF
Convidados "Influencers" - Participagdo de
"influencers" para a composi¢do do TalkShow do IGXP, Termo de Fomento
23 atraindo publico e fis para os 3 dias de evento, 85/2023 - SETUR - Caché 6 RS RS
’ debatendo temas do nicho geek e gamer, além de Plano de Trabalho - 3.000,00 | 18.000,00
dublagem e atualidades no universo dos jogos Item 3.3
eletronicos.
SALICNET Produto:
Palestrante - Palestras para o publico durante todo o Apresentacdo Musical RS RS
2.4 | projeto, com temas diversificados sobre tecnologia, Item: Palestrante Palestra 6 273333 | 16.399.98
games e internet. Serdo 2 palestras por dia de evento. Unidade: Caché UF: B T
DF
Banda Loca~l - Pagamento de caché por realizagdo de ltem 93 da Tabela
)5 apresentagdo de banda local de pequeno porte, FGV - M3o de obra + Cacha 6 RS RS
reconhecida regionalmente. Bandas Maverick Hunters e N 1.975,00 | 11.850,00
. ~ . Corregdo do IPCA
Metrolica. Serdo 2 shows por dia de evento.
Locagdo de Simulador de Corrida - Locagdo de 03
cockpits para montagem da arena de simuladores, cada
qual composto por Cockpit com banco de corrida, RS RS
2.6 | volante Logitech G920/G29/G923, Rack para ORCAMENTO Diaria 3 10.000.00 | 30.000.00
TV/monitor entre 24" e 40", TV ou monitor compativel I I
com rack, um Console Xbox Series, Playstation 5 ou PC
de especificades equivalente.
Locagdo de Equipamentos Gamer - Estrutura composta
por 10 (dez) computadores com especificacdo
semelhante ou superior a seguinte: processador Intel Termo de Fomento
C’ore i5-4460 de 3..ZGHz ou AMD Ryzen 5, placa de 85/2023 - SETUR - o RS RS
2.7 | video GTX :.LOSO Ti, VRAM de 1 GB e 4 GB de BAM, bem Plano de Trabalho - Diaria 6 25.750,00 | 154.500,00
como cadeira, headset, teclado, mouse, monitores, ltem 2.14
switch e servidor, além de 4(quatro) consoles xbox e/ou ’
playstation, com televisdo e cabeamento e rack. Serdo
2 estruturas por dia de evento.
Tradutor Libras - Profissional capacitado, com Perc;t:ifcr’:lc;_rortal
formag&o e experiéncia comprovada, para n . . RS RS
2.8 transmissdo simultanea das palestras, em tempo real, Apresentacao Mu’5|.cal DIARIA 3 612,50 1.837,50
aos participantes com deficiéncia especial. ) Ite,m Orgamen_tarlo:
Intérprete de Libras
R$
Sub-total 238.812,48
Grupo 3 - Locacdo de Equipamentos / Veiculos / Iméveis / Servigos
Locagdo de Placo 8X6M - Locagdo de estrutura
medindo 8x6X0,45 metros de altura, com piso em Termo de Fomento
estrutura tubular industrial e compensados de 20 mm, 04/2023 - SECTI - . . RS RS
3.1 - . . Unidade/Diaria 3
com forragdo em carpete, com estrutura interna de grid | Plano de Trabalho - 10.722,50 | 32.167,50
em box truss, house mix, com cobertura e escada de Item 2.1
acesso. Serd 01 (uma) estrutura por dia de evento.
Locagdo de Octanorme - Em placas TS brancas, com
perfis em aluminio, lampadas spot lights de 100 W, na Termo de
razéodde uma para Zada: trés metr(()js qbuadlracilos de Colaboracio 04/2023 , . RS
3.2 | estande, um ponto de iluminacdo de bivolt, disjuntor M? / Diaria 645 RS 48,74
protetor de c?rcuito carpete tii)o forragdo na c:)r grafite - SECEC - Plano de / 31.437,30
. . ! . - Trabalho - Item 3.18
aplicado diretamente no piso elevado de madeirite
impermeavel de aproximadamente 5 cm a ser
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fornecido pela empresa, testeira com o nome do
parceiro expositor. Serdo 215m? por dia de evento.

33

Estrutura de Aluminio Modular em Box Truss Tipo Q30
- Estrutura modular montével em diversos formatos
destinada a compor torres de Delays, sinalizagdo, area
de alimentacado, testeiras de entrada, dentre outros
usos. Serdo 120 (cento e vinte) metros lineares por dia
de evento.

CONSULTA SALICNET -
Festival/Mostra - Item
Orgamentario:
Estrutura Metalica

M? / Didria

360

RS 33,00

RS

11.880,00

3.4

Locagdo de Teldo de LED - Locagdo painel de Led alta
definigdo Outdoor, RGB, 7 mm virtual, brilho acima de
5000 nits, processamento digital com entradas e saidas
SDI, HDMI, VGA, computador e controller, montado em
estruturas de aluminio, talhas e acessérios para
elevagdo e sustentagdo. Caracteristicas dos painéis: em
LED modular com gabinetes slim fabricados em liga de
aluminio e com peso inferior a 18 Kg/gabinete, placas
com medidas de 0,768x0,768, fator de protec¢do: IP65
Frontal e Traseiro. Painéis tipo SMD (3 em 1) ou RGB,
com resolugdo (dot pitch) entre 2.6mm e 9mm real,
taxa de refresh rate de no maximo 2500Hz,
temperatura de cor entre 5.000°K 9.000°K, angulo de
visdo minimo de 140° graus e brilho de 6.000 cd/m2,
painéis dotados de sistema de hanging (sustentagdo)
compostos de bumper e hastes verticais em aluminio
com resisténcia mecanica a tragdo de no minimo
260Mpa, com encaixes macho e fémea compartilhado
em linhas verticais, com2 capacidade de sustentar em
cada apoio até 500 kg.Tamanho total do LED que sera
locado é de 80 m?. Equipe de Montagem e Operagdo.
LED: 01 Coordenador de Montagem; 03 Técnicos de
montagem Sénior; 02 Assistentes de Montagem. Serdo
80 m? por dia de evento.

Perquisa no Portal
SALICNET -
Apresentagdo Musical
- Iltem Orgamentario:
Painel de LED

M? / Didria

240

RS
300,00

RS

72.000,00

3.5

Sistema de lluminagao - Locagdo de sistema de
iluminagdo de palco com montagem, manutengdo e
desmontagem de 01 Console de iluminagdo, 6
refletores de led de 12 watts; 1 maquina de fumaca de
3000 watts; 1 ventiladores; 6 Movings beams; 2
refletores minibrutt de 4 lampadas. Prestagdo de
Servigos de Empresa. Serd utilizado 01 sistema por dia
de evento durante 03 dias ao todo.

Termo de Fomento
04/2023 - SECTI -
Plano de Trabalho -
Item 2.6

Unidade/
Diaria

RS
6.635,00

RS

19.905,00

3.6

Sistema de Sonorizag¢do - Locagdo com montagem,
manutengdo e desmontagem de sistema de
sonorizagao com 01 Mix Console Digital com no minimo
48 canais para P.A; 2 Caixas para subgraves ; 2 Caixas
vias médio grave e médio agudo (1.000W RMS cada);
Amplificadores compativeis com o sistema de PA; 01
Processador digital 01 Multicabo com no minimo 48
vias (60mts); BACK LINE 01 bateria completa; 01 kit de
microfones para bateria; 01 amplificador para baixo GK
800 RB, Ampeg ou similar; 01 amplificador para
guitarra; 5 microfones (shure SM 58 ou similar); 02
microfones sem fio UHF; Prestagdo de Servigos de
Empresa. Sera utilizado 01 sistema por dia de evento
durante 03 dias ao todo.

Termo de Fomento
04/2023 - SECTI -
Plano de Trabalho -
Item 2.7

Unidade /
Didria

RS
7.950,00

RS

23.850,00

3.7

Grupo Gerador Singular 180 KVA - Com poténcia
maxima em regime de trabalho de 180 KVA's,
silenciado, com combustivel, operador e cabos elétricos
para ligagdo até 50mt do local do evento, Periodo de
funcionamento de no maximo 12h.

SALICNETProduto:
Apresentagao
Musicalltem: Locagao
de Gerador de
EnergiaUnidade:
UnidadeUF: DF

Unidade /
Diaria

RS
1.650,00

RS

4.950,00
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Auxiliar de Limpeza - Servigo de limpeza geral, com a
conservagao e higienizagdo das areas de circulagdo do

SALICNET Produto:
Apresentagdo Musical

3.8 | evento, bem como dos equipamentos de uso comum. Iltem: Proﬁs_sllc.)nal / 18 RS RS
~ ‘. . . . . . Didria 137,50 2.475,00
Serdo necessarios 6 (seis) profissionais atuando em LimpezaUnidade:
cada dia de evento. DiariaUF: DF
Brigadistas de Emergéncia - Contratagdo de
profissionais especializados e certificados para a SALICNET Produto:
prestacao de serv~|gos defo_cornsta/br!gac%|sta, visando | Apresentagdo Musical Profissional / RS RS
3.9 | atuar na prevengdo de panico e em primeiros socorros Iltem: [ 18
L . . L . Diaria 183,50 3.303,00
aos participantes de show, uniformizados e BrigadistaUnidade:
paramentados. Servigos prestados por 6 (seis) DidriaUF: DF
profissionais por dia.
Seguranga de Evento - Prestagdo de servigos de mao
de obra de Seguranga Desarmada, para atuar como SALICNETProduto:
.segur.a.ncaNde show, uniformizado com ca,rr?lseta e Apreéentagao Profissional / RS RS
3.10 | identificagdo da empresa, com carga horaria de 12h. Musicalltem: Diaria 42 159 84 6.713.28
Servigos prestados por 10 (dez) profissionais por dia de Segurang¢aUnidade: ! B
evento, além de 4 profissionais para seguranga DiariaUF: DF
patrimonial no periodo matutino (4x3).
reoponstvel el tendimento gerel do projeto, com | Termo de Fomento
3.11 focz na or aEiza 30 e apoio a ciordenapéojden’tre 85/2023 - SETUR - Diaria 30 RS RS
‘ ganizacdo € ap ¢ Plano de Trabalho - 200,00 | 6.000,00
outras fungdes. Servigos prestados por 10 (dez)
. . . Item 2.13
profissionais por dia.
KIT Mobiliario - Fornecimento de 03 kits mobiliarios Consulta SALICNET -
contendo 10 cadeiras pretas com assento estofado, Seminario/simpdsio/ RS RS
3.12 | mesa de centro, mesa de cantor, 02 vasos de plantas encontro/congresso/ Diaria 3
. . R . . 1.200,00 3.600,00
ornamentais. Sera 01 (uma) unidade de kit por dia de palestra. ltem:
evento. Locagdo de mobiliario
Fornecimento de Cathering - Fornecimento de SALICNET Produto:
Cathering para os convidados composto de: Salgados Apresentagdo Musical RS RS
3.13 | fritos e assados, mini sanduiches, frutas, variedade de 3 Item: Lanche para Diaria 60
s . . . . 100,00 6.000,00
sucos, café, 4gua mineral, devendo ainda copos, pratos camarim Unidade:
e talhes descartdveis. 20 pessoas por dia. Unidade UF: DF
Servigos de VJ - Profissional responsavel pela pesquisa
e edicdo de conteudo alinhados com o tema do projeto, | SALICNET Produto:
314 configuragdo dos pixels para o painel de LED e execugao | Apresentagao Musical Diaria 3 RS RS
’ de performance visual. Sera o responsavel por todas as Item: Video Joker 512,50 1.537,50
imagens, videos e artes inseridas em todos os paineis Unidade: DiariaUF: DF
de LED do projeto.
~ . - L. SALICNET Produto:
Confecgdo de Camisetas - composigdo Poliéster (de 65 Oficinrao uto
a 67%) e Viscose (de 33 a 35%), tecido poliviscose /Workshop/Seminério RS
3.15 | (malha fria), na cor preta, gola redonda, construgdo . .p Unidades 200 RS 22,12
. ) Audiovisual Item: 4.424,00
tipo malha com fio 30/1, nos tamanhos M, G, GG e EXG. . .
Conterdo areas de impressdo em silkscreen na frente Camisetas Unidade:
P : UnidadeUF: DF
Alambrado - Montagem, manuteng¢do e desmontagem
de Alambrado Disciplinador de publico, estrutura de
Termo de Fomento
alambrado em modulo de 2,00 x 1,00, do po grade
” ) . 06/2023 - SECEC - o RS
3.16 | metalica tubular, fixados ao solo por pés tubulares com Metro / Didria 600 RS 5,00
. Plano de Trabalho - 3.000,00
altura de 1,20m, com acabamento em pintura
. .. . ~ Item 3.12
metalizada na cor aluminio ou zincada. Serdo 200
(duzentos) metros lineares por dia de evento.
Carregadores - Profissionais necessarios para a
montagem e desmontagem de estruturas e para Termo de Fomento
3.17 auxiliargno carre amentgo de caixas de demair; itens 85/2023 - SETUR - Profissional / 30 RS RS
’ L. gar , ~ Plano de Trabalho - Diaria 124,72 3.741,60
necessarios para diversas areas da produgao do evento.
. - . Item 2.20
Servigos prestado por 10 (dez) profissionais por dia.
Ambulancia UTE Mével - Fornecimento de ambulancia
31g | Pare plantdo de primeiros socorros, compreendendo: ITEM 159,1 - FGV - Unidade/ 3 RS RS
’ ambulancia UTE com motorista Socorrista e Enfermeiro. Lista de Servigos Diaria 1.957,00 | 5.871,00

Sera 01 (um) equipamento por dia de evento.
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Loc.agao de Ext:nt(?res de Incendlf) - Locagdo de N ITEM 162,3 - FGV - .
3.19 | Extintor de Incéndio para o atendimento de possiveis ) ; Diaria 9 RS 48,50 | RS 436,50
. . . Lista de Servigos
acidentes, sendo 3 unidades por dia.
Segurangas Patrimoniais - Prestacdo de servigos de
mao de obra de Seguranca Desarmada, para atuar SALICNETProduto:
como segurancga de show em drea especifica de Apresentacgdo
3.20 | eventos, uniformizado com camiseta e identificagdo da Musicalltem: Diaria 12 RS RS
L . . 236,50 2.838,00
empresa, com carga hordria de 12h. Servigos prestados SegurangaUnidade:
por 04 (quatro) profissionais durante a noite por 03 DiariaUF: DF
(trés) dias.
R$
Sub-Total 246.129,68
Grupo 4 - Contratagdo de Publicidade
Banner - Confecgdo de banners para Sinalizagdo e SALICNETFrOdUt(.)' |
4.1 | ornamentagdo do evento, além da transparéncia, todos Apresentagao Musica M2 100 RS 55,00 RS
em impress3o digital. !tem: Banners 5.500,00
Unidade: m? UF: DF
SALICNET
Gestdo de Redes Sociais (Social Midia) - Servico de Produto:
gerenciamento das redes sociais, ou seja, envolve o Apresentacao
42 planejamento e publicagdo de contedido em Musical Mensal 3 RS RS
’ plataformas de midia social, além da interagdo com Item: Gestdo de 3.164,33 | 9.492,99
seguidores, monitoramento de comentarios e métricas redes sociais
de desempenho. Unidade:
Servigo UF: DF
SALICNET
Produto:
Web Designer - Servico de criagdo das pegas web como Apreser)tagao
4.3 | posts para Facebook, posts para Feed e Stories do Musical Mensal 3 RS RS
AR . Item: Gest3o de 2.466,67 | 7.400,01
Instagram, convites virtuais via e-mail e WhatsApp. .
redes sociais
Unidade:
Servigo UF: DF
FGV 6 + IPCATabela
. . . . utilizada da FGV com
Assessoria de imprensa local - Servico de assessoria de -
imprensa incluindo clipping impresso e on-line, pregos de n.wao—.de— RS RS
4.4 valoragdo de midia e relatério final de midia obra, proc.iu.udla.Junto Mensal 3 2.425,00 | 7.275,00
espontanea. com o Ministério da
Cultura no ano de
2012 -2013.
SALICNET Produto:
Fotdgrafos - Servico de registro fotografico de todas as | Apresentagdo Musica RS RS
4.5 | areas e dias do evento, tratadas e editadas, sendo litem: Fotografo DIARIA 12
. . . . e 310,00 3.720,00
necessario 4 fotégrafos por dia. Unidade: Diaria UF:
DF
Locagdo de Microfones - Locagdo de microfones para a SALICNETFrodth:
captacdo das oficinas. Utilizagdo de produto, sendo de Apresentagdo Musical RS
4.6 responsabilidade pela equipe responsavel dz; Captagdo IFem: Locagélo de DIARIA 6 102,15 R$ 612,90
Audiovisual. Microfone Unidade: !
UF: DF
Locagao de Equipamento de lluminagdo - Locagdo de
equipamento de iluminagdo para a captagdo da SALICNETProduto:
transmissdo online do torneio de e-sports, sendo a Video Item: Locagdo RS
4.7 | seguinte aparelhagem: Aputure Amaram 60x, Octabox de Equipamento de DIARIA 3 262 50 RS 787,50
Light Dome e Tripé de iluminagdo Luva Pino. Utilizagdo | luz Unidade: DiariaUF: !
de produto, sendo de responsabilidade pela equipe DF
responsavel da Captagdo Audiovisual.
Locagdo de Cameras - Locagdo de equipamento para a SALICNET Produto:
captagdo da transmissdo online do torneio de e-sports, | Apresentagdo Musical
48 sendo a seguinte aparelhagem: 2 (duas) cameras Sony Item: Locagdo de UNIDADE 6 RS RS
" | Alpha A6000, equivalente ou superior. Utilizagdo de camera completa 589,63 3.537,78
produto, sendo de responsabilidade pela equipe Unidade: Caché UF:
responsavel da Captagdo Audiovisual. DF
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4.9

Diretor de Imagem - Contratagdo de profissional
responsavel pela montagem da estrutura de filmagem
das transmissdes online do torneio de e-sports e
lideranga das equipes de captagdo de audio e video
durante o evento.

SINDCINETABELA DE
PRECOS MINIMOS DE
PRESTAGAO DE
SERVICOS PARA
TELEFILMES,
SERIES,MINISSERIES,
NOVELAS E
CONTEUDO DE
PRODUCAO
INDEPENDENTE
2021/2022DIRETOR
DE IMAGEM

SEMANA

RS
2.300,00

RS
2.300,00

4.10

Operador de Camera - Contratagdo de 2 profissionais
para capturar as imagens e operar as cdmeras durante
a transmissdo online do torneio de e-sports.

SINDCINETABELA DE
PRECOS MINIMOS DE
PRESTACAO DE
SERVICOS PARA
TELEFILMES,
SERIES,MINISSERIES,
NOVELAS E
CONTEUDO DE
PRODUCAO
INDEPENDENTE
2021/20220PERADOR
DE CAMERA

SEMANA

RS
1.699,67

RS
3.399,34

Operador de Audio - contratac3o de técnico
responsavel pela captura e tratamento de dudio
durante a transmissao online do torneio de e-sports.

SINDCINETABELA DE
PRECOS MINIMOS DE
PRESTACAO DE
SERVICOS PARA
TELEFILMES,
SERIES,MINISSERIES,
NOVELAS E
CONTEUDO DE
PRODUGAO
INDEPENDENTE
2021/20220PERADOR
DE AUDIO

SEMANA

RS
1.148,94

RS
1.148,94

Video Audiovisual de Making Of — Producdo de 1 (um)
video audiovisual de Making Of da produgdo do projeto

para apresentagdo em fase de pds produgdo, com vistas

a auxiliar da difusao da imagem do projeto e do
trabalho apoiado pela Secretaria de Estado.

SALICNET Produto:
Video Item:
Audiovisual 3'a 5'
Unidade: Servigo

Sub-total

VALOR TOTAL>>>

Unidade

RS
1.422,50

RS
1.422,50

R$

46.596,96
RS

589.055,12

ANEXOS

[ X] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[ X] PORTFOLIO DA OSC

[X ] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[ X] CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[ X] PLANO DE COMUNICAGAO
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[ ] PLANO DE MOBILIZAGAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ X] COMPROVAGAO DE VALORES INFOMADOS NO CRONOGRAMA FiSICO-FINANCEIRO

[ ] OUTROS. Especificar:

) [ .
T
INSTITUTO LIDERES DO BRASIL

Joffre Moreira Lima Neto
Presidente
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