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LIDERES DO BRASIL

MOVIMENTO DE UNIAO, FORTALECIMENTO E DEFESA
DA CLASSE EMPRESARIAL

DESCRIGAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: Projeto “Liga IGXP”

PERIODO DE EXECUCAO

INiCIO: JUN/2024 TERMINO: SET/2024

DESCRICAO DO OBJETO:

Trata-se o “Liga IGXP” de um projeto voltado a fomentar a ciéncia, tecnologia e inovagdo por meio da
disponibilizacdo gratuita de uma arena gamer aberta ao publico e da realizacdo de uma série de
competicdes de esportes eletrénicos, unindo a capacitacdo a competitividade por meio dos jogos
eletrénicos. Sera montada uma estrutura com computadores e consoles videogames, que ficara disponivel
ao publico no Aguas Claras Shopping, tanto como arena Free Play, como para realizacdo de torneios dos

principais jogos competitivos do mercado.

APRESENTACAO DA 0SC

A ONG Lideres do Brasil se destaca pela sua impressionante competéncia técnica em
impulsionar tecnologia e fomentar a economia através de capacitacdo e mentorias. Com um histérico
sélido e um compromisso inabaldvel com a promo¢do do conhecimento e lideranga, a instituicdo tem
consistentemente demonstrado sua capacidade em proporcionar experiéncias de alto calibre e impacto

positivo para empreendedores e empresarios.

Além disso, o Instituto Lideres do Brasil adotou uma abordagem multifacetada para a
disseminacdo do conhecimento. Seu Podcast #Falaliderancga, com 23 episddios, oferece uma plataforma
acessivel para discussdes significativas e debates em torno de tdpicos relevantes para a comunidade

empreendedora e empresarial.

O "Lideres do Brasil para empreendedores", em parceria com a TV Brasilia, € mais uma prova

da capacidade técnica da instituicdo. A colaboragdo com uma emissora de televisdo local ressalta a
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credibilidade e o alcance do instituto, proporcionando um espaco valioso para a troca de ideias e

experiéncias

O Instituto Lideres do Brasil também se destaca na drea de educagdo, com seu curso de
formacdo intitulado "Método Lideres do Brasil". Este curso inovador e estratégico é voltado para
empreendedores e empresarios, fornecendo o conhecimento necessdrio para estabelecer negdcios
solidos, com énfase na lideranca e na obtencao de resultados significativos. A oferta desse curso reflete a

experiéncia e a expertise da instituicao no desenvolvimento de capacidades empreendedoras.

Além disso, o instituto ja realizou com sucesso quatro edi¢des do evento "Método Lideres do
Brasil: O Maior evento para Empreendedores do DF", fomentando o Desenvolvimento Econdmico no
Distrito Federal. Esses eventos sdo marcos significativos que destacam a capacidade do instituto de
planejar, organizar e executar conferéncias e encontros de grande escala, com convidados de grande

influéncia no Distrito Federal, proporcionando oportunidades valiosas para networking e aprendizado.

Por fim, na drea de games o instituto Lideres do Brasil executou com exceléncia 3 edi¢bes do
projeto IGXP, tratando-se de um projeto voltado a fomentar a tecnologia e a inovagao, promovendo o
mercado de jogos eletrénicos por meio de um festival de games, com participacao direta do publico com

concursos e competicdo, trazendo a era digital para o Distrito Federal.

Tem-se como prerrogativas da ONG, segundo o Estatuto Social e de acordo com o objeto do

projeto proposto, as seguintes atividades:

Artigo 29 [...]

. Realizagdo de feiras, congressos, workshops de desenvolvimento empresarial e de
viabilizagdo de negécios,

. Pugnar pela qualidade de vida e bem-estar , pelo desenvolvimento social e
fortalecimento da economia do pais, por meio de estudos, pesquisas, debates e outras
acdes, medidas e projetos diretamente ou em parceria com entidades congéneres,
organizagdes empresariais , educacionais e culturais, 6rgdos publicos de dmbito federal,
especialmente das areas de industria, comercio, servigos, turismo, meio ambiente e
educa¢do , dentre varias outras, visando debates e buscas de solug¢des para problemas
econOmicos , financeiros, tributdrios, trabalhistas e socials .
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VIl.  Promog¢ao de programas sociais e de desenvolvimento econdmico e sodial;
Vil Estabelecer relaches e manter intercdmbio de experiéncia com profissionais das dreas
de direito, economia, marketing, ciéncia politica, comunicaclo e dreas afins;

X Promover palestras, semindrios, cursos e treinamentos para 0s associados, e encontros
sobre temas afins com os objetivos correlatados aos da entidade;

X. Promover demais acdes, programas e atividades direcionadas a consecucio dos
objetivos constantes deste Estatuto e desta ONG.

X\, Promover agdes voltadas para saude, esporte, educagdo, lazer e cultura

JUSTIFICATIVA:

O projeto “Liga IGXP” traz a Capital uma engrenagem propulsora para auxilio no
desenvolvimento e crescimento do cenario gamer competitivo dos esportes eletrénicos. Apoiando o "Liga
IGXP", a Secretaria de Ciéncia e Tecnologia reconhece a oportunidade de fomentar habilidades
tecnoldgicas e digitais na populacdo, alinhando-se ao objetivo do Instituto de promover a inovagdo através

de iniciativas acessiveis e atrativas, como os esportes eletronicos.

O Brasil é 0 32 Maior mercado de e-Sports do Mundo, mercado global este que movimentou
USS 1,1 bilhdo, em 2019, e deve se aproximar do USS$S1,5 bilhdo no ano de 2020. Por ser essencialmente
digital, os torneios atraem milhGes de pessoas e se mantem em alta mesmo com a recente pandemia da
Covid-19. Tal atividade, inclusive, chamou atencdo de clubes tradicionais de futebol, como Flamengo,
Corinthians, Santos e Cruzeiro, que ja estdo nos esportes eletronicos. Além dos clubes, temos também
outras companhias como Intel, Coca-Cola, RedBull, Netshoes, Submarino, Kalunga, BMW, Vivo, entre

outras, que entraram para o universo gamer.

No Distrito Federal, é possivel encontrar algumas inciativas privadas acerca do assunto, seja
no formato de competicdo profissional, como a Copa Tribuna Gamer de Valorant, seja no formato de
evento recreativo, como a Arena Gamer Fujioka, que veio para prestigiar o publico infanto-juvenil no dia
das criangas, oferecendo ao publico variados jogos de Playstation 5 e PC Gamer. Portanto, vé-se que os e-
Sports ja possuem um publico consolidado aqui no Distrito Federal e com certeza um projeto dessa indole

trara muitos beneficios para a comunidade local.

Até mesmo o projeto "IGXP", ja em sua 32 edi¢do, se apresenta como uma tradi¢do consolidada

no Distrito Federal, idealizada para oferecer uma experiéncia Unica e abrangente ao publico do Distrito
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Federal, contribuindo para o fomento do Lazer, Ciéncia, Tecnologia e inovacdo para a formacao de

individuos preparados para enfrentar os desafios de um mundo cada vez mais digital e tecnoldgico.

Portanto, o “Liga IGXP” é uma resposta direta aos anseios dos players, amadores e
profissionais, para a expansdao do universo IGXP na darea dos esportes eletronicos, dando mais
oportunidades para que interessados se capacitem na area e possam formar equipes profissionais, além

de permitir que mais times possam competir entre si.

A - AcGes previstas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovagdo no Distrito Federal:

Ao oferecer Oficinas ministradas por profissionais qualificados, o projeto proporciona um
ambiente educativo e divertido, introduzindo os participantes a tépicos essenciais da fascinante dimensao
do universo gamer. Essas atividades ndo apenas informam, mas também inspiram a criatividade e a paixdo

pelo conhecimento tecnolégico.

A presenca de uma "Arena Gamer" equipada com PCs, consoles PlayStation e Xbox, e Cockpits
de simulacdo de corrida, todos acessiveis gratuitamente, amplia o alcance do projeto ao proporcionar uma
experiéncia pratica e imersiva no mundo da tecnologia e entretenimento. Isso ndo sé cativa os
participantes, mas também os coloca em contato direto com as ultimas inovagdes, incentivando uma

compreensdo mais profunda e pratica dessas tecnologias.

A atuagdo desta Entidade vai ao encontro da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e
Inovagdo, com a missdo de promover as politicas publicas, de acordo com o art. 42 do Decreto n2

40.716/2020:

Art. 42 A Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovagao do Distrito

Federal tem atuagdo e competéncia nas seguintes areas:

| - promover politicas governamentais de ciéncia, tecnologia e inovagao, para
fomentar o desenvolvimento econémico, social e cultural do Distrito Federal,
supervisionando sua implementacao e promovendo a avaliagdo de seu
impacto no desenvolvimento cientifico, tecnoldgico, econémico e social do

Distrito Federal;

[...]
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IV - articular e promover parcerias com drgaos e entidades publicas e privadas,
com o objetivo de fomentar o desenvolvimento econdmico, cientifico e de

inovacao tecnoldgica no Distrito Federal;
(Grifo Nosso).
B - AcGes previstas para fomentar a Economia Circular no Distrito Federal:

O projeto "Liga IGXP" ndo apenas se destaca como um grande projeto para promover a
competitividade saudavel através da tecnologia entre criancas e adolescentes, mas também apresenta

potenciais beneficios significativos para impulsionar a Economia Circular no Distrito Federal.

Por se tratar de um segmento inovador, os investidores acompanham a trajetéria dos times de
E-sports e fazem parcerias monetizadas para implementarem suas logos no uniforme, o que faz girar a
economia, inclusive no fomento a economia Circular. Aqui estdo algumas das razdes pelas quais os jogos

eletronicos sdo importantes para a tecnologia:

¢ Inovacdo tecnoldgica: Os jogos eletronicos impulsionam a inovacdo tecnoldgica,

incentivando o desenvolvimento de hardware mais poderoso, software mais avancado
e tecnologias emergentes. A demanda por graficos realistas, jogabilidade imersiva,
realidade virtual/aumentada e recursos online/multijogador tem levado a avancos em
areas como processamento grafico, computacdo em nuvem, inteligéncia artificial,

sensores de movimento e muito mais;

e Melhoria da experiéncia do usudrio: Os jogos eletronicos sempre buscam

proporcionar uma experiéncia envolvente e agradavel aos jogadores. Para alcancar
esse objetivo, os desenvolvedores investem em melhorias tecnoldgicas que aprimoram
a jogabilidade, como graficos de alta qualidade, dudio imersivo, controles avancados,
interfaces intuitivas e inteligéncia artificial sofisticada. Esses avangos tecnoldgicos ndo
s6 beneficiam os jogos, mas também influenciam outras areas, como entretenimento

digital, simulagdes e aplicagdes interativas;

e Desenvolvimento de tecnologias emergentes: Os jogos eletrénicos sdo

frequentemente pioneiros no uso de tecnologias emergentes. Por exemplo, a
realidade virtual (VR) e a realidade aumentada (AR) tiveram grande impulso a partir do

desenvolvimento de jogos. O mesmo ocorre com tecnologias como reconhecimento

(61) 3536-4050

grupolideresdobrasil.com.br @

projetolideresdobrasil@gmail.com
juridicolideresdobrasil@gmail.com

Quadra 08, comércio local 3, sala 304
Ed. Serra Verde - Sobradinho-DF




LIDERES DO BRASIL

MOVIMENTO DE UNIAO, FORTALECIMENTO E DEFESA
DA CLASSE EMPRESARIAL

de movimento, interfaces de usudrio naturais e sistemas de captura de movimento. Os
jogos eletronicos atuam como uma plataforma de teste e adocdo para essas

tecnologias, impulsionando sua evolucao e aprimoramento;

e Impacto na computacdo e no processamento grafico: Os jogos eletrénicos

desempenharam um papel fundamental no avanco da computacdo e do
processamento grafico. Para lidar com os requisitos de renderizacdo grafica complexa
em tempo real, os desenvolvedores de jogos tém impulsionado o desenvolvimento de
GPUs (unidades de processamento grafico) mais poderosas e técnicas avancadas de
renderizacdo. Esses avan¢os na computacado e no processamento grafico tém impacto
direto em dreas como visualizacdo cientifica, design de produtos, simulacGes e

renderizacdo de filmes.

¢ Contribuicdo para a economia e empregos: A industria de jogos eletrénicos é uma

das industrias de entretenimento mais lucrativas e em crescimento, gerando bilhdes
de ddlares em receita. Isso ndo apenas contribui para a economia global, mas também
cria empregos diretos e indiretos em varias areas, incluindo desenvolvimento de jogos,
design, programacdo, arte, som, narrativa, testes e muito mais. Essa indUstria também

atrai investimentos em pesquisa e desenvolvimento tecnolégico.

A exemplo de que os esportes eletrénicos sdo compativeis com o cendrio atual, segundo

constatacdo da 82 Edicdo da Pesquisa Game Brasil (PBG):

“[...] O isolamento social exigido pela pandemia de Covid-19 contribuiu para um

incremento na pratica de E-Sports no pais [...]”

“[...] o nUmero de adeptos de jogos do género cresceu 10,7% em relagao ao indicador
do ano anterior. O levantamento ouviu 12.498 pessoas em 26 estados e no Distrito

Federal [...]"

Os E-sports se assemelham aos esportes tradicionais porque recebe suporte de uma industria ja
estabelecida, aonde organiza¢Ges internacionais e nacionais realizam campeonatos profissionais e os

jogadores tém uma rotina de treino e dedicam a maior parte do seu tempo para a pratica do esporte.
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A Federacdo Internacional de Esportes eletronicos define o e-Sports como “Um esporte
competitivo performado em um ambiente virtual onde habilidades fisicas e mentais sao utilizadas para a

criacdo de condicBes vitoriosas através de regras geralmente aceitas”.

Portanto, uma simples organizacdo de um evento com campeonatos de e-Sports pode
movimentar toda uma série de empresas, desde produtos de informatica, eletronicos e periféricos, até
servicos tecnoldgicos como streaming e midias sociais, demonstrado que os esportes eletronicos sdo uma

alavanca para a Economia Circular no Distrito Federal, quando o assunto é investimento.

C - Importancia social do projeto:

A importancia social do projeto reside nas acdes desempenhadas ao longo do projeto voltadas a
comunidade e no publico-alvo, majoritariamente criancas, adolescentes e adultos em situacdo de
vulnerabilidade, que ndo tem condig¢des arcar com o custo de um entretenimento ou acesso a tecnologia

presente no projeto.

Em primeiro lugar, o acesso a oficinas de e-sports ministradas por profissionais experientes
proporciona uma oportunidade Unica de aprendizado e desenvolvimento pessoal. Ao abranger temas
relacionados ao universo gamer, o projeto ndo apenas nutre o conhecimento técnico, mas também inspira
a criatividade e o pensamento critico. Essas habilidades preparam e orientam os participantes para futuras

carreiras em campos STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica).

A "Arena Gamer", composta por PCs, consoles PlayStation e Xbox, e Cockpits de simulacdo de
corrida, oferece uma experiéncia inclusiva ao disponibilizar esses recursos de forma gratuita. Isso ndo
apenas democratiza o acesso a tecnologia, mas também cria um espaco de interagdo e diversdo que
transcende barreiras sociais. Ao proporcionar uma plataforma de entretenimento tecnoldgico para todos,
o projeto promove ainclusdo e a diversidade, criando uma atmosfera onde criancas e adolescentes podem

compartilhar experiéncias e construir lagos.

As visitas de empresas do setor ndo apenas proporcionam uma visdo pratica do mundo
profissional, mas também estabelecem conexGes importantes entre os participantes e a industria. Essas
interacbes podem inspirar futuras escolhas de carreira e estabelecer mentores valiosos, criando

oportunidades para o crescimento profissional e pessoal.
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REALIDADE QUE SERA OBJETIVO DA PARCERIA:

A realidade que sera objeto da parceria é intrinsecamente a necessidade de fomentar a
tecnologia e o universo gamer no Distrito Federal. A populagdo diretamente beneficiada compreende
criangas, adolescentes e adultos, sejam elas, alunos, professores ou, tdo somente, entusiastas do universo
Gamer e de Tecnologia, sendo essencial envolvé-los em atividades educativas e divertidas que despertem

sua curiosidade e paixdo por essa area.

O nexo entre essa realidade e as a¢des propostas pela parceria fica evidente na abrangéncia do
"Liga IGXP". A abordagem inclusiva do "Liga", oferecendo de forma gratuita Oficinas com tematicas
voltadas ao E-Sports e Tecnologia de forma geral e, também, "Arena Gamer" com PCs Gamers, Consoles
(Playstation e Xbox) e Cockpits (Simuladores de Corrida), demonstra um compromisso em proporcionar

acesso igualitario a tecnologia e ao aprendizado pratico.

A populacdo diretamente beneficiada engloba ndo apenas os participantes do evento, mas toda
a comunidade educacional e os setores relacionados a ciéncia, tecnologia, games e entretenimento locais.
A participacdo desses pode assumir varias formas, todas elas contribuindo para enriquecer a experiéncia

dos envolvidos e promover o aprendizado pratico e interdisciplinar.

O “Liga IGXP” contara com professores locais como oficineiros ou mentores, parte da equipe
terdo pessoas das Escolas, Universidades e outras Instituicdes educacionais locais. Além disso, essas
instituicdes poderdo incentivar ativamente a participa¢do de seus alunos ou colaboradores no evento,
destacando sua importancia como uma oportunidade de aprendizado pratico e desenvolvimento de

habilidades relevantes para o mundo digital.

DA ACESSIBILIDADE

Para assegurar que todas as pessoas, independentemente de suas habilidades fisicas, tenham acesso

equitativo as atividades do projeto, serdao implementadas diversas a¢Ges de acessibilidade.

> Rampas e Acessos para Cadeirantes: A estrutura terd, caso necessario, rampas de acesso em
conformidade com as normas de acessibilidade, garantindo que cadeirantes e pessoas com

mobilidade reduzida possam entrar e circular livremente.
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> Locais Reservados para PCD: Sera designado um espaco na plateia exclusivo para Pessoas com
Deficiéncia (PCD), devidamente sinalizadas e localizadas em areas estratégicas para que possam

consumir o conteudo do projeto.

> Interprete de Libras: Serdao contratados intérpretes de libras para a traducao e transmissdo ao

publico PCD presente durante as oficinas.

DETALHAMENTO DAS ACOES:
PRE-PRODUCAO:
Essa etapa serd desenvolvida entre 17/06/2024 e 24/06/2024.

A pré-producdo consiste na realizacdo de todas as etapas introdutdrias para realizacdo do evento. Ela é
desenvolvida em sub etapas, constando o planejamento e a contratacdo. Ela é desenvolvida em torno de

03 semanas, finalizando na efetiva entrega dos planejamentos e as contratagdes.

O planejamento aborda o momento de criacdo de estratégias para materializar todo o corpo proposto do
projeto, tornando assim ndo mais tedrico, mas sim materializado em minutas de contratos, fechamento

de negociagdes e aquisicdes necessarias para realiza¢do do objeto.

A etapa de planejamento estd intrinsecamente relacionada a etapa de contratacdo, visto que as

contratacdes se tornam a materializagdo do planejamento e conclusdo das negociac¢des realizadas.

Essa etapa é crucial para o alcance final das metas e objetivos propostos ao evento, quanto ao alcance
delas. Porém, também ao alcance do melhor custo-beneficio para contratacdo da equipe necessaria,
aluguel de equipamentos com alta qualidade e aquisicdo de insumos necessarios para realizagdo. Devido
a alta quantidade de profissionais e empresas que atendem a demanda proposta e a constante variagdo
de valor de mercado na area de eventos, a etapa necessita de um considerdvel lapso temporal para que

se alcance o éxito.

Assim, para essas primeiras sub-etapas é necessdrio em torno de 03 semanas para efetiva realizacdo,

tempo de atuacao das pessoas caracterizadas como Recursos Humanos, ou RH.
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Comunicagédo:

No periodo da pré-producdo, o coordenador de comunicagao iniciara o planejamento de estratégias de

todas as etapas introdutdrias para a realizagdo do projeto.
Serdo contratados os servicos de Assessoria de Imprensa Local, Gestao de Redes Sociais e Web Designer.

Serd criado um branding da marca do projeto, ou seja, o conjunto de a¢ées alinhadas ao posicionamento,
propésito e valores do projeto. O objetivo do branding é despertar sensagdes e criar conexdes conscientes

e inconscientes, que serdo cruciais para que o publico decida participar do projeto.

Serd criado uma plataforma digital via web, ou seja, um site, para inscricdes, bem como disponibilizando
as informacdes do projeto. Serdo contratados profissionais capacitados e responsaveis pelo

desenvolvimento e manutencado da plataforma por todo o periodo do projeto.

Essa etapa de comunicacdo sera desenvolvida entre o dia 17/06/2024 a 17/09/2024.

PRODUGAO:

Serad montada uma estrutura dentro do Aguas Claras Shopping, Brasilia, Distrito Federal, para

comportar toda as atividades do projeto.

As atividades serdo realizadas em 42 dias, ou seja, 6 semanas, de forma a iniciar no dia 24/06/2024

e encerrar no dia 04/08/2024.
A estrutura serd composta pelos seguintes itens:

e Som de Pequeno Porte

e |luminagao

e Tablado

e Painel de LED

e Arena PC Gamer com 10 maquinas
e Arena Console com 4 videogames

e Equipamentos de filmagem para transmissao
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O projeto “Liga IGXP” serd composto de duas programacdes, onde uma serd nos dias da semana

(Segunda a sexta) e a outra sera aos finais de semana (Sabado e Domingo).

Durante os dias da semana (segunda a sexta) serdo o projeto seguird o seguinte cronograma:

CRONOGRAMA - SEGUNDA A SABADO - LIGA
IGXP
Abertura 14h00
Arena Free Play aberta ao publico | 14h00 as 20h00
Oficina de E-Sports 14h00 as 16h00
Intervalo com DJ 16h00 as 17h00
Oficina de E-Sports 18h00 as 20h00
Encerramento 20h00

OFICINA DE E-SPORT — Esta oficina ocorrerd de segunda a sexta e trard uma introducao abrangente
e pratica ao mundo dos esportes eletrénicos. Durante a oficina, os participantes sdo guiados por um
especialista em jogos eletronicos, que abordara temas como estratégias de jogo, técnicas avancadas,

trabalho em equipe e ética esportiva.

As sessoOes da oficina consistem em uma mistura dinamica de palestras interativas, demonstracdes
praticas e exercicios de treinamento. Os participantes tém a oportunidade de aplicar o conhecimento
adquirido em ambientes de jogo simulados, bem como participar de competi¢cGes amistosas para colocar

suas habilidades a prova.

O objetivo final da Oficina de E-Sports é capacitar os participantes com as habilidades e
conhecimentos necessarios para se envolver de forma positiva e competitiva no cenario dos esportes
eletronicos, promovendo tanto o desenvolvimento pessoal quanto a integracdo social por meio dos

games.

Durante o Final de Semana serdo realizados os campeonatos dos jogos competitivos, sendo um

por final de semana.

CRONOGRAMA - SABADO E DOMINGO - LIGA IGXP
Abertura 14h00
Torneios e-Sports 14h00 as 18h00
Intervalo com DJ 18h00 as 19h00
Arena Free Play aberta ao publico | 18h00 as 20h00
Encerramento 20h00

Os jogos que serao utilizados para os campeonatos serdo os seguintes:

Lista de jogos / Campeonatos Vagas Abertas
Final de Semana 1 ’ Tekken 8 16 vagas
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Final de Semana 2 | Mortal Kombat 16 vagas
Final de Semana 2 | Fifa 24 16 vagas
Final de Semana 3 | Free Fire 8 equipes
Final de Semana 4 | League of Legends 16 equipes
Final de Semana 5 | Counter Strike 16 equipes
Final de Semana 6 | Valorant 16 equipes

Os torneios serao hibridos, tendo uma parte online e o restante realizado presencialmente, com base na

estimativa de tempo que levard toda a competicao.

Os jogos mais simples terdo seus torneios realizados em um dia apenas (sabado ou domingo). Ja os jogos

gue demandam mais tempo, serdo realizados em um final de semana inteiro (Sdbado e Domingo).

Segunda Terga Quarta Quinta Sexta Sabado Domingo
Semanal | Semanal | Semanal | Semanal Semana 1l | Final de Semana 1 | Final de Semana 1
Semana2 | Semana2 | Semana2 | Semana 2 Semana 2 | Final de Semana 2 | Final de Semana 2
Semana 3 | Semana 3 | Semana3 | Semana 3 Semana 3 | Final de Semana 3 | Final de Semana 3
Semana4 | Semana4 | Semana4 | Semana 4 Semana 4 | Final de Semana 4 | Final de Semana 4
Semana5 | Semana5 | Semana5 | Semana5 Semana 5 | Final de Semana 5 | Final de Semana 5
Semana 6 | Semana6 | Semana 6 | Semana 6 Semana 6 | Final de Semana 6 | Final de Semana 6

DA CONTRATAGAO E TRIBUTACAO E ENCARGOS SOCIAIS

Em cumprimento ao que estabelece o art. 41, § 10 do Decreto no 37.843/2016, que a equipe de trabalho
consiste no pessoal necessdrio a execugao do objeto da parceria, incluidas pessoas pertencentes ao
quadro da organiza¢ao da sociedade civil ou contratadas, serdo submetidas a regime civel, através de
contratacdo seja de pessoa juridica, onde toda a prestacdo de servigos sera comprovada com notas
fiscais, ndo necessitando informar valores de tributos e encargos trabalhistas ou informacgodes relativas

a eventuais imunidades.

DO DECRETO N2 43.054/2022 (COVID 19)
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Em que pese a consideravel melhora nos dados relativos a pandemia da Covid-19 no Distrito Federal, ainda
estd vigente o Decreto n? 43.054 de 03 de marg¢o 2022, o qual dispde sobre as medidas para
enfrentamento da emergéncia de salde publica de importancia internacional decorrente da COVID-19
(Sars-Cov-2). Atualmente, as atividades presenciais estdo sendo permitidas, porém, caso seja necessario,
a OSC realizard a adequacao do evento e das atividades a realidade vivenciada e as restricdes impostas

pelo Distrito Federal.

POS-PRODUCAO:

Ocorrera de 17/08/2024 a 17/09/2024 com as seguintes atividades:

. Finalizacdo de contratos e pagamentos;

. Composicao de relatério de prestacao de contas, reunindo fotos, videos, notas fiscais, contratos
de prestadores de servicos e profissionais, entre outros elementos que comprovem a execucdo do objeto
proposto;

. Desmontagem dos itens de infraestrutura utilizados da realizagdo das atividades.

OBIJETIVOS E METAS:
Objetivos:

e Estimular o desenvolvimento tecnoldgico ao proporcionar um espaco para a exploragdo e
inovagdo no campo dos jogos eletronicos, incentivando investimentos e iniciativas criativas na
regido.

e Fomentar o crescimento e fortalecimento da industria de jogos, criando um ambiente
favoravel para empresas e profissionais do setor no Distrito Federal, promovendo assim a
consolidagdo da area.

e Democratizar o acesso a capacitacdo em jogos eletrénicos, oferecendo cursos inclusivos e
oportunidades de aprendizado para jovens, adolescentes e adultos interessados, visando o
desenvolvimento de habilidades relevantes.
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e Garantir a acessibilidade das oportunidades oferecidas pelo projeto em todas as Regides
Administrativas do Distrito Federal, promovendo a inclusao e a participacao ativa de diversas
comunidades na cena dos esportes eletronicos.

Como Metas, devemos alcangar:

. Locacdo e disponibilizacdo de ambiente e equipamentos para a realizacao do projeto em local

de facil acesso a comunidade do Distrito Federal;

. Alcancar um publico de 2.000 (dois mil) beneficiarios ao longo da execucdo, que sera

comprovado por meio das fichas de acesso a arena free player aberta ao publico;

. Alcancar um total de 300 (trezentos) players ao longo dos campeonatos, que sera comprovado

por meio das fichas de inscricdo dos torneios organizados dentro da Liga IGXP.
o Capacitar e certificar 150 (cento e cinquenta) players por meio das oficinas de e-sports.

o Gerar emprego e renda por meio de todas as contratagdes amparadas pelo artigo 46, da Lei
13.019/2014 (MROSC), vinculadas a parceria, sendo comprovadas por meio da apresentagdo
dos contratos de prestacdo de servico e notas fiscais, ndo necessitando informar valores de

tributos e encargos trabalhistas ou informacgdes relativas a eventuais imunidades.

RECURSO COMPLEMENTAR

Ndo havera o uso de Recurso complementar.

CONTRAPARTIDA DA OSC:

[X] NAO SE APLICA - Sendo facultada a acdo de contrapartida de acordo com a Lei 13.019/2014 (MRQOS),
conforme art. 35, § 19, onde ndo sera exigida contrapartida financeira como requisito para celebragao de

parceria, facultada a exigéncia de contrapartida em bens e servicos

Quadro de Indicadores de Monitoramento e Avaliagao
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METAS/OBJETIVO

ACAO

QUANTITATIVO

FORMA DE AFERIR

Fomentar o cenario gamer
competitivo e tecnoldgico do

DF;

Criagdo de um
espago para
disponibilizacdao
e realizacao de
torneios de e-

sports

01 Espago Gamer

“Liga IGXP”

Fiscalizagdo in loco

Relatério Fotografico
junto ao relatério de

execucao do objeto.

Estimular o desenvolvimento do

mercado de games no DF;

Realizacdo de
Oficinas de
capacitacao na
area gamer

competitiva;

Oficina de E-Sports

Fiscalizagao in loco

Relatdrio Fotogréfico
junto ao relatério de

execucdo do objeto.

Democratizar o acesso a

tecnologia na area gamer;

Montagem de
uma arena
aberta ao

publico com
equipamentos

tecnoldgicos

Alcangar 2000 pessoas

ao longo do projeto

Fiscalizagao in loco

Relatério Fotografico
junto ao relatdrio de

execucdo do objeto.

Ficha de Acesso

Promover competicbes
saudaveis entre jogadores no

desporto eletronico

Realizacdo de
torneios de e-

sports

Alcance de 300 players

Fiscalizagdo in loco

Relatério Fotografico
junto ao relatdrio de

execucdo do objeto.

Ficha de Inscrigao

Desenvolver Profissionais a area

e-sports

Realizagdo de
Oficina de e-

sports

Alcance de 150 alunos

certificados

Fiscalizagdo in loco

Relatério Fotografico
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junto ao relatério de

execucao do objeto.

Certificados Emitidos

RESULTADOS ESPERADOS:

Com a execucdo do projeto "Liga IGXP", espera-se uma notdvel elevacdo no nivel de competitividade nos
jogos eletrénicos na regido, estimulando a inovagdo e aprimoramento das habilidades dos jogadores.
Prevé-se também uma maior consolidacdo e expansdo da industria de jogos eletrénicos no Distrito
Federal, com o fortalecimento das empresas ja existentes e o incremento na participacdo de profissionais

locais nos cenarios competitivos nacional e internacional.

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

Atendimento de 2.450 (duas mil quatrocentos e cinquenta) pessoas de até 65 anos do Distrito Federal.

PLANO DE COMUNICACAO

1. Introdugdo — Contextualizar o projeto. (indicar o nome, a descricdo do projeto e suas principais
caracteristicas)

Trata-se o “Liga IGXP” de um projeto voltado a fomentar a ciéncia, tecnologia e inovagao por meio da
disponibilizagdo gratuita de uma arena gamer aberta ao publico e da realizagdo de uma série de
competi¢cdes de esportes eletronicos, unindo a capacitagao a competitividade por meio dos jogos
eletronicos. Serd montada uma estrutura com computadores e consoles videogames, que ficara
disponivel ao publico no Aguas Claras Shopping, tanto como arena Free Play, como para realizacdo de
torneios dos principais jogos competitivos do mercado.

2. Diagnéstico e necessidades de trabalho. (descrever a importancia do objeto para o territério de
atuagdo).

O diagndstico revela um cenario em que a industria de jogos eletrénicos no Distrito Federal carece de
um ambiente propicio para o desenvolvimento competitivo de jogadores e empresas locais, enquanto
a demanda por espagos de capacitagdo e competicdo neste setor estd em crescimento. Nesse
contexto, a "Liga IGXP" surge como uma resposta crucial, oferecendo um espacgo dedicado para o
aprimoramento das habilidades dos jogadores, a promog¢do da competitividade regional e o estimulo
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ao empreendedorismo. Sua importancia para o territdrio reside na oportunidade de fortalecer a
industria local, capacitar a mao de obra em areas tecnoldgicas e proporcionar um ambiente inclusivo
para a participacdo de diversas comunidades, contribuindo assim para o desenvolvimento econémico

e social da regido.

3. Objetivos gerais e especificos do Plano de Comunicagao.

Metas Qualitativas IndiFadores de Parametro pa.ra afericao de
Monitoramento cumprimento
Democratizar o acesso a Criacdo das redes Relatdrio de Midias
Informacgdes. sociais. Espontaneas.
Dinamizar a divulgagao Fomento das midias Relatério de Midias
das Informacodes espontaneas Espontaneas;

Disseminagao nas
midias tradicionais,
como radios, tv, jornais

Relatério de Midias
Espontaneas;
Publicagbes dos jornais.

Atingir o maior
numero de veiculos da
comunicagao.

e revistas.
Metas Quantitativas IndiFadores de Parametro pa-ra afericao de
monitoramento cumprimento
Divulgar o evento para o
publico do DF, Divulgacdo do Relatério de divulgacao das
alcancando cerca de aplicativo em redes métricas e gestdo das redes
24.500 pessoas pelo sociais (Instagram); sociais;

periodo de 3 meses.

4. Identificar os publicos. (destinados do projeto e como eles serdo informados).

Identificar os publicos —24.500 pessoas de até 65 anos, com taxa de conversao de 10%.

5. Identificar as estratégias, as agdes e as metas a serem realizadas no Plano.

A partir das estratégias tragcadas para a comunicagao, sera desenvolvida a Identidade visual do
projeto. A comunicagao
do projeto com o seu publico se dara majoritariamente através de a¢des online através de uma
comunicagdo especifica
para as midias sociais. O Diretor de Comunicagdao acompanhard todo o periodo do projeto, como o
planejamento e
execucado de todos os itens relacionados a comunicagdo, tais como: desenvolvimento da logomarca,
desenvolvimento
de cronograma de postagens em redes sociais, acompanhamento das perguntas do publico em
nossos canais de
comunicagdo, sugestdo e cotacdo de midias offline, aprovacdo de logomarcas com patrocinadores e
orgdos
realizadores, desenvolvimento de pecas de divulgacdo, briefing de contetdo e linguagem a ser
utilizada.

6. Identificar os produtos, objetivos e indicadores a serem alcangados.

(61) 3536-4050

grupolideresdobrasil.com.br @

projetolideresdobrasil@gmail.com
juridicolideresdobrasil@gmail.com

Quadra 08, comércio local 3, sala 304
Ed. Serra Verde - Sobradinho-DF




LIDERES DO BRASIL

MOVIMENTO DE UNIAO, FORTALECIMENTO E DEFESA
DA CLASSE EMPRESARIAL

Produto Objetivo Indicador

Informativo Difusdao Nacional Contratacdo da
Assessoria de
Imprensa e
entrega via
malling
maketing

Impulsionamento de redes sociais Difusao Nacional Servigo de
impulsionamento nas
redes sociais, como
Facebook e Instagram

CROQUI:

CROQUI
LIGA IGXP

DXDDIXIK] IXEXIXIXIX] i
Arena Gamer com 10 PCs
Raipelde LED Arena Consoles
CapmacOlm com 04 TVs e 04 Video Games
uAn Espaco para Oficinas " Bn
//
L Backdrop Q30
mx3m
Pértico
Entrada/Saida
CRONOGRAMA DE EXECUCAO
ACAO INicIO TERMINO
Pré-Producao 17/06/2024 23/06/2024
Producgdo 24/06/2024 04/08/2024
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Pés-Producdo 17/08/2024 17/09/2024
MARCOS EXECUTORES
ETAPA ATIVIDADE PREVISAO DE INICIO PREVISAO DE FIM
FORMALIZACAO 17/06/2024 17/06/2024
PLANEJAMENTO POR 17/06/2024 23/06/2024
PRE PRODUCAO COORDENAGAO
CONTRATACAO DE 17/06/2024 23/06/2024
EMPRESAS
TERCERIZADAS
COMUNICACAO 17/06/2024 17/09/2024
INSCRICOES TORNEIOS E- 17/06/2024 04/08/2024
PRODUCAO SPORTS
FREE PLAY 24/06/2024 04/08/2024
OFICINAS E-SPORTS 24/06/2024 04/08/2024
p ~ RELATORIO DE 17/08/2024 17/09/2024
POS PRODUCAO ATIVIDADES
CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
Especificagao Data Valores
Contratagdes de Recursos Humanos e Servigos de Produgado JUN/2024 R$28.200,00
Contratagdo de Profissionais Especializados na Area de Ciéncia,
Tecnologia e Inovagdo e/ou de Ensino JUN/ 288 & JLERE0,00
Contratacdes de Estruturas e Servicos Especializados JUN/2024 RS 163.000,00
Contratagdes Graficas e de Publicidade JUN/2024 RS 43.080,00

Informamos a necessidade de pagamento Unico do cronograma de desembolso, tendo em vista que todas as

contratacdes serdo realizadas no lapso de pré producdo, ou seja, do dia 17/06/2024 a 23/06/2024.
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CRONOGRAMA FiSICO FINANCEIRO

Descricao

Memoria de Calculo

Financiado por:

Grupo 1 - Contratac¢oes de Recursos Humanos

Unidade
de Media

Quantidade

Valor

., . ValorTotal
Unitario

11

Coordenador Geral - Coordenar
todos os aspectos do evento para
que ele se efetive como o
planejado. Delegar fungdes,
acompanhar o planejamento, a
divulgacdo e a motivacdo da
equipe. Acompanhar com check-list
todas as fases do plano de trabalho,
desde o tema até a escolha dos
prestadores de servico, além de
acompanhar toda a execugao.
Responsavel pelas diretrizes do
projeto, alinhando as demandas de
todas as dreas junto com a
produgdo executiva. Aprovar,
coordenar, acompanhar, controlar
e executar cada uma das
coordenacdes do projeto.

Item 153 da Tabela
FGV - M3o de obra +
Corregdo do IPCA

Semana

RS RS
1.015,00 | 6.090,00

1.2

Coordenador de Produgdo -
Profissional responsavel pela
execucdo, fazendo o link entre
todas as areas de coordenacgdes e
area financeira. Responsavel a
criacdo de planos, organogramas e
documentos de modelo para
utilizacdo da equipe, controle de
orgamento juntamente com a
coordenag¢do administrava e
financeira, organizagao de fontes
de recurso do projeto, negociagdo e
contratacao de fornecedores,
artistas e equipe, reserva de locais
e equipamentos do projeto, alinhar
com a coordenacdo de
comunicacao a estratégia de
divulgacdo do evento,
acompanhamento das entregas de
cada area visando a prestagdo de
contas e fechamento dos
resultados do evento,

Item 109 da Tabela
FGV - M3o de obra +
Corregdo do IPCA

Semana

RS RS
2.100,00 | 12.600,00
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acompanhamento das acdes de
sustentabilidade e acessibilidade.

RS
18.690,00

Sub-Total

Grupo 2 - Contratagoes Tecnoldgicas, Artisticas e Profissionais Especializados
Locutor tApresentador - Profissional SALICNET Produtor
responsavel em estudar o texto ~ .
inicialmente entregue a ser IR L ATHIE] RS
2.1 & . . Iltem: Apresentador Caché 24 RS 590,00
apresentado; Conduzir o projeto e . N 14.160,00
. . L. Unidade: Caché UF:
mediar o evento. Sera necessario DE
01 (um) profissional por dia.
Oficineiro - | SALICNET Produto:
responsavel por minsitrar a Oficina ~ .
de e-sports para o publico durante Apresentagdo Musical RS
2.2 P . P p L. Item: Palestrante Caché 36 RS 700,00
todo o projeto. Serd necessario 01 . A 25.200,00
L . Unidade: Caché UF:
(um) oficineiro por dia (segunda a
. DF
sabado).
Locagao de Equipamentos Gamer -
Estrutura composta por 4 (quatro)
consoles xbox e/ou playstation, 4
A ’ Valor de Mercado - o RS
2. D 42
3 | (quatro) televisdGes, 4 (quatrc?) o iaria RS 600,00 25.200,00
suportes e cabeamento. Sera
necessario 01 (uma) estrutura por
dia de projeto.
Locagao de Equipamentos Gamer -
Estrutura composta por 10 (dez)
computadore com especificacdo
semelhante ou superior a seguinte:
processador Intel Core i3-4460 de
54 3.2GHz ou AMD Ryzen 5, placa de Valor de Mercado - Didria 42 RS RS
" | video GTX 1050 Ti, VRAM de 1 GB e Orgamentos 2.500,00 |105.000,00
4 GB de RAM, bem como 10 (dez)
cadeiras, headsets, teclados,
mouses, monitores e cabeamento.
Serd necessario 01 (uma) estrutura
por dia de projeto.
Tradutor Libras - Profissional
capac!'Ead?, com formagdo e Perquisa no Portal
experiéncia comprovada, para
transmissdo simultanea das SALICNET - RS
2.5 . Apresentagdo Musical Didria 12 RS 620,00
oficinas, em tempo real, aos , . 7.440,00
- n - ltem Orgamentario:
participantes com deficiéncia , .
. . . Intérprete de Libras
especial. Sera necessério 01 (um)
profissional por dia de evento.

R$

Sub-total

Grupo 3 - Locagdo de Equipamentos / Servigos

177.000,00

(61) 3536-4050

grupolideresdobrasil.com.br

projetolideresdobrasil@gmail.com
juridicolideresdobrasil@gmail.com

Quadra 08, comércio local 3, sala 304
Ed. Serra Verde - Sobradinho-DF
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Estrutura de Aluminio Modular em
Box Truss Tipo Q30 - Estrutura
modular montdvel em diversos
formatos destinada a compor
torres de Delays, sinalizacdo, area
de alimentacdo, testeiras de
entrada, dentre outros usos. Serdo
10 (dez) metros lineares por dia de
evento.

CONSULTA SALICNET -
Festival/Mostra - Item
Orgamentario:
Estrutura Metalica

M2/
Diaria

RS

420 12.600,00

RS 30,00

3.2

Locagdo de Teldo de LED - Locacdo
painel de Led alta definicdo
Outdoor, RGB, 7 mm virtual, brilho
acima de 5000 nits, processamento
digital com entradas e saidas SDI,
HDMI, VGA, computador e
controller, montado em estruturas
de aluminio, talhas e acessorios
para elevacdo e sustentacao.
Caracteristicas dos painéis: em LED
modular com gabinetes slim
fabricados em liga de aluminio e
com peso inferior a 18 Kg/gabinete,
placas com medidas de
0,768x0,768, fator de protecao:
IP65 Frontal e Traseiro. Painéis tipo
SMD (3 em 1) ou RGB, com
resolucao (dot pitch) entre 2.6mm
e 9mm real, taxa de refresh rate de
no maximo 2500Hz, temperatura
de cor entre 5.000°K 9.000°K,
angulo de visdo minimo de 140°
graus e brilho de 6.000 cd/m?2,
painéis dotados de sistema de
hanging (sustentagdo) compostos
de bumper e hastes verticais em
aluminio com resisténcia mecanica
a tragao de no minimo 260Mpa,
com encaixes macho e fémea
compartilhado em linhas verticais,
com?2 capacidade de sustentar em
cada apoio até 500 kg. Serdo 6
(seis) m? por dia de projeto.

Perquisa no Portal
SALICNET -
Apresentagdo Musical
- Item Orgamentario:
Painel de LED

M2/
Diaria

RS

252 69.300,00

RS 275,00

33

Sistema de lluminagao - Locacgdo
com montagem, manutengao e
desmontagem de sistema de
iluminacdo com 01 Consoles de
iluminacdo, 4 refletores de led de
12 watts; 1 maquina de fumaca de

SALICNETProduto:
Apresentagao
Musicalltem: Locagdo
de equipamentos de
luz Unidade:
UnidadeUF: DF

Unidade /
Diaria

RS

42 RS 400,00 16.800,00

(61) 3536-4050

grupolideresdobrasil.com.br @
projetolideresdobrasil@gmail.com
juridicolideresdobrasil@gmail.com

Quadra 08, comércio local 3, sala 304
Ed. Serra Verde - Sobradinho-DF
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2000 watts; 4 Movings Beans.

Prestacdo de Servicos de Empresa.

Sera utilizado 01 (um) sistema por

dia de evento.

Sistema de Sonorizagao - Locacdo

com montagem, manutencgdo e

desmontagem de sistema de SALICNET Produto:

sonorizacdo com 01 Mixer Console | Apresentacdo Musical
34 com 12 canais para E.A; 2 Caixas Iten.mz Locacdo de Uni(.:llaclie/ 42 RS 600,00 RS

para subgraves; 2 Caixas para equipamentos de Diaria 25.200,00

médio e agudo; 02 microfones sem Som Unidade:

fio; Prestacdo de Servicos de Unidade UF: GO

Empresa. Sera utilizado 01 (uma)

estrutura por dia de evento.

Equipe de Apoio - Profissional de

nivel r.nedlo responsavel p‘elo SALICNETProduto:

atendimento geral do projeto, com ~

A . Apresentacao

foco na org:amzat;ao e apoio a Musicalltem: . RS
3.5 coor?enagao .dentre outras Assistente de Diaria 84 RS 200,00 16.800,00

fungdes. Servigos prestados por 2 - .

(dois) profissionais por dia. P ITEED LR 2

DiariaUF: DF

Servigcos de VJ - Pesquisa e edigao

de conteudo dentro da temaética,

Mapeamento dos pixels para o SALICNET Produto:

painel de LED e Performance Visual. | Apresenta¢do Musical - RS
3.6 Sera 01 (um) profisisonal por dia de Item: Video Joker Diaria - R5 400,00 16.800,00

projeto. Unidade: DiariaUF: DF

Confeccdo de Camisetas -

composicdo Poliéster (de 65 a 67%)

e Viscose (de 33 a 35%), tecido SALICNET Produto:

poliviscose (malha fria), na cor Oficina

preta, gola redonda, construcdo /Workshop/Seminario . RS
3.7 tipo malha com fio 30/1, nos Audiovisual ltem: Unidades 250 RS22,00 5.500,00

tamanhos M, G, GG e EXG. Camisetas Unidade:

Conterdo areas de impressao em UnidadeUF: DF

silkscreen na frente.

Grupo 4 - Contratacao de Publicidade

R$

Sub-Total

163.000,00

(61) 3536-4050
grupolideresdobrasil.com.br

projetolideresdobrasil@gmail.com
juridicolideresdobrasil@gmail.com

Quadra 08, comércio local 3, sala 304
Ed. Serra Verde - Sobradinho-DF
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Coordenador de Comunicagao -

Servico de elaboracdo da estratégia

de comunicacdo e coordenacao de

planejamento e execugdo de todos

os itens relacionados a

comunicagao, tais como:

desenvolvimento da logomarca,

contratacdo de equipe,

desenvolvimento de cronograma

de postagens em redes sociais,

acompa.nhamento das perguntas ltem 175 da Tabela
do publico em nossos canais de . RS RS

4.1 L - - FGV - Mdo de obra +| Semana 6
comunicagao, sugestao e cotacao - 1.704,43 | 10.226,58

. . ~ Corregdo do IPCA
de midias offline, aprovacdo de
logomarcas com patrocinadores e
6rgaos realizadores,
desenvolvimento de pecas de
divulgacao, briefing de conteudo e
linguagem a ser ulizadas,
acompanhamento da assessoria de
imprensa local e nacional com
entrega dos resultados,
direcionamento dos videos do
evento e dos fotdgrafos.
Banner - Confecgdo de banners
para sinalizagdo, transparéncia e SALICNET Produto:

4.2 b.ac.kdrop, todos em impressao Apresentacdo Musical | Metro 30 RS 46,00 RS
digital em lona, 04 cores, artes Item: Banners Quadrado 1.380,00
diferentes e bast3o e corda e/ou Unidade: m? UF: DF
ilhds para fixacdo.

Ge’st.ao de Rejdes Sociais (Spaal SALICNET
Midia) - Servico de gerenciamento
. . Produto:
das redes sociais, ou seja, envolve o ~
. . Apresentacgao
planejamento e publicacdo de .
4.3 | conteudo em plataformas de midia Musical Mensal 3 Ro RS
' . B p. N Item: Gestdo de 3.200,00 | 9.600,00
social, além da interagdo com .
. . redes sociais
seguidores, monitoramento de .
L. . Unidade:
comentarios e métricas de .
Servigo UF: DF
desempenho.
Web Designer - Servico de criacdo SALICNET
das pecas web como posts para Produto:
Facebook, posts para Feed e Stories Apresentacao
44 do Instagram, convites virtuais via Musical Mensal 3 RS RS
" | e-mail e WhatsApp. O servico se faz Item: Gestdo de 2.400,00 | 7.200,00
necessdrio no sentido de criar um redes sociais
meio de comunicagao com os Unidade:
contemplados do projeto num Servigo UF: DF
(61) 3536-4050

grupolideresdobrasil.com.br @
projetolideresdobrasil@gmail.com
juridicolideresdobrasil@gmail.com

Quadra 08, comércio local 3, sala 304
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ambiente com a identidade da
parceria.
Assessoria de Imprensa Local - FGV 6 + IPCATabela
Servico de assessoria de imprensa utilizada da FGV com
incluindo clipping impresso e on- precos de mao-de-
4.5 |line, valoracao de midia e relatorio | obra, produzida junto | Mensal 3 RS RS
. . R . AP 2.400,00 | 7.200,00
final de midia espontanea. Servico com o Ministério da
indispenssavel para o atingimento Cultura no ano de
de publico pretendido no projeto. 2012 -2013.
Fotdgrafos - Servico de registro SALICNET Produto:
fotografico de todas as areas e dias | Apresentacdo Musica RS
4.6 | do evento, tratadas e editadas, [ltem: Fotdgrafo Diaria 12 RS 320,00 3.840 00
sendo necessario 1 (um) fotégrafo Unidade: Diaria UF: T
por dia de evento. DF
Video Audiovisual de Making Of -
Producdo de video audiovisual de
Making Of da producgdo do projeto SALICNET Produto:
47 |Para apresentacao em fase de pds Video ltem: Unidade 1 RS RS
" | produgdo, com vistas a auxiliar da Audiovisual 3'a 5' 1.440,00 | 1.440,00
difusdo da imagem do projeto e do Unidade: Servico
trabalho apoiado pela Secretaria de
Estado.
Sub-total RS 40.886,58
VALOR TOTAL>>> R$ 399.576,58

B

ONG LIDEREi:Db BRASIL
Joffre Moreira Lima Neto

Brasilia, 22/04/2024.
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