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DESCRICAO DO PROJETO

Titulo do projeto: Viagem na Via Léctea

Periodo de execucdo (pré-producao/produgao/pos-producao): 17/12/2024 a 17/05/2025

Datas do evento/projeto: inicio: (10/01/2025 a 10/05/2025)

Local de realizacdo: Planetario de Brasilia

Valor total do projeto: R$ 1.924.231,02 (hum milh&o, novecentos e vinte e quatro mil, duzentos e trinta e um reais e
dois centavos)

Valor total do fomento: R$ 1.924.231,02 (hum milh&do, novecentos e vinte e quatro mil, duzentos e trinta e um reais e
dois centavos)

Previsdo de publico direto e indireto: 10 empregos diretos e 40 empregos indiretos

Previsdo de beneficiarios direto e indireto: 20.000 pessoas

APRESENTACAO DA ENTIDADE:

O Instituto organizacional dos funcionarios do governo do Distrito Federal (IOF) faz parte do grupo de organizacdes
da sociedade civil, que objetiva realizar projetos sociais através da implementagdo de politicas publicas juntamente
ao Poder Publico, ou seja, atingir de forma impactante e positiva as mais variadas camadas da sociedade em ambito
Federal, Estadual e Distrital.

A organizacdo foi criada em 15 de janeiro de 2005, e tem por finalidade colaborar para a constru¢cdo de uma
sociedade inclusiva, que garanta a igualdade de direitos e respeite as singularidades humanas, por meio de
programas, estudos e pesquisas no campo da educagdo, das artes, da cultura e do exporto, com recursos proprios ou
advindos de convénios e outras formas legalmente admitidas pelo ordenamento juridico vigente.

O “Instituto Organizacional Federal” ja participou de diversos projetos, incluindo parcerias em Termo de Fomento
com as Secretarias de Estado de Cultura, Esporte e também Ciéncia e Tecnologia do Distrito Federal. O IOF
participou da realizagio do projeto “CULTURA PARA AS SATELITES” na edi¢io que aconteceu na Regido
Administrativa de Samambaia, Distrito Federal, no dia 21/10/2023.

O projeto foi realizado em parceria com a Secretaria de Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal e ampliou o
alcance do acesso as politicas publicas culturais por meio de a¢fes de democratizacdo, descentralizacéo e difuséo
cultural no Distrito Federal e fomentou o trabalho artistico com novas bandas locais nas regides administrativas do
Distrito Federal, promover a Economia Criativa. O IOF também participou da realiza¢do do projeto “CULTURA
SEM FRONTEIRAS” na edi¢do que aconteceu na Regido Administrativa de Planaltina, Distrito Federal, nos dias 26
e 27/08/2023.

O Instituto executou mais recentemente com maestria o projeto “CINE FUNN”, firmado pelo Termo de fomento
(MROSC) N° 77/2024 juntamente & Secretaria de Cultura do Distrito Federal, onde através da exibicéo de filmes no
formato de cinema itinerante, rodou e fomentou cultura aos moradores de 4 regifes administrativas: Ceilandia,
Gama, Planaltina e Brazlandia no periodo de 16/08/2024 a 22/09/2024.

O sucesso do evento foi tal que subsiste interesse em leva-lo a outros Estados, garantindo que o cinema chegue em
cidades que ndo contam com esses espacos e entregando experiéncias Unicas de lazer para a populacéo.

Além disso, firmou recentemente o Termo de Fomento Ministério do Esporte N° 50/2024, para a execugdo do
projeto “Implementacio e Desenvolvimento do Projeto Digital Gamers Academy — DGA” voltado para a
capacitacdo de jovens e adultos nas areas da tecnologia, mais especificamente Game, Inglés e Programacéo, pelo
periodo de 3 meses, promovendo e democratizando 0 acesso & educagao.




DESCRICAO DO OBJETO:

Implementacdo, operacdo e promocdo do "Viagem na Via Lactea”, que consiste em uma experiéncia educacional
tecnoldgica imersiva de realidade virtual, complementada por uma exposicao educativa. Realizado no Planetario d
Brasilia e tem como finalidade principal promover a ciéncia, a tecnologia e a inovacgdo entre o publico do Distritc
Federal, com énfase na educacao cientifica para jovens, estudantes, e a comunidade em geral.

Componentes do Projeto:
e Simulador de Realidade Virtual - ""Viagem na Via Lactea"":

O simulador de realidade virtual é o ndcleo central do projeto. Utilizando tecnologia de ponta, este simulado
proporcionara uma experiéncia imersiva que levara os participantes em uma jornada através do sistema solar. A
experiéncia simula um voo espacial, permitindo que os usuarios explorem planetas, luas, asteroides e outros corpo
celestes em detalhes impressionantes. A experiéncia tem duragdo aproximada de 5 minutos e suporta até 6 participante
simultaneamente.

O objetivo do simulador € aproximar o publico da astronomia e das ciéncias espaciais, promovendo a compreensao da
vastas distancias e das caracteristicas Unicas dos corpos celestes. A tecnologia utilizada serd de Gltima geragéo|
garantindo uma vivéncia realista e impactante que alia diversao e aprendizado.

e Exposicao Educativa - ""Imagens do Cosmos™":

Complementando o simulador, sera organizada uma exposi¢do educativa que utilizard totens sustentaveis parz
apresentar fotografias espetaculares do sistema solar, provenientes do acervo da NASA. Cada imagem ser:
acompanhada de informagdes acessiveis e educativas, que ajudardo os visitantes a entenderem melhor os fenébmeno
cdsmicos e a importancia da exploragao espacial.

A exposicdo estara dividida em secBes tematicas que abordardo tépicos como a formagdo do sistema solar, as
caracteristicas dos planetas e suas luas, além de outros corpos celestes como cometas e asteroides. O objetivo dz
exposicdo € ndo apenas informar, mas também inspirar o publico, especialmente 0s jovens, a se interessarem po
carreiras nas areas de ciéncias, tecnologia, engenharia e matematica (STEM).

e Ac0es Educativas Complementares:

O projeto inclui a realiza¢do de atividades educativas complementares, como sessGes guiadas para escolas publicas ¢
particulares. Estas atividades serdo conduzidas por profissionais qualificados e tém como finalidade aprofundar ¢
conhecimento adquirido pelos visitantes através do simulador e da exposicdo. As ac¢fes educativas visam fomentar ¢
pensamento critico, o interesse pela ciéncia e a inovagdo entre os participantes.

JUSTIFICATIVA:

Viagem na Via Lactea visa mitigar as disparidades tecnoldgicas e educacionais presentes no Distrito Federal (DF)
especialmente entre os jovens e as comunidades vulnerdveis. Com uma populacgdo estimada em 1,2 milhdes de joven
(de 0 a 19 anos), segundo o IBGE, o DF apresenta uma significativa lacuna no acesso a ferramentas tecnoldgicas e ac
conhecimento cientifico. A falta de inclusdo digital e de educagdo em é&reas de ciéncia, tecnologia, engenharia ¢
matematica (STEM) tem limitado o potencial de desenvolvimento humano e tecnoldgico da regido.

O projeto esta alinhado com a Portaria n® 550/2023 da Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inova¢do do Distrito Federaj
(SECTI/DF), que estabelece como missdo o fomento do mercado tecnoldgico e o desenvolvimento de solucbes




inovadoras para promover a incluséo social e cientifica. Conforme o Art. 1°, a SECTI/DF é responsavel por promovel|
politicas publicas de ciéncia, tecnologia e inovacéo, articulando agdes com municipios e estados da RIDE e outros
organismos, além de coordenar o Sistema Distrital de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo (SDCTI).

O projeto, ao promover uma experiéncia educacional por meio de um simulador de realidade virtual, estad em tota
conformidade com o inciso | da Portaria n® 117/2023, ao incentivar a inclusao tecnoldgica e o bem-estar dos cidadao
do DF. O projeto também responde ao inciso 111 da mesma portaria, que visa fomentar a competitividade e a criacdo dé
emprego e renda através da aplicagdo de conhecimento técnico e cientifico. Além disso, ao promover a interacdo entr
6rgdos publicos e privados, o projeto cumpre o inciso 1V, que incentiva a troca de conhecimento entre instituicdes d
ensino, pesquisa e empresas inovadoras.

Alinhamento com o PPA 2024/2027

O projeto esta diretamente alinhado com as prioridades estabelecidas no Plano Plurianual (PPA) 2024/2027 do Governc
do Distrito Federal (GDF). O PPA coloca como prioridade o desenvolvimento de iniciativas que promovam a incluséc
digital e a inovagdo tecnoldgica. O projeto “Viagem na Via Lactea” fortalece essas diretrizes ao utilizar uma plataformé
de realidade virtual para proporcionar uma experiéncia educativa inovadora. A tecnologia educacional avancada permitg
gue o publico-alvo tenha um contato direto com conceitos de ciéncia e tecnologia, incentivando o interesse por carreira
nas areas STEM.

Conformidade com a Agenda 2030 e os ODS

Além disso, o projeto contribui para o cumprimento da Agenda 2030 e seus Objetivos de Desenvolvimento Sustentave
(ODS), em especial 0 ODS 4 (Educagédo de Qualidade), ao promover 0 acesso equitativo & educacao tecnologica de
qualidade, e 0 ODS 9 (Industria, Inovacdo e Infraestrutura), ao fomentar o desenvolvimento de infraestruturé
tecnoldgica no DF. O projeto também se alinha ao ODS 10 (Reducdo das Desigualdades) ao priorizar 0 acesso de
comunidades vulneraveis a experiéncia tecnoldgica oferecida.

Populacdo diretamente beneficiada

O "Viagem na Via Lactea" beneficiara diretamente cerca de 20.000 pessoas, incluindo estudantes de escolas publicas ¢
privadas, universitarios, familias, turistas e entusiastas de ciéncias. A imersdo em um ambiente educativo tecnoldgice
tornara o aprendizado mais acessivel e interativo. A implementacdo do simulador de realidade virtual no Planetéario d
Brasilia é essencial para inspirar jovens a se interessarem por ciéncia e tecnologia, a0 mesmo tempo em que se promov
a incluséo social e digital, ajudando a superar os desafios de acesso a educagéo tecnoldgica no Distrito Federal.

Este projeto tem um impacto direto na formagdo de uma nova geracao de cidaddos mais preparados tecnologicamente
além de fortalecer a posicéo do Distrito Federal como um polo de inovacéo cientifica e tecnoldgica. A oportunidade
Unica oferecida pelo simulador de realidade virtual e a exposi¢do educativa reforcam a importancia da incluséo digita
e do desenvolvimento tecnol6gico para o progresso social e econémico do DF.

a. Acles previstas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovacao no Distrito Federal:

O projeto "Viagem na Via LActea" esta em total consonancia com o art. 1° da Portaria n° 550 de 30 de agosto de 2023
gue estabelece a missdo da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal (SECTI/DF) en
fomentar o mercado tecnol6gico e desenvolver a ciéncia e inovagao em diversos segmentos. As acdes praticas do projetc
visam integrar educacdo, inovagdo e inclusdo social, a0 mesmo tempo em que se alinham as demandas do mercado de
trabalho atual e as tendéncias tecnolégicas emergentes.

1. Evento planejado atendendo as demandas do mercado de trabalho em tecnologia e inovagéo:

O projeto "Viagem na Via Lactea" inclui agbes educativas, como visitas guiadas e sessdes de realidade virtual, que estac
alinhadas com as necessidades atuais do mercado de trabalho, especialmente nas areas de ciéncias exatas, tecnologia ¢
inovacdo. Setores como desenvolvimento de software, design de simulagGes virtuais, e ciéncias espaciais S&c
demandados cada vez mais no contexto global, e o projeto oferece uma introducgdo e capacitacdo nessas areas.

Os contedos abordardo temas como astronomia, exploracdo espacial, simulagdes em realidade virtual, além dg
tecnologias que tém aplicacdo direta em varias industrias, como inteligéncia artificial (IA) e realidade aumentada (RA
O objetivo é despertar nos jovens o interesse por areas STEM (ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica)
incentivando-os a seguir carreiras tecnoldgicas e cientificas.




2. Atualizacdo do contetido para acompanhar as tendéncias tecnoldgicas emergentes:

O contelido educacional sera constantemente atualizado para acompanhar as tendéncias emergentes do mercado, comc
a incorporacdo de IA, RA e machine learning. Para garantir essa atualizacdo, o projeto contara com uma parceria cor
instituicGes como a NASA e outras organizagdes de pesquisa, além de especialistas em inovagéo tecnolégica.

As tendéncias tecnoldgicas a serem incorporadas incluem:

o Inteligéncia Artificial (1A): Utilizada no processamento de dados de simulagOes espaciais e na adaptacéo
personalizada da experiéncia educacional para os participantes.

o Realidade Aumentada (RA): Para enriquecer a exposicdo educativa, permitindo que os visitantes interajam com
informac@es sobre o0s corpos celestes em tempo real.

e Exploracdo de dados espaciais: Colaboracdo com a NASA para incluir novos contetdos cientificos relacionados a
exploracédo espacial recente.

3. Incorporacéo de tecnologias emergentes no processo de aprendizagem:

O projeto "Viagem na Via Lactea" ja utiliza tecnologias de ponta, como a realidade virtual (RV), mas busca ir além
integrando tecnologias emergentes como:

o Inteligéncia Artificial (1A) para anélise de dados de interacdo com os simuladores e personalizagdo da experiéncia
educacional.

o Realidade Aumentada (RA) para tornar a experiéncia ainda mais imersiva, permitindo que os visitantes visualizem
objetos espaciais e compreendam conceitos cientificos de forma prética e interativa.

e Anaélise de Big Data: Para avaliar o comportamento e as respostas dos visitantes, a fim de personalizar ainda mais
0 aprendizado e otimizar os recursos educativos.

Essas tecnologias proporcionardo uma experiéncia educativa mais profunda, adaptando o conteudo as necessidades &
interesses individuais dos visitantes.

As acdes praticas a seguir demonstram como o projeto fomentara a economia circular no Distrito Federal, promovendc
0 uso responsavel de recursos e incentivando a conscientizagdo ambiental.

1. Uso de Totens Sustentaveis e Oportunidades para o Mercado

A exposicao sera construida com totens sustentaveis, feitos de materiais reciclaveis, que poderao ser reaproveitados enj
eventos futuros. Além de ilustrar a viabilidade do uso de materiais reciclados em estruturas de grande visibilidade, essa
acOes criardo oportunidades praticas para que os visitantes, especialmente estudantes e empreendedores, aprendarn
sobre a aplicacdo desses principios no mercado.

2. Incentivo ao Reuso de Materiais e Impacto Educacional

Os materiais educativos utilizados no projeto serdo reutilizaveis, minimizando o desperdicio e prolongando sua utilidadg
ao longo de diversas edi¢Bes do evento. Para assegurar que esses materiais possam ser reaproveitados de forma eficaz
0 projeto implementara um plano de gestdo sustentavel, com parcerias junto a fornecedores que priorizem o uso dg
recursos reciclaveis e de baixo impacto ambiental.

3. Gestdo e Destinacdo Responsavel dos Materiais Reciclados

Para garantir a gestdo eficiente dos materiais reciclaveis coletados durante o evento, o projeto contara com uma equipe
especializada que acompanhara o processo de coleta, triagem e destinacdo final dos residuos. Serdo implementado
pontos de coleta no local da exposicéo, com sinalizacdo adequada e explicaces sobre o destino dos materiais.

Com essas agdes, 0 projeto "Viagem na Via Lactea” ndo apenas promovera a sustentabilidade em sua execugéo, mas
também educara o publico sobre a importancia da economia circular, contribuindo para a formacéo de uma mentalidadg
mais consciente e responsavel no Distrito Federal.




Importéncia social do projeto:

O projeto "Viagem na Via Lactea" desempenha um papel essencial no desenvolvimento social e tecnoldgico do Distritc
Federal, promovendo a inclusdo digital e o acesso ao conhecimento cientifico de maneira inovadora e interatival
Alinhado com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Agenda 2030, em especial 0 ODS 4 (Educacac
de Qualidade) e o ODS 9 (Industria, Inovacdo e Infraestrutura), o projeto visa reduzir as desigualdades no acesso ¢
educacdo tecnolégica, especialmente entre jovens de comunidades vulneraveis. As acdes praticas previstas assegurary
que essa incluséo seja acessivel, monitorada e sustentavel, tanto a curto quanto a longo prazo.

1. Inclusdo digital e educacional acessivel a todos os jovens

Para garantir que todos os jovens, independentemente de suas condi¢des sociais, tenham acesso ao projeto, serag
implementadas a¢fes como:

o Parcerias comescolas publicas e organiza¢gdes comunitarias para garantir que jovens de areas menos favorecidas
participem das atividades.

e Sessdes gratuitas e transportes organizados para facilitar a participacéo de estudantes de regides periféricas.

e Tecnologia assistiva e material educativo acessivel para incluir jovens com deficiéncia, garantindo que todos
possam participar plenamente das experiéncias oferecidas.

2. Mecanismos para monitorar e reduzir disparidades educacionais e sociais

O projeto inclui um sistema de monitoramento continuo, onde serdo coletados dados sobre a participacdo de diferente
regides e grupos sociais. Relatorios periodicos avaliardo:

e Taxas de participacdo por regido e por condic¢ao social, identificando areas que necessitam de maior atengao.
e Impacto no desempenho académico dos estudantes, medido por meio de questionarios e entrevistas com
professores e diretores das escolas parceiras.

Com base nesses dados, 0 projeto podera ajustar suas acdes para garantir que as disparidades educacionais sejan
reduzidas de forma continua.

3. Envolvimento da comunidade local e sustentabilidade do impacto social

Para garantir que 0s impactos sociais sejam sustentaveis, o projeto promovera o engajamento ativo da comunidade loca
por meio de:

e Formacéo de parcerias com ONGs e liderancas locais, que atuardo como multiplicadores das a¢oes, assegurandc
que a inclusdo digital e 0 acesso ao conhecimento cientifico permanecam presentes na comunidade apos ¢
término do projeto.

Além disso, 0 projeto serd avaliado constantemente para garantir que suas agdes sejam ajustadas conforme necessario]
promovendo um legado duradouro de inclusdo tecnolégica e educacional.

4. Indicadores-chave para avaliar o impacto social
O impacto social do projeto sera medido com base nos seguintes indicadores-chave:

e Numero de jovens beneficiados: Total de participantes de diferentes faixas etarias, especialmente de
comunidades vulneraveis.

o Diversidade regional: Quantidade de participantes provenientes de diferentes regides do DF, com foco em areas
de maior vulnerabilidade social.

e Taxade inclusdo digital: Proporc¢éo de jovens que relatam maior familiaridade com tecnologias apds participar
das atividades.

o Feedback de satisfacdo: Avaliacdo qualitativa da experiéncia educacional pelos participantes, coletada por meio
de questionarios e entrevistas.




Com essas ac0Oes e indicadores, o0 projeto "Viagem na Via Léactea" serd uma ferramenta eficaz na promocéo de inclusado
equidade e desenvolvimento sustentavel, tanto no curto quanto no longo prazo, para jovens e comunidades do Distritc
Federal.

d. Agdes previstas de acessibilidade:

Em conformidade com as politicas de inclus&o social e acessibilidade do Governo do Distrito Federal, o projeto "Viagenj
na Via Lactea" assegura que todas as atividades serdo acessiveis e inclusivas, com agGes préaticas para garantir que a
pessoas com deficiéncia tenham pleno acesso ao projeto. A seguir, detalhamos as adaptacdes e medidas implementada:
para atingir esses objetivos.

1. AdaptacOes Fisicas e Acessibilidade Total

O projeto assegura que as adaptacdes fisicas sejam suficientes para garantir o acesso pleno a todas as atividades parz
pessoas com deficiéncia. Serdo implementadas rampas de acesso, pisos tateis, e sinalizagdo em braille em todos o
locais do evento, permitindo a circulacdo segura e autdnoma de pessoas com mobilidade reduzida e deficiéncia visua
Além disso, o simulador de realidade virtual sera adaptado com interfaces acessiveis, garantindo que todos os visitante
possam desfrutar da experiéncia de maneira adequada.

2. Comunicacao Acessivel

O projeto garantira que todas as formas de comunicagéo, tanto digitais quanto presenciais, sejam acessiveis para pessoa
com diferentes tipos de deficiéncia. As a¢bes incluem:

e Videoscom legendas e audiodescrigdo para atender pessoas com deficiéncia auditiva e visual.
3. Capacitacdo da Equipe para Inclusdo e Acessibilidade

Todos os instrutores e membros da equipe de apoio serdo devidamente capacitados em praticas de inclusdo ¢
acessibilidade. Serdo oferecidos treinamentos especificos sobre como atender de forma adequada e respeitosa pessoas
com diferentes tipos de deficiéncia. Além disso, a equipe aprenderd a utilizar tecnologias assistivas e aplicar a
adaptacOes necessarias durante o evento, garantindo um ambiente inclusivo e seguro para todos os participantes.

4. Monitoramento e Avaliacdo das AcOes de Acessibilidade

As acgdes de acessibilidade serdo constantemente monitoradas para assegurar que as necessidades dos participantes
sejam atendidas. Serdo realizadas pesquisas de satisfacdo com todos os visitantes, permitindo a coleta de feedback sobrg
as adaptagdes implementadas. Além disso, sera mantido um canal aberto para sugestdes e relatos de qualquer dificuldadé
enfrentada, possibilitando ajustes imediatos durante o evento. Relatorios periddicos serdo elaborados para avaliar ¢
cumprimento dos padrdes de acessibilidade.

5. Incorporacéo de Tecnologias Assistivas

O projeto também integrara tecnologias assistivas para aprimorar a experiéncia dos participantes com deficiéncia. Entre
as solucdes previstas estéo:

e Fones de ouvido com audiodescricdo durante as sessdes do simulador de realidade virtual.

Com essas ac¢les praticas, 0 projeto "Viagem na Via L&ctea" garante um ambiente verdadeiramente acessivel e
inclusivo, permitindo que pessoas com deficiéncia participem plenamente das atividades, a0 mesmo tempo em que
promove um espaco seguro e adaptado as medidas de saude publica.




DETALHAMENTO DAS ACOES:

1. PRE-PRODUCAO (17/12/2024 a 09/01/2025)

a. Planejamento Geral:

(=2

o

D

Reunides de Coordenacdo: Realizagao de reunides de alinhamento entre a OSC parceira e a equipe do Planetario
de Brasilia para definir os detalhes do projeto, cronograma de atividades, e responsabilidades de cada parte.

. Contratacdo de Servicos e Aquisi¢do de Materiais:

Selecéo de Fornecedores: Identificacéo e contratacdo de fornecedores para os equipamentos de realidade virtual,
materiais de exposicdo, e totens sustentaveis.

Agquisicdo de Equipamentos: Compra ou aluguel do simulador de realidade virtual, software de simulagéo, e
outros equipamentos tecnol6gicos necessarios para o projeto.

Producédo de Materiais Educativos: Desenvolvimento e impressdo dos materiais educativos que serdo utilizados n
exposicdo, incluindo cartilhas, totens informativos, e materiais de apoio.

. Desenvolvimento de Contetdo:

Criacdo do Conteudo de Realidade Virtual: Desenvolvimento e personalizagdo do contetdo da simulacdo,
assegurando que as experiéncias oferecidas estejam alinhadas com os objetivos educacionais do projeto.
Curadoria da Exposicéo: Selecdo das imagens e informagdes que comporao a exposi¢do educativa, em parceria
com a NASA e outros provedores de conteldo cientifico.

. Preparacéo da Infraestrutura:

Planejamento Logistico: Definigdo dos detalhes logisticos, incluindo transporte dos equipamentos, montagem das
estruturas no Planetério de Brasilia, e distribuicdo de materiais.

Adaptacdo do Espaco: Realizacdo de quaisquer adaptacfes necessarias no Planetario de Brasilia para acomodar o
simulador de realidade virtual e a exposi¢do educativa, garantindo acessibilidade para todos os publicos.

. Montagem e Instalag&o:

Instalacdo do Simulador: Montagem do simulador de realidade virtual nas instalagc@es do Planetario de Brasilia,
incluindo a configuracdo do software e a calibragdo dos equipamentos.

Montagem da Exposi¢éo: Instalacdo dos totens e displays para a exposi¢do educativa, garantindo que todos o0s
elementos estejam em conformidade com os padrdes de seguranga e acessibilidade.

Testes Operacionais: Realizacdo de testes completos do simulador e dos equipamentos de exposicao para
assegurar o funcionamento correto e identificar eventuais ajustes necessarios.

f. Divulgacéo e Prospecgdo de Publico:

Desenvolvimento da Estratégia de Divulgacdo: Elaboracdo de um plano de comunicacéo abrangente que incluira
campanhas em redes sociais, anincios em jornais locais, parcerias com instituigdes de ensino, e divulgacdo em
centros comunitarios.

Parcerias para Prospeccdo de Publico: Estabelecimento de parcerias com a Secretaria de Educacéo do Distrito
Federal, universidades, ONGs, e associa¢Oes comunitarias para identificar e mobilizar o publico-alvo, incluindo
estudantes, professores, pessoas com deficiéncia, e a comunidade em geral.

Producédo de Materiais de Divulgagdo: Criacdo e distribuicdo de materiais de divulgacdo como folhetos, cartazes,
e banners, além de conteudos digitais para campanhas online, assegurando ampla disseminagdo das informacoes
sobre o projeto.

2. PRODUCAO (10/01/2025 a 10/04/2025)

a. Lancamento e Inicio das Operagdes:

Evento de Inauguracdo: Organizacdo de um evento de lancamento para inaugurar o projeto, com a presenca de
autoridades, parceiros, educadores e o publico em geral.




Inicio das Sessdes do Simulador: Abertura do simulador de realidade virtual para o publico, com sessdes
programadas ao longo do dia, atendendo até 6 pessoas por vez.

Exposicdo Educativa: Abertura da exposicéo educativa ao publico, com guias disponiveis para explicar o
conteudo e interagir com 0s visitantes.

b. Monitoramento e Avaliagdo:

o

Coleta de Feedback: Implementacéo de um sistema de coleta de feedback dos visitantes, incluindo questionarios
entrevistas para avaliar a satisfacdo do publico e o impacto educacional do projeto.

Ajustes e Manutenc¢do: Monitoramento continuo dos equipamentos e da estrutura, realizando manutencdes
preventivas e corretivas conforme necessario para garantir o bom funcionamento ao longo do periodo de
producéo.

. Divulgacéo Continua:

Promocao do Projeto: Continuacgdo das campanhas de divulgacdo durante a execucgdo do projeto, utilizando midia
sociais, comunicados de imprensa, e eventos publicos para manter o interesse e atrair novos visitantes.
Engajamento da Comunidade: Organizacdo de eventos comunitarios e participagdes em feiras e exposicoes para
promover o projeto e aumentar a visibilidade junto ao publico local e turistas.

3. POS-PRODUCAO (11/04/2025 a 17/05/2025)

a

. Desmontagem e Logistica Reversa:

Desmontagem dos Equipamentos: Remocéo do simulador de realidade virtual e dos materiais da exposigado, com
transporte dos itens de volta aos fornecedores ou armazenamento conforme planejado.

Logistica Reversa dos Materiais: Implementacdo de praticas de logistica reversa para 0s materiais sustentaveis
utilizados na exposicao, garantindo que sejam reciclados ou reaproveitados de maneira adequada.

b. Avaliagdo e Relatdrios Finais:

Avaliacdo de Impacto: Realizagdo de uma avaliacdo abrangente do impacto do projeto, utilizando os dados
coletados durante a fase de producgéo para medir o alcance das metas quantitativas e qualitativas.

Relatorios de Resultados: Elaboracdo de relatdrios detalhados que documentem todas as atividades realizadas, 0s
resultados alcangados, as licdes aprendidas e as recomendagdes para futuros projetos semelhantes.

. Encerramento da Parceria:

Reunides de Encerramento: Realizacdo de reunides finais entre a OSC parceira e a equipe do Planetario de
Brasilia para discutir os resultados do projeto e formalizar o encerramento da parceria.

Divulgacédo dos Resultados: Compartilhamento dos resultados e impactos do projeto com os patrocinadores,
parceiros, e 0 publico em geral, através de relatdrios publicados e eventos de encerramento.

Prestacdo de Contas: Elaboracao de relatdrios financeiros detalhados e prestacao de contas referente a todos o0s
recursos utilizados durante a execugdo do projeto.




1. Objetivo Geral:

Proporcionar uma experiéncia educacional e imersiva que promova o interesse por ciéncia, tecnologia, engenharia €
matematica (STEM) entre jovens e a comunidade do Distrito Federal, utilizando tecnologia de realidade virtual e ums

exposicdo educativa complementar.

2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Aumentar o interesse de jovens estudantes por ciéncias espaciais e tecnologia através de uma experiéncia de
realidade virtual.

e Proporcionar acessibilidade total as atividades do projeto, garantindo inclusdo para pessoas com deficiéncia.

3. Metas Quantitativas:

a. Atingir um publico de 20.000 visitantes durante os dias de execuc¢ado do projeto.

Indicadores de Monitoramento:

o Contagem diaria de visitantes: Registro automatizado ou manual.
e Numero de sessdes realizadas diariamente: Monitora a capacidade de atendimento.

Parametros de Aferigéo:
o Relatdrios diarios de visitagdo com assinaturas ou registros eletrénicos de entrada dos visitantes.
e Registros de controle de sessdes realizadas por dia, incluindo horarios e ocupacao de cada sessao,
documentados em planilhas.
b. Realizar sessdes diarias do simulador de realidade virtual, com capacidade para até 6 pessoas por sessao.

Indicadores de Monitoramento:

o Numero de sessOes realizadas por dia: Registro de sessdes.
e Taxade ocupacao por sessdo: Percentual de ocupacdo das vagas disponiveis.

Parametros de Aferigéo:
o Registros de operacao diaria do simulador com documentagdo do nimero de sessdes realizadas e ocupacao por
sessdo, acompanhados de listas de presenga ou registros eletronicos de visitantes.

e Planilhas de controle de ocupacao das sessdes, com indicadores de utilizagdo por dia e semana.

c. Oferecer visitas guiadas para 10 escolas publicas do Distrito Federal, beneficiando diretamente 2.000
estudantes.

Indicadores de Monitoramento:

e Numero de escolas participantes: Registros de visita.
o Numero de estudantes atendidos por escola: Contabilizagdo em cada visita.

Parametros de Aferigéo:

o Documentacdo de agendamentos e listas de presenca de cada visita escolar, com assinaturas de professores
responsaveis.

o Relatdrios fotograficos e atas das visitas, confirmando a realizacéo e o engajamento dos estudantes nas atividades
propostas.

4. Metas Qualitativas:

a. Aumentar o interesse em ciéncias e tecnologia entre jovens estudantes e a comunidade em geral.




Indicadores de Monitoramento:

o Feedback sobre o impacto educacional: Avaliado através de questionarios durante a experiéncia.
o Participagdo em atividades complementares: Percentual de visitantes que participam das aces.

Parametros de Afericéo:

o Relatérios de avaliagdo de impacto educacional, com copias dos questionarios preenchidos e anélise comparativa
do interesse em STEM antes e depois da visita.

o Documentacdo das atividades complementares, incluindo listas de presenca, fotos e atas das sessoes realizadas.

b. Garantir que o projeto seja inclusivo e acessivel para todos, especialmente pessoas com deficiéncia.

Indicadores de Monitoramento:

e Numero de adaptacdes realizadas para acessibilidade: Contagem das adaptacGes.
o Satisfacéo dos visitantes com deficiéncia: Avaliada através de feedback especifico.

Parametros de Aferigéo:

o Relatdrios de acessibilidade com documentacgéo fotografica das adaptacOes realizadas e listas de visitantes com
deficiéncia atendidos.

o Copias dos questionarios de satisfacdo especificos para acessibilidade preenchidos por visitantes com deficiéncia,
acompanhados de relatorios de analise.

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:
1. Estudantes do Ensino Fundamental e Médio:

o Perfil: Jovens entre 10 e 18 anos, provenientes de escolas publicas e privadas do Distrito Federal.

o Beneficios: Esses estudantes terdo a oportunidade de vivenciar uma experiéncia imersiva em ciéncias espaciais, 0
gue contribuira para despertar o interesse nas areas de STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matemaética). A
experiéncia préatica proporcionada pelo simulador de realidade virtual e pela exposi¢do educativa complementa os
contetdos aprendidos em sala de aula, tornando o aprendizado mais dinamico e acessivel.

« Estimativa de Beneficiados: Aproximadamente 2.000 estudantes diretamente, através de visitas escolares
organizadas.

2. Universitarios e Estudantes de Cursos Técnicos:

o Perfil: Estudantes de nivel superior e técnico, particularmente aqueles cursando disciplinas relacionadas a ciéncias
exatas, astronomia, engenharia e tecnologia.

e Beneficios: A interacdo com tecnologias avancadas, como o simulador de realidade virtual, permitira a esses
estudantes aplicar conceitos tedricos em um ambiente pratico e exploratdrio, enriquecendo sua formacéo
académica e estimulando o interesse pela pesquisa e inovagao tecnolégica.

o Estimativa de Beneficiados: Aproximadamente 2.800 universitarios e estudantes de cursos técnicos.

3. Professores e Educadores:

e Perfil: Professores do ensino fundamental, médio e superior, além de educadores de institui¢fes técnicas e
cientificas.

e Beneficios: O projeto oferece aos educadores recursos pedagdgicos inovadores que podem ser incorporados as
praticas de ensino. Isso contribui para a formacéo continua dos educadores e para a melhoria da qualidade do
ensino.

o Estimativa de Beneficiados: Aproximadamente 100 professores e educadores.

4. Familias e Turistas:

Perfil: Familias residentes no Distrito Federal e turistas que visitam a cidade, interessados em atividades culturais
e educativas.




o Beneficios: As familias poderdo participar de uma experiéncia educativa que promove a ciéncia e a tecnologia de
forma ludica e interativa, tornando-se um programa cultural de lazer que também educa. Os turistas, por sua vez,
terdo acesso a uma atragdo Unica em Brasilia, que agrega valor ao circuito turistico da cidade.

o Estimativa de Beneficiados: Aproximadamente 5.000 pessoas entre familias e turistas.

. Pessoas com Deficiéncia:

[,

o Perfil: Individuos com deficiéncias fisicas, sensoriais ou intelectuais, que residem no Distrito Federal ou que
visitam a cidade.

o Beneficios: O projeto foi projetado para ser totalmente acessivel, garantindo que pessoas com deficiéncia possam
participar plenamente das atividades, incluindo a experiéncia do simulador de realidade virtual e a exposicdo
educativa. Isso promove a inclusdo e garante o acesso equitativo a oportunidades educacionais e culturais.

o Estimativa de Beneficiados: Aproximadamente 100 pessoas com deficiéncia.

6. Entusiastas de Ciéncias e Astronomia:

o Perfil: Amadores e profissionais apaixonados por astronomia, ciéncias espaciais, e tecnologia, além de membros
de clubes e associagdes cientificas.

e Beneficios: Este publico encontrara no projeto uma oportunidade de aprofundar seus conhecimentos em ciéncias
espaciais através de uma experiéncia rica e interativa. Além disso, a exposi¢do educativa oferece conteudos
detalhados e atualizados sobre o sistema solar, alinhando-se com os interesses desses grupos.

o Estimativa de Beneficiados: Aproximadamente 2.000 entusiastas de ciéncias e astronomia.

7. Comunidade em Geral do Distrito Federal:

o Perfil: Residentes do Distrito Federal de diversas faixas etéarias e interesses, incluindo jovens adultos,
trabalhadores, e a populacao idosa.

o Beneficios: A comunidade em geral se beneficiara de uma iniciativa que promove o conhecimento cientifico e a
inovagdo, proporcionando um espago onde o aprendizado € incentivado de forma envolvente e acessivel. Este
projeto contribui para a democratizacdo do acesso a ciéncia e a tecnologia, fomentando uma cultura de
conhecimento e inovagao no Distrito Federal.

o Estimativa de Beneficiados: Aproximadamente 8.000 pessoas da comunidade em geral.

Estimativa Total de Beneficiados: Aproximadamente 20.000 pessoas diretamente beneficiadas ao longo do periodc
de execucdo do projeto.

Este publico-alvo é abrangente e diversificado, garantindo que o projeto "Viagem na Via Lactea" tenha um impactc
significativo em diferentes segmentos da sociedade do Distrito Federal, promovendo a educagéo cientifica, a inclusag
social e o desenvolvimento cultural e tecnoldgico.

Selegdo e Prospeccao de Pablico
1. Parcerias com InstituicGes Educacionais:
a. Escolas Puablicas e Privadas:

e Prospeccdo: O projeto "Viagem na Via Lactea" buscaré ativamente parcerias com a Secretaria de Educacdo do
Distrito Federal para identificar e convidar escolas publicas e privadas interessadas em participar do programa.
Serdo priorizadas escolas localizadas em areas de maior vulnerabilidade social, garantindo que estudantes que
possuem menos acesso a recursos tecnologicos tenham a oportunidade de participar.

e Selecdo: As escolas serdo selecionadas com base em critérios como localizagdo, nimero de estudantes, e interesse
demonstrado em atividades complementares ao curriculo tradicional. A equipe do projeto enviara convites formais
as escolas e coordenard visitas por meio de um cronograma pré-estabelecido, garantindo a inclusdo de ume
diversidade de instituices.




b. Universidades e Institui¢cbes de Ensino Técnico:
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Prospeccao: Serdo estabelecidas parcerias com universidades e instituicGes de ensino técnico do Distrito Federal,
como a Universidade de Brasilia (UnB) e institutos federais, para atrair estudantes e professores das areas de
ciéncias exatas e tecnologia.

Selecdo: A selecdo seré feita através de convites diretos as faculdades e departamentos relevantes, com prioridade
para cursos relacionados a STEM.

. Divulgacéo e Prospecgdo Comunitaria:

. Campanhas de Divulgacéo:

Prospeccgdo: O projeto utilizara campanhas de divulgacdo nas redes sociais, em jornais locais, e em plataformas
digitais para atrair o publico em geral, incluindo familias, turistas, e entusiastas de ciéncias. A divulgacao também
incluira publicidade direcionada em plataformas populares entre jovens e estudantes.

Selecdo: Nao havera um processo formal de selecdo para este publico; a participacdo sera aberta a todos mediante
agendamento ou por ordem de chegada, dependendo da capacidade do simulador e da exposic¢éo no dia.

. Colaboracao com Organizagdes Comunitarias e ONGs:

Prospecgdo: Serdo realizadas parcerias com ONGs e organizagdes comunitérias que atuam em areas de
vulnerabilidade social, incluindo aquelas que trabalham com pessoas com deficiéncia. Essas organizacoes
ajudardo a identificar e mobilizar seus membros para participar das atividades do projeto.

Sele¢do: A selecdo do publico proveniente dessas organizagdes sera feita com base na demanda e disponibilidade
de vagas. Serdo reservados horérios especificos para grupos organizados por essas entidades, garantindo que
possam participar integralmente das atividades.

. Prospecc¢ao de Familias e Turistas:

. Turismo Educativo:

Prospecgdo: O Planetério de Brasilia, sendo um ponto turistico significativo, atrai naturalmente visitantes de
outras regies. O projeto trabalhard em colaboracdo com agéncias de turismo e a Secretaria de Turismo do
Distrito Federal para incluir o "Viagem na Via Léctea" como parte dos roteiros turisticos culturais e educativos.
Selegdo: A participagdo de turistas e familias sera feita por meio de bilhetes disponiveis nas bilheterias do
Planetario ou online. Serdo oferecidos pacotes especiais para familias e grupos turisticos, facilitando o acesso as
atividades do projeto.

b. Engajamento com a Comunidade Local:
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Prospeccgdo: Serdo realizadas a¢Oes de divulgagdo local em centros comunitérios, escolas, bibliotecas, e eventos
culturais para atrair a participagdo das familias residentes no Distrito Federal. A divulgag&o incluira a distribuicdo
de folhetos, banners em locais publicos, e anincios em radio comunitaria.

Selegdo: A comunidade local podera participar livremente mediante agendamento prévio ou durante os horarios
de visitacdo aberta, com prioridade para aqueles que realizarem pré-inscricdo online.

. Inclusao e Acessibilidade:

a. Pessoas com Deficiéncia:

Prospeccao: O projeto colaborard com instituicfes e associacdes que representam pessoas com deficiéncia para
divulgar e promover o acesso ao "Viagem na Via L&ctea". Serdo utilizados canais de comunicagdo acessiveis,
incluindo materiais em braile, videos com audiodescri¢do e traducdo em Libras.

Selegdo: Haverd agendamentos especificos para grupos de pessoas com deficiéncia, assegurando que as
adaptacOes necessarias estejam disponiveis e que a experiéncia seja inclusiva e confortavel para todos os
participantes.

5. Monitoramento e Ajustes:




a. Monitoramento Continuo:

Prospeccao: A equipe do projeto realizard monitoramento continuo da eficécia das estratégias de prospecgao e
selecdo de publico. Serdo realizadas reunifes semanais para revisar os dados de participacdo e ajustar as
abordagens conforme necessario.

Ajustes: Se determinadas metas de publico-alvo ndo forem atingidas, serdo intensificadas as campanhas de
divulgacdo ou ajustadas as estratégias de prospeccdo, como a ampliacdo das parcerias com novas escolas ou
instituicdes.

CONTRAPARTIDA:

1. Divulgacao Institucional da SECTI/DF:

Descricdo: O projeto incluira a logomarca e informagfes institucionais da SECTI/DF nos materiais de
divulgacdo do "Viagem na Via Léctea", incluindo cartazes, banners, panfletos, redes sociais, e o site oficial do
projeto. Além disso, durante as acdes relacionados ao projeto, haverd mencgdo a SECTI/DF como parceira da
iniciativa.

Beneficios para a SECTI/DF: Esta acdo fortalecera a visibilidade e a imagem institucional da SECTI/DF junto
ao publico do Distrito Federal, destacando o papel ativo da secretaria no fomento a ciéncia, tecnologia e
inovacdo. A associagdo com um projeto inovador e educativo também reforga o compromisso da SECTI/DF
com o desenvolvimento cientifico e a inclusdo tecnoldgica.

Valor R$ 5.000,00 (cinco mil reais) para impulsionamento das pegas do projeto nas redes sociais da SECTI

2. Disponibilizacao de Dados e Pesquisas Realizadas:

Descrigdo: O projeto se compromete a compartilhar com a SECTI/DF todos os dados coletados durante sua
execucdo, incluindo pesquisas de opinido, analises de comportamento do publico, e indicadores de desempenho.
Esses dados poderdo ser utilizados pela SECTI/DF para a formulacéo de politicas pablicas e para a avaliacdo de
programas de ciéncia e tecnologia.

Beneficios para a SECTI/DF: O acesso a esses dados permitira que a SECTI/DF desenvolva politicas e
programas mais informados e direcionados, baseados em evidéncias reais coletadas durante o projeto. Isso
contribuira para a eficacia das iniciativas da secretaria e para a maximizacéo dos resultados de futuros projetos.

\Valor R$ 5.000,00 (cinco mil reais) para realizacdo de pesquisa junto ao publico alvo e entrega do relatério com os
|dados a SECTI

Valor total da Contrapartida R$ 10.000,00 (dez mil reais)

RECURSOS COMPLEMENTARES:
[x ] NAO SE APLICA

[]1 APLICA-SE [INDICAR A EVENTUAL FONTE DO RECURSO E SERA ALOCADO NO PROJETO, BEM
COMO ANEXAR O PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES]:

PREVISAO DE RECEITAS

QTD. NOME VALOR

Emenda Parlamentar R$ 1.924.231,02

TOTAL R$ 1.924.231,02




CRONOGRAMA EXECUTIVO

ACAO INICIO TERMINO
PRE-PRODUGCAO (17/12/2024 a 09/01/2025)
ReuniGes de Coordenacdo 17/12/2024 09/01/2025
Selecéo de Fornecedores 17/12/2024 09/01/2025
Agquisicdo de Equipamentos 17/12/2024 09/01/2025
Producéo de Materiais Educativos 17/12/2024 09/01/2025
Criacédo do Contetdo de Realidade Virtual 17/12/2024 09/01/2025
Curadoria da Exposicéo 17/12/2024 09/01/2025
Planejamento Logistico 17/12/2024 09/01/2025
Adaptacédo do Espaco 17/12/2024 09/01/2025
Instalacdo do Simulador 17/12/2024 09/01/2025
Montagem da Exposicéo 17/12/2024 09/01/2025
Testes Operacionais 17/12/2024 09/01/2025
Desenvolvimento da Estratégia de Divulgacéao 17/12/2024 09/01/2025
Parcerias para Prospecg¢éo de Publico 17/12/2024 09/01/2025
Producdo de Materiais de Divulgacédo 17/12/2024 09/01/2025
PRODUGCAO (10/01/2025 a 10/04/2025)
Evento de Inauguragéo 10/01/2025 10/04/2025
Inicio das Sessdes do Simulador 10/01/2025 10/04/2025
Exposicéo Educativa 10/01/2025 10/04/2025
Atividades Educativas 10/01/2025 10/04/2025
Coleta de Feedback 10/01/2025 10/04/2025
Ajustes e Manutengdo 10/01/2025 10/04/2025
Promogcé&o do Projeto 10/01/2025 10/04/2025
Engajamento da Comunidade 10/01/2025 10/04/2025
POS-PRODUCAO (11/04/2025 a 17/05/2025)

Desmontagem dos Equipamentos 11/04/2025 17/05/2025
Logistica Reversa dos Materiais 11/04/2025 17/05/2025
Avaliagao de Impacto 11/04/2025 17/05/2025




Relatorios de Resultados 11/04/2025 17/05/2025
Reunides de Encerramento 11/04/2025 17/05/2025
Divulgacéo dos Resultados 11/04/2025 17/05/2025
Prestacdo de Contas 11/04/2025 17/05/2025
MARCOS EXECUTORES
ACAO INiCIO TERMINO
MARCO 1: Finalizagdo da Pré-Producao
Reunides de Coordenacdo Concluidas 17/12/2024 | 09/01/2025
Selecéo de Fornecedores Concluida 17/12/2024 | 09/01/2025
Aquisicio de Equipamentos Concluida 17/12/2024 | 09/01/2025
Testes Operacionais Concluidos 17/12/2024 | 09/01/2025
MARCO 2: Lancamento e Inicio das Operacdes

Evento de Inauguracéo Realizado 10/12/2024 | 09/01/2025
Inicio das Sessdes do Simulador 10/12/2024 | 09/01/2025
Exposicéo Educativa Aberta ao Pablico 10/12/2024 09/01/2025
Primeira Atividade Educativa Realizada 10/12/2024 09/01/2025

MARCO 3: Avaliagdo Intermediaria
Monitoramento e Coleta de Feedback 1001720251 10/04/2025
Relatorio Parcial de Avaliagdo e Ajustes 1001720251 10/04/2025

MARCO 4: Encerramento das Operacoes

Ultima Sess&o do Simulador 10/042025 | 16/04/2025




Desmontagem dos Equipamentos Iniciada

17/04/2025] 10/05/2025

MARCO 5: Avaliacao Final e Encerramento
Avaliacdo de Impacto Finalizada 17/04/2025]  10/05/2025
Reunides de Encerramento Concluidas 17/04/2025] 10/05/2025
Relatorios Finais e Prestagdo de Contas 17/04/2025] 17/05/2025




CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO ( DE ACORDO COM AS METAS DA PLANILHA)

DESCRICAO VALOR DA DATA 1° VALOR 1° DATA 2° .
METAS ¢ META PARCELA PARCELA PARCELA VALOR 2° PARCELA

Contratacdo de Recursos Humanos | R$104.04845 |  17/12/2024 R$ 60.000,00 17/01/2024 R$ 44.048,45
Metal e Servicos Especializados

Contratagdo de Servicos 17/12/2024 17/01/2024

Especializados para a R$ 215.757,07 R$ 150.000,00 R$ 65.757,07
Meta 2 Experl_er]ua VRe paraa

Exposicdo Fotografica

Contratacdo de Servicos de R$ 20.406,72 17/12/2024 R$ 15.000,00 17/01/2024 R$ 5.406,72
Meta 3 |Montagem e Desmontagem

Contratagdo de Servicos 17/12/2024 17/01/2024
Meta 4 |Especializados para a Exposicao R$ 1.584.018,78 R$ 1.000.000,00 R$ 584.018,78

Fotografica

VALOR TOTAL DAS METAS R$1924.23L02 |  17/190004 | R$1.025.00000 |  17/01/2024 R$ 899.231,02




ANEXOS

[ X] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[X] PORTFOLIO DA OSC

[ X] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[] CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[X] PLANO DE COMUNICACAO

[ JPLANO DE MOBILIZAGAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

| 1OUTROS. Especificar:




Projeto: Viagem na Via Lactea

Memdria de Calculo

Item ‘

Descricdo da Despesa

Justificativa ‘ Unidade de Media ‘ Quantidade

Valor Unitario

Valor Total

Meta 01 - Contratacao de Recursos Humanos e Servigos Especializados

11.1

Coordenador Geral: Responsdvel geral pelas a¢des do
projeto, gerindo toda a equipe e atuando em todas as
areas. Esse profissional atuara em todos os periodos do
projeto: pré producdo, producdo e pds-producdo. (01)
profissional X 4 meses = 4 meses. Carga horaria: 8 horas
por dia.

Iltem 153 da Tabela FGV -
Mao de obra + Correcao do més 4
IPCA

RS
6.747,00

RS
26.988,00

1.1.2

Coordenador Administrativo Financeiro: Contratacdo de
servico especializado em coordenar as rotinas
administrativas do projeto, execucao do cronogramas de
pagamento, operar as contas correntes de todas as fontes
do projeto efetuando o cadastramento de contas e
posterior pagamento. Esse profissional atuara em todos os
periodos do projeto: pré producdo, producdo e pds-
producgdo. (01) profissional X 4 meses = 4 meses. Carga
horaria: 8 horas por dia.

Iltem 42 da Tabela FGV - Mao
de obra + Correcdo do IPCA

RS
5.130,15

RS
20.520,60

1.13

Coordenador de Produgao: Contratagao de servico de
profissional para gestdo especializada na execugdo de
projetos, servicos administrativos, gerenciamento dos
processos, pessoas e servicos em geral e preparagdo da
prestacdo de contas. Esse profissional atuard no periodo
de pré producdo e producdo. (01) profissional X 3 meses =
3 meses. Carga horaria: 8 horas por dia.

Item 44 da Tabela FGV - M3o R
de obra + Corre¢do do IPCA

RS
5.479,46

RS
16.438,38

114

Coordenador de Atendimento: profissional responsavel
por coordenar toda equipe e agdes de atendimento ao
publico. Esse profissional atuara em todo o periodo da
Experiéncia VR. (01) profissional X 03 meses = 03 meses.
Pelo periodo de 8 horas por dia. Carga horaria: 8 horas por
dia.

Orcamento més 3

RS
6.686,67

RS
20.060,01




Assistente de Produgdo: Contratacao de profissional
responsavel pelo controle dos recursos, servigos
contdbeis, pagamentos de servicos em geral, acessorando

Item 22 da Tabela FGV - Mao

RS

RS

1.15 |o Coorder:ador de Prod.uc;.ao eo Prodlutor Exe,cutlvo eml de obra + Correcio do IPCA més 3 2,613 82 7.841,46
suas fungdes. Esse profissional atuara no periodo de pré
produgdo e producdo. (01) profissional X 3 meses = 3
meses. Carga horaria: 8 horas por dia.
Assessoria Contabil: Contratacdo de servicos contadbeis
res!oonsavel para a.nal|se de n,ojcas flscals,. ger?gao delgl.uas ltemn 149 da Tabela EGV -
116 de impostos se assim necessarias e conciliagdo bancaria. M3o de obra + Correcio do més 4 RS RS
"7 | Esses profissionais atuardo em todos os periodos do IPCA ¢ 1.250,00 5.000,00
projeto: pré producado, producdo e pds-producdo. (01)
profissional X 4 meses = 4 meses.
Assessoria Juridica: Contratagdo de Servigo Juridico para
acompanhamento de todo processo incluindo prestagao ltem 131 da Tabela FGV - RS RS
1.1.7 |de contas. Esse profissional sera o responsdvel pelo Mao de obra + Correcdo do més 4
. A - ~ 1.800,00 7.200,00
projeto durante toda a sua vigéncia: produgao, producdo e IPCA
pds-producao.
R$
Sub-Total - Etapa 1 104.048,45
Total Meta 01 RS 104.048,45
Meta 02 - Contratagao de Servigos Especializados para a Experiéncia VR e para a Exposi¢ao Fotografica
Atendente - (Mediadores): Contratacdo de profissional de
mediacdo ao publico para atendimento na Experéncia VR. RS RS
2.1.1 |Esse profissional atuard em todo o periodo do Simulador Orgamento didria 60 261 67 15.700 20
VR. (01) profissional X 60 dias = 60 diarias. Pelo periodo de ’ B
8 horas por dia.
Técnico VR: Contratac¢do de técnico especializado em
operac¢ao, manuseio e manutecdo de equipamento de RS RS
2.1.2 |realidade virtual. Esse profissional atuara em todo o Orcamento diaria 60 375,00 22.500,00

periodo da Experiéncia VR. (01) profissionais X 60 dias = 60
diarias. Pelo periodo de 8 horas por dia.




Fotdégrafo: contratagdo de fornecedor de fotografia
artistica com o intuito de colher material fotografico para

2.1.3 | que a equipe de comunicagdo tenha conteldo para Item 71 da Tabela FGV - Mdo didria 20 R? R3
3| que aequip cac -or para de obra + Correcdo do IPCA 716,67 14.333,40
postagens em redes sociais. (01) profissional X 20 dias = 20
diarias. Pelo periodo de 2 horas por dia.
Seguranca Patrimonial Noturno: Prestacdo de servicos de Consulta Salicnet Portal de
mao de obra de Seguranga patrimonial desarmada para precos (Produto :
214 atuar como seguranca da estrutura e equipamentos da Festival/Mostra - didria 60 RS RS
o area da Experiéncia VR. (01) profissional X 60 dias = 60 Audiovisual 240,00 14.400,00
diarias. Pelo periodo de 12 horas por dia. O revezamento ltem Orgamentario :
sera feito pela empresa contratada. Seguranca
Auxiliar de Producdo: Contratacgdo de profissional para
fazer pgsqNU|sa com olp_ubllco _pregnte na Experiéncia VR ltemn 168 da Tabela EGV -
515 |Paracriagdo de relatdrio qualitativo e feedback das metas M3o de obra + Correcio do di4ria 60 RS RS
" | propostas no Plano de Trabalho e entregade relatério. (01) IPCA ¢ 233,50 14.010,00
profissional X 60 dias = 60 didrias. Pelo periodo de 8 horas
por dia.
Gerenciador de Trafego pago: Contratacao de profissional
responsavel pelo trafego pago das postagens nas redes
sociais do projeto. Esse profissional focard no publico alvo RS RS
2.1.6 | diferente em cada praca, buscando otimizar o alcance das Orcamento mensal 4 7.500,00 30.000,00
postagens. (1) profissional pelo periodo de 4 meses = 4
meses.
Social Midia: Contratacao de empresa para criagao de Consulta Salicnet Portal de
conteudo digital para as redes sociais. Conteudos para as precos (Produto :
postagens de videos, reels, stories e no feed no instagram Festival/Mostra -
2.1.7 |efacebook da OSC marcando os perfis: IPCB, SECTI e do Audiovisual mensal 4 RS RS
Projeto. Incluindo SAC de respostas aos clientes, enquetes | Item Orgamentario : Gestdo 4.494,18 17.976,72
e interagdes com os seguidores da pdagina do projeto. de redes sociais
Durante 4 meses.
Consulta Salicnet Portal de
Impulsionamento em redes sociais: Impulsionamento E;ifc;:/ZI(/PI\r/Ioodsl::: : RS
2.1.8 | pararedes sociais. Verbar usada na Meta para patrocinar Audiovisual Servigo 1 RS 9.434,47 9.434,47

0s posts no instagram e facebook do evento.

ltem Orgamentario :
Valorg¢do de midia




2.1.9

Veiculagdo de Midia: Veiculagdo de midia de video
(DOOH) com duracdo de 15" carros de aplicativos (Uber)
pelo periodo de 90 dias em até 50 carros.

Orgcamento

Servigo

RS
46.333,14

RS
46.333,14

2.1.10

Assessoria de Comunicagao:

Prestacdo de servicos de:

- Promoc¢do do relacionamento com a imprensa, fazendo
o intercambio entre os jornalistas e os organizadores e os
meios de comunicagao, local, nacional e internacional.

- Servico de PRESS RELEASE: elaboracdo de releases com
textos informativos divulgados por assessorias de
imprensa para informar, anunciar, contestar, esclarecer ou
responder a midia sobre algum fato que envolva o
assessorado;

- Preparar pautas para entrevistas e balancos da agenda;
- Criacdo de mailing List, para envia comunicados, notas,
credenciais com o propdsito de incentivar a publicacdo de
determinada informacao.

- Agendar/ Acompanhar entrevistas dos responsaveis pelo
projeto e do co-realizador com os meios de comunicacdo;
- Preparar clipping impresso e on-line, valoragao de midia
e relatdrio final de midia espontanea para relatério de
prestacdo de contas. Esses profissionais atuardao em todos
os periodos do projeto: pré produgdo, produgdo e pds-
produgdo. (01) profissional X 4 meses = 4 meses.

ltem 172 da Tabela FGV -
M3ao de obra + Correcdo do

IPCA

mensal

RS
4.114,42

RS
16.457,68

2.1.11

Designer Grafico: Contratacgdo de profissional de designe
para a criacdo da identidade visual do projeto, logomarca,
edicao das artes que serdo usadas nas impressdes e edicao
das fotos da exposicdo. (1) profissional

Iltem 167 da Tabela FGV -
M3ao de obra + Correcdo do

IPCA

servigo

RS
6.038,89

RS
6.038,89

2.1.12

Cenografista: Contratacdo de profissional para criacdo do
projeto cenografico exclusivo para o projeto visando o
conforto, inovagdo e estrutura para melhor experiéncia do
publico. Esse profissional sera o responsavel pela criacdo
da drea do simulador e dosposi¢do dos totens da
exposicao.

Orgcamento

servigo

RS
8.572,57

RS
8.572,57

Sub-Total - Etapa 2

RS
215.757,07

Total Meta 02

RS 215.757,07




Meta 03 - Contratacao de Servicos de Montagem e Desmontagem

Coordenador de Montagem e Desmontagem:

Item 154 da Tabela FGV -

Contratacao de proficional especializado para coordenar a N N o RS RS
A, +
311 montagem e desmontagem do evento. (01) profissional X M3o de obrliCACorregao do didria 8 1.150,84 9.206,72
08 dias = 08 diarias. Pelo periodo de 8 horas.
Montadores: Contratacdo de profissional especializado
para auxiliar o coordenador de montagem e desmontagem
em todas as etapas das estruturas usadas que serao
312 ultilizadas no evento, auxiliar na logistica das atividades Iltem 84 da Tabela FGV - Mao di4ria 32 RS RS
" | dos fornecedores e no cronograma de montagem, de obra + Correc¢do do IPCA 150,00 4.800,00
envolvendo verificacdo de todas as instalacgoes. (4)
profissionais X 08 dias = 32 diarias. Pelo periodo de 8
horas.
Eletricista: Contratacdo de profissional para execugdo da
instalacdo e desmstalagao do~s itens elgtrlcos e eletrénicos ltem 66 da Tabela EGV - M&o o RS RS
3.1.3 | em todos os locais de execucdo do projeto durante a de obra + Correcio do IPCA diaria 16 40000 6.400.00
desmontagem. (2) profissionais X 08 dias = 16 diarias. Pelo ¢ ’ Y
periodo de 8 horas por dia.
R$
Sub-Total - Etapa 3 20.406,72
Total Meta 03 RS 20.406,72
Meta 4 - Contratagdes de Estruturas, Equipamentos e Conteudos para a Experiéncia VR e para a Exposi¢cao Fotografica
Produgdo de Contetido de Video para VR: Contratacdo de
empresa para Criacdo e Producdo de contetddo animado
4.1.1 | em 3D com qualidade 4K. (1) video tera a duragnao Orcamento servico 1 RS RS
aproximada de 5 minutos e o tema sera o Objeto do 90.000,00 90.000,00
projeto: uma Viagem na Via Lactea.
Narrador: Contratacdo de servi¢o de narragdo do
4.1 conteudo do filme de 5 minutos da experiéncia VR. A Orcamento servico 1 RS RS
" | narragdo sera gravada na pré-producdo, portanto o ¢ ¢ 2.692,50 2.692,50
profissional atiara apenas na pré-producao.
Editor de Video: Edicdo em estldio do video de 5 minutos, | Item 170,06 da Tabela FGV - RS RS
incluido inclusdo de letters, inclusdo da narracdo e da M3o de obra + Correcdo do i
4.1.3 ¢ ¢ servigo 1 6.575,00 6.575,00

aplicacdo de logomarcas.

IPCA




Desenvolvedor de Aplicativo para éculos VR:

Orgcamento

4.1.5 | Desenvolvimento de software para adaptar o conteudo a servico 1 RS RS
plataforma do 6culos. ; 39.300,00 39.300,00
Locacdo de Microcomputador: Locacao de ltem 19 da Tabela FGV -
microcomputador para interacao entre o Simulador e o Servico + Correcao do IPCA o RS RS

4.1.6 Oculos VR. (1) computador pelo periodo de 60 dias = 60 diria 60 101,50 6.090,00
didrias.

Locagdo de Oculos VR: Locacdo de éculus VR com
resolucdo minima em 4K. Sera necessaria a locacdo de 8
unidades para atender a demanda, levando em o RS RS

4.1.7 | consideracsio que o simululador atende 6 pessoas Orcamento diria 420 350,00 147.000,00
simultdneamente e o projeto contard com 2 éculos de
backup. (07) 6culos VR X 60 dias = 420 diarias.

Locacdo de Monitor de 50" - 4K com suporte para Iltem 10,7 da Tabela FGV -
Exibicao de Video VR: Locacdo de monitor de TV 50"para Servico + Correcdo do IPCA

4.1.8 | exibicdo do conteudo que esta sendo visualizado na diaria 60 RS RS
simulacdos do lado externo da area cenografica. (1) 120,00 7.200,00
monitor pelo periodo de 60 dias = 60 diarias
Impressao de Adesivos: Impressao em adesivo para o
espaco cenografico. Serdo aproximadamente 70 metros RS RS

4.19 quadrados em adesivo para ativagdo do espaco da Orcamento m2 70 69,97 4.897,90
Experiéncia VR.

Locagao de Estrutura de simulador para 06 pessoas:
Locagdo de estrutura de simulador, carro com 6 bancos,

4.1.10 | automatizado, com engrenagens hidrdulicas para Orcamento diaria 60 RS R
moviento e co capacidade para até 6 pessoas. (1) estrutura 7.400,00 444.000,00
pelo periodo de 60 dias = 60 diarias.

Consulta Salicnet Portal de
Curadoria: Contratagdo do curador. Esse profissional sera pregps (Produto :
4.1.11 | responsavel pela levantamento e sele¢do das fotos no Festival/Mostra - servico 1 R RS
Audiovisual 3.000,00 3.000,00

acervo da NASA.

Iltem Orgamentario :
Curadoria




Locagao de Totens Expositivos: Locacdo de totens
expositivos com estruturas autoportantes, sem
necessidade de fixacdo para permanecerem em pé e com
superficie dupla para exibi¢cao de contetdo (fotos da
exposi¢cdao) com tamanho minimo de 1,20 por 1,70 cada.
Os equipamentos sdo resistentes ao clima, principalmente
chuvas e ventos e sdo alimentados por energia

fotovoltaica através de placas solares instaladas no topo, o RS RS
4.1.12 com iluminagdo interna de baixo consumo (LED), contendo Orcamento didria 1800 457,00 822.600,00
baterias estacionarias de armazenamento que sustentam
até 5 dias sem sol. Os equipamentos foram desenvolvidos
para ocupar a cidade de forma sustentavel, elegante e
gerando impacto no publico circulante ao mesmo tempo
dialogando com o espaco em que sao instaladas, sem
interferir de forma grosseira na paisagem. (15) totens pelo
periodo de 120 dias = 1800 diarias.
Impressdo de Fotos dos Totens: impressdo das fotos da
exposicdo em adesivo para backlight no formato especifico RS RS
4.1.13 | para exibicdo nos totens, ou seja, 1,20 x 1,70 incluindo Orgamento m2 61,2
. - .. .. ~ 115,00 7.038,00
instalagdo e aplicagdo no acrilico da estrutura. Serdo 30
impressdes de fotos selecionadas pelo curador.
Locagao de Caminhao para transporte dos Totens:
Transporte das estruturas incluindo protecdo de danos de
4114 | €382 O Caminhdo deve ser um truck bau fechada com no Iltem 6 da Tabela FGV - Di4ria ) RS RS
o minimo 2 metros de altura. Itinerario: galpdo / local do Servico + Correcdo do IPCA 1.062,69 2.125,38
evento / galpdo. Serdo 2 transportes sendo uma para
montagem e outra para desmontagem.
Camisetas: Producdo de camisetas em malha fria -
4.1.15 | antipilling 100% p(g)liester para os mediadores, técnicos e Item 170 da Tabela FGV - unidade 30 RS RS
) ’ Servico + Correcdo do IPCA 34,00 1.020,00
coordenadores. 30 camisetas.
Consulta Salicnet Portal de
Crachas: Produgdo de crachds em pvc com cordao precos (Produto : RS RS
4.1.16 | medindo 5cm x 9cm para os mediadores, técnicos e Festival/Mostra - unidade 30
. . 16,00 480,00
coordenadores. 30 crachas. Audiovisual
Item Orgamentario : Cracha
Sub-Total - Etapa 4 RS 1.584.018,78
Total Meta 04 RS 1.584.018,78

Valor Total do Plano de Trabalho

RS 1.924.231,02
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