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DESCRICAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: Projeto “Capital Game Show”

PERIODO DE EXECUCAO

INICIO: 31/07/2024 ‘ TERMINO: 31/10/2024

DESCRICAO DO OBJETO:

Trata-se o projeto “Capital Game Show” de um evento de quatro dias dedicado a tematica “Nostalgia Gamer”,
projetado para celebrar e promover a Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo no Distrito Federal. Este evento gratuito e
aberto a comunidade apresentara seis arenas de lazer distintas: Arena PC, Arena Console, Arena Corrida, Arena
Retro, Arena Fliperama e Arena Just Dance. Além das atividades recreativas, o programa incluird competices de
esportes eletrénicos em trés arenas competitivas: Arena Free Fire e console, Arena PC Competitiva e Arena Super
Smash Bros, oferecendo uma experiéncia enriquecedora para competidores, amantes e entusiastas da cultura
gamer. O evento serd realizado no Estacionamento do Estadio Bezerrdo, localizado no St. Central - Gama, Brasilia
- DF, 72405-610, préximo ao Shopping do Gama.

APRESENTACAO DA OSC:

Somos uma organizacao dedicada a transformacdo e ressignificacdo do centro de Brasilia, por meio do
engajamento comunitdrio e da ocupacdo do espaco publico, com cultura, arte e economia criativa.

Desde o surgimento, como um coletivo cultural, no inicio de 2018, temos desempenhado papel fundamental na
busca pela revitalizacdo do Setor Comercial Sul e na promocdo de uma experiéncia integrada entre a comunidade
local e o espaco. Através de projetos de mandados pelo territério ou pelo instituto, buscamos fortalecer os vinculos
sociais e culturais existentes na regido, criando lagos mais profundos entre frequentadores do local.

Reconhecemos os desafios decorrentes do processo de gentrificagdo, em curso na regido central, e a necessidade
de empenhar esforcos para que o local permaneca com atuacdo publica, gratuita, receptiva aos grupos que ja
estdo na regido. Acreditamos que a vocagdo do Centro de Brasilia é desenvolver atividades da economia criativa,
que envolvem milhares de pessoas que trabalham ou usufruemda cultura, do lazer, do encontro, do espaco
coletivo. Em 2022, as areas que compdem a Economia Criativa movimentaram RS 9 bilh&es no DF (22 Relatdrio
Panorama da Economia Criativa), e o Centro faz parte dessa articulagdo.

No entanto, cremos que esse fluxo precisa vir acompanhado do cuidado as pessoas que ja estdo no territorio. Em
particular, concentramos nossos esforcos em auxiliar pessoas que enfrentam a realidade das ruas, desamparados
pelo Estado e dependentes de organizagBes da sociedade civil para sua defesa e garantia de direitos basicos.
Nossas acGes buscam fortalecer o vinculo comunitario e o resgate da autonomia, primeiro passo para o
acolhimento efetivo.

Ao longo de cinco anos, as areas de atuacdo do Instituto incluem projetos para geracdo de renda, garantia de
saneamento basico, valorizacdo da economia criativa, fomento a tecnologia, acBes de cultura e lazer, iniciativas
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sociais, distribuicdo de doagbes e, acima de tudo, a construcdo de uma convivéncia solidaria.

Estamos entusiasmados em continuar nossa jornada, trabalhando em estreita colaboracdao com todas as partes
interessadas e ampliando nossos esforgcos para tornar o centro de Brasilia um espaco mais inclusivo, vibrante e
acolhedor para todos. Junte-se a nds nessa missdo de transformacdo e construcdo de uma comunidade mais forte
e unida.

O Instituto no Setor possui um portfdlio rico e diversificado, todos essencialmente voltados a producdo de eventos,
tendo celebrado parcerias com os seguintes érgdos do Distrito Federal:

SECRETARIA DE ESTADO DE CULTURA E ECONOMIA CRIATIVA
PROJETO “FEIRA NO SETOR” - Termo de Fomento n? 42/2021
Processo SEI n2 00150-0004725/2021-87

SECRETARIA DE ESTADO DE TURISMO DO DISTRITO FEDERAL SETUR
PROJETO “FESTIVAL CRIOLINA” — Termo de fomento n? 36/2023
Processo SEI n2 04009-00000928/2023-23

SECRETARIA DE ESTADO DE DESENVOLVIMENTO ECONOMICO, TRABALHO E RENDA DO DISTRITO FEDERAL —
SEDET/DF

PROJETO “SETOR DE CAPTACAO SOCIAL — TERRITORIOS CRIATIVOS, SAUDAVEIS E SUSTENTAVEIS” — Termo de
Fomento n22/2023

Processo SEI n2 04012-00004102/2022-11.

SECRETARIA DE ESTADO DE CULTURA E ECONOMIA CRIATIVA — SECEC/DF
PROJETO “TERRITORIOS CARNAVALESCOS” — Termo de Fomento n? 2/2023
Processo SEI n2 00150-00000571/2023-16

JUSTIFICATIVA

A histdria dos videogames remonta aos anos setenta, quando os primeiros experimentos com jogos
eletrénicos comecaram a surgir. Titulos iconicos como "Pong" da Atari nos anos 1970 e "Space Invaders" marcaram
o inicio da popularizacdo dos jogos. Nas décadas seguintes, a indUstria evoluiu rapidamente, com a introducdo de
consoles como o Nintendo Entertainment System (NES) e o surgimento de franquias classicas como "Super Mario
Bros" e "The Legend of Zelda".

Hoje, os videogames ndo sdo apenas uma forma de entretenimento, mas também uma poderosa
ferramenta de educacdo, inovacdo e tecnologia. E nesse contexto e em constante evolugdo que surge o projeto

“Capital Game Show”.

O “Capital Game Show” é um evento de quatro dias dedicado a tematica “Nostalgia Gamer”, projetado
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para celebrar e promover a Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo no Distrito Federal. Este evento gratuito e aberto a
comunidade oferece uma rica variedade de atividades e competi¢des, proporcionando uma experiéncia Unica para
todas as idades e perfis de jogadores.

Os beneficios do projeto para o Distrito Federal e principalmente para a Regido Administrativa do Gama,
gue receberd o projeto, sdo muitos. Além de fomentar o interesse por ciéncia e tecnologia entre os jovens, o evento
promove a inclusdo digital e a interacdo social por meio dos jogos. As seis arenas de lazer distintas — Arena PC,
Arena Console, Arena Corrida, Arena Retrd, Arena Fliperama e Arena Just Dance — oferecem entretenimento
diversificado e nostalgico, relembrando cldssicos e celebrando a evolugdo dos videogames.

Paralelamente, as competicdes de esportes eletronicos em trés arenas competitivas — Arena Free Fire e
console, Arena PC Competitiva e Arena Super Smash Bros — proporcionam uma plataforma para que competidores
possam demonstrar suas habilidades e se conectar com a comunidade gamer. Este evento ndo sé valoriza a cultura
gamer, mas também contribui para o desenvolvimento econémico local, atraindo visitantes e entusiastas de
diferentes regides.

A — AcOes previstas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovacdo no Distrito Federal:

Para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovacdo no Distrito Federal, o projeto “Capital Game Show”
implementard uma série de acGes voltadas para a educac¢do e o engajamento da comunidade. Este evento, além
de oferecer uma rica variedade de atividades recreativas e competitivas, busca promover um ambiente de
aprendizado e inovagao.

O publico terd acesso a varias arenas tematicas que nao apenas proporcionardo diversdo, mas também
uma imersdo nas evolugGes tecnoldgicas dos jogos eletrénicos e videogames. A Arena PC e a Arena Console
apresentardo os mais recentes avangos em hardware e software, demonstrando como a tecnologia tem sido crucial
para a evolu¢do dos videogames.

A Arena Retr6 e a Arena Fliperama trardo uma viagem nostalgica pelos jogos classicos, ilustrando a
progressao tecnoldgica desde os primeiros consoles e maquinas de arcade até os dias atuais. Isso permitird que os
participantes compreendam a importancia do desenvolvimento tecnoldgico ao longo dos anos.

Além dessas arenas de lazer, o evento incluird competi¢cdes de esportes eletrénicos em trés arenas
competitivas: Arena Free Fire e console, Arena PC Competitiva e Arena Super Smash Bros. Essas competicGes nao
sd promoverdo o espirito esportivo e a competicdo saudavel, mas também demonstrardo o potencial dos jogos
eletrénicos como um campo de inovagao e profissionalizacdo.

O “Capital Game Show” também proporcionard uma plataforma para discussGes sobre o impacto dos

jogos eletrénicos na educacdo e no desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas. Especialistas, Influencers e
profissionais da area estardo presentes para compartilhar conhecimentos e debater sobre o futuro dos videogames

e sua aplicacdo em diferentes setores.
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B — Ac¢Oes previstas para fomentar a Economia Circular no Distrito Federal:

A realizacdo deste grande encontro gamer atraird visitantes de varias regiGes, impulsionando setores
como turismo, hotelaria, gastronomia e comércio local. Além do impacto direto no consumo de produtos e servicos,
0 evento criard oportunidades de negdcios e networking para empresas e profissionais do setor de games e
tecnologia, fomentando a Economia Circular no Distrit oFederal.

A atuacdo desta Entidade vai ao encontro da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo, com
a missdo de promover as politicas publicas, de acordo com o art. 42 do Decreto n? 40.716/2020:

Art. 49 A Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal tem atuacdo e

competéncia nas seguintes areas:

| - promover politicas governamentais de ciéncia, tecnologia e
inovagdo, para fomentar o desenvolvimento econémico, social e
cultural do Distrito Federal, supervisionando sua implementacdo e
promovendo a avaliagdo de seu impacto no desenvolvimento
cientifico, tecnoldgico, econdmico e social do Distrito Federal;

IV - articular e promover parcerias com érgdos e entidades
publicas e privadas, com o objetivo de fomentar o
desenvolvimento econdmico, cientifico e de inovagdo

tecnoldgica no Distrito Federal;

Essas acGes combinadas tém o objetivo de criar um ambiente propicio para a economia circular no
Distrito Federal, incentivando a inova¢do, o empreendedorismo e a colaboragdo entre diversos setores da

sociedade.
C — Importéancia Social do Projeto

O projeto “Capital Game Show” possui uma importancia social significativa para todo o Distrito Federal,
especialmente a Regido administrativa do Gama, oferecendo mais do que apenas entretenimento; ele cria um
espaco inclusivo e educativo para a comunidade. Com a temadtica “Nostalgia Gamer”, o evento promove a
integracdo entre diferentes geracGes, reunindo familias e amigos em torno de uma paixdo comum pelos
videogames. Essa interacdo entre gerag®es é fundamental para fortalecer os lagos sociais e culturais, criando
memoarias compartilhadas e um senso de comunidade.

As arenas demonstram a evolucdo da tecnologia dos jogos, educando o publico sobre a histéria e o
desenvolvimento dos videogames. A inclusdo de competices de esportes eletrénicos em arenas especificas - Arena
Free Fire e console, Arena PC Competitiva e Arena Super Smash Bros - proporciona uma plataforma para que
jogadores de todas as idades e habilidades possam demonstrar seu talento, promovendo o espirito esportivo.

Além disso, o “Capital Game Show” desempenha um papel crucial na promoc¢édo da inclusdo digital. Ao

No Setor - 2024



NSA

oferecer um espaco onde as pessoas podem experimentar novas tecnologias e aprender sobre o desenvolvimento
de jogos, o evento contribui para reduzir a lacuna digital na comunidade. Isso é especialmente importante para
jovens e criancas, que tém a oportunidade de explorar possiveis carreiras em ciéncia, tecnologia e inovacao, dreas
que sdo fundamentais para o desenvolvimento econdmico e social da Regido Administrativa do Gama.

Portanto, o “Capital Game Show” é um evento que, por meio da disponibilizacdo de arenas recreativas
totalmente gratuitas e abertas ao publico, busca trazer acessibilidade e reduzir as desigualdades sociais, onde todos
terdo acesso independente da raca, género ou condic¢des financeiras. Além disso, parte dos jogos da arena console
contam com opc¢des de cores personalizadas para daltonismo, promovendo a inclusdo de pessoa com deficiéncia
por meio de recursos tecnoldgicos.

D — Acles previstas para Acessibilidade

Para assegurar que todas as pessoas, independentemente de suas habilidades fisicas, tenham acesso
equitativo as atividades do projeto, serdo implementadas acbes de acessibilidade, como o Estacionamento
Reservado para PCD, onde serdo designadas vagas de estacionamento exclusivas para Pessoas com Deficiéncia
(PCD), devidamente sinalizadas e Intérprete de Libras para as atividades do palco principal, permitindo a tradugao
ao vivo do que for falado durante o evento as pessoas portadoras de necessidades especiais.

Além disso, serdo adotadas medidas de Acessibilidade nas postagens realizadas pela equipe de
comunicagdo do projeto, com uma linguagem simples, alcancando também o publico portador de deficiéncia. Por
fim, durante as atividades do projeto, por se tratar de uma acdo totalmente gratuita, denota a acessibilidade para
pessoas em situacdo de vulnerabilidade, garantindo a eles acesso a tecnologias e aparelhos de ultima geracdo,
além de um espaco rico em cultura, ciéncia e tecnologia.

REALIDADE DA PARCERIA

A realidade da parceria para o projeto "Capital Game Show" envolve uma colaboragdo robusta entre o
setor publico e privado, com a SECTI (Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo) desempenhando um papel
crucial na coordenacgdo e promogdo do evento.

Realizado no Estacionamento do Estadio Bezerrdo, préximo ao Shopping do Gama, o evento reunira
diversos parceiros, incluindo empresas de tecnologia, desenvolvedores de jogos, players profissionais e amadores
para criar uma experiéncia Unica e abrangente.

Esta parceria ndo so assegura a qualidade do evento, mas também maximiza seu impacto positivo no
desenvolvimento econémico, tecnoldgico e social do Distrito Federal, oferecendo uma experiéncia enriquecedora
para competidores, amantes e entusiastas da cultura gamer.

O "Capital Game Show" serd realizado no Gama, Distrito Federal, e espera-se que atraia um publico
diversificado, dvido por conhecimento e novas oportunidades.

PRE-PRODUCAO:
Essa etapa serd desenvolvida entre 31/07/2024 e 08/08/2024.

A pré-producdo consiste na realizacdo de todas as etapas introdutdrias para realizacdo do projeto. Ela é
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desenvolvida em sub etapas, constando o planejamento, a contratagdo e a comunicacao.

O planejamento aborda o momento de criacdo de estratégias para materializar todo o corpo proposto do projeto,
tornando assim ndo mais tedrico, mas sim materializado em minutas de contratos e fechamento de negociagcGes
necessarias para realizacdo do objeto

A etapa de planejamento esta intrinsicamente relacionada a etapa de contratacdo, visto que as contratacdes se
tornam a materializagdo do planejamento e conclusdo das negociag@es realizadas.

Essa etapa € crucial para o alcance final das metas e objetivos propostos ao projeto, quanto ao alcance delas.
Porém, também ao alcance do melhor custo-beneficio para contratacdo da equipe necessaria, aluguel de
equipamentos com alta qualidade e aquisicdo de insumos necessarios para realizacdo. Devido a baixa quantidade
de profissionais e empresas que atendem a demanda proposta a etapa necessita de um consideravel lapso
temporal para que se alcance o éxito com itens e servicos de qualidade.

Assim, para essas primeiras sub-etapas é necessario em torno de 4 semanas para efetiva realizacdo, tempo de
atuacdo das pessoas caracterizadas como Recursos Humanos.

o Semana 1 — Reunido de alinhamento com a equipe de RH

o] Semana 2 — Negociacdes e ContratacBes para execucdo do projeto

o} Semana 3 — Elaboracdo e inicio de execuc¢do do planejamento de comunicagdo

o Semana 4 — Alinhamento com as equipes e servicos contratados para inicio do projeto.

PRODUCAO
Essa etapa serad desenvolvida nos dias 08/08/2024 a 11/08/2024

O evento acontecera nos dias 08, 09, 10 e 11 de Agosto de 2024, no Estacionamento do Estddio Bezerrdo,
localizado no St. Central - Gama, Brasilia - DF, 72405-610, préoximo ao Shopping do Gama.

Como o foco do projeto € a Nostalgia dos jogos cldssicos e a evolugdo tecnoldgica proporcionada por eles, o
evento se dividird em diferentes Arenas Tematicas, conforme tabela abaixo:

Arenas Free Play Arenas Competitivas
% Arena PC +» Arena Competitiva de PC
%+ Arena Console % Arena Super Smash Bros Ultimate
< Arena Retrd +*» Arena Competittiva de Free Fire

X3

S

Arena Corrida

X3

8

Arena Fliperama

X3

S

Arena Just Dance

ARENAS FREE PLAY
Serdo todas gratuitas e abertas ao publico, contendo diferentes equipamentos Gamers, conforme listado abaixo:
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Arena PC — Espaco montado para comportar 20 (vinte) computadores gamer, com headset, teclado, mouse,
monitores e cadeira gamer, todos equipados com jogos populares para arena free play.

Arena Console — Espaco montado para comportar 6(seis) consoles Xbox One/Series e Playstation 4/5, com televisdo
e cabeamento e rack com jogos diversificados, dentre eles jogos de luta, corrida e esportes.

Arena Retré — Ponto focal do evento, este espago serd motnado no formato de exposicdo e comportard videogames
cldssicos. Serdo consoles representantativos de cada década, entre 1980 e 2010. Dos anos 80' serdo um Atari 2600
e um Mega Drive 16 BIT ou equivalentes. Dos anos 90' serdo Super nintendo e Playstation 1 ou equivalentes. Dos
anos 00' serdo o GameCube, Xbox primeira geracdo e Playstation 2 ou equivalentes. Dos anos 10" serdo Xbox 360
e Playstation 3. Todos com televisdo compativel, cabeamento e rack.

Arena Corrida — Espaco montado para comportar 3(trés) Cockpits de simuladores de corrida com jogos variados do
género, tanto de simulacdo como arcades, para atender ao publico variado.

Arena Fliperama — Espaco composto por 6(seis) Fliperamas Arcade disponivel para o publico trazendo centena de
jogos classicos e nostalgicos.

Arena Just Dance — Espaco montado para comportar 1(um) consoles xbox 360 ou xbox one s/x com sensor Kinect,
jogo digital ou midia fisica do Just Dance (edi¢cBes entre 2014 e 2022), para lazer dos participantes interessados em
danca. Nesta arena serd necessario um painel de LED e Sonorizacdo de pequeno porte.

ARENAS DE COMPETICAO

Arena Competitiva Super Smash Bros Ultimate — Espaco montado para comportar o Torneio Smash Bros, contendo
uma bancada para disputas competitivas com consoles Nintendo Switch, equipados com o jogo Super Smash Bros
Ultimate, com monitor ou televisdo, dois joystick, cabeamento e rack. Nesta arena serd necessario um Narrador de
e-Sports, um painel de LED e Sonoriza¢cdo de pequeno porte.

Arena Competitiva de PC - Espaco montado para comportar os campeonatos de e-sports dos principais jogos
competitivos: Valorant e League of Legends. Serd composta por 10 (dez) computadores de alta performance. Nesta
arena sera necessario um Narrador de e-Sports, um painel de LED e Sonorizagdo de pequeno porte.

Arena Competitiva de Free Fire - Espaco montado para comportar o campeonato de e-sports do principal jogo
Mobile competitivo do mercado: Free Fire. Serd composta por uma bancada para disputas competitivas, pontos de
energia e locacdo de 8 (oito) celulares com especificacGes recomendadas para o jogo, para que os participantes
possam competir em pé de igualdade. Nesta arena serd necessario um Narrador de e-Sports, um painel de LED e
Sonorizagao de pequeno porte.

DOS TORNEIOS DE E-SPORTS

Torneio Super Smash Bros Ultimate

Super Smash Bros Ultimate € um aclamado jogo de luta que relne personagens iconicos do universo Nintendo,
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além de personagens de outras franquias famosas. Neste torneio, os competidores se enfrentardo em duelos
eletrizantes no formato 1 vs 1. Cada batalha promete ser intensa, com o objetivo de eliminar o adversario e avancar
na chave até restar apenas um vencedor.

Torneio Free Fire

Free Fire é um popular jogo mobile do género battle royale, onde jogadores competem em uma ilha até que apenas
um squad permaneca de pé. Neste torneio, serdo formados squads de 4 jogadores que se enfrentardo em batalhas
no formato 4 vs 4. A competicdo sera acirrada, exigindo trabalho em equipe, estratégia e habilidades individuais
para conquistar a vitdria e avancar na chave até restar o squad campedo.

Torneio League of Legends

League of Legends é um renomado jogo multiplayer online battle arena (MOBA) desenvolvido pela Riot Games. No
torneio, os times serdo compostos por 5 jogadores que se enfrentardo em batalhas estratégicas no formato 5 vs 5.
Cada equipe deverd coordenar suas a¢des, dominar o mapa e destruir a base inimiga para avancar na chave até
gue reste um time vencedor. As partidas serdo intensas e repletas de taticas complexas.

Torneio Valorant

Valorant € um jogo de tiro em primeira pessoa (FPS) desenvolvido pela Riot Games, que combina elementos taticos
com habilidades Unicas dos personagens. Nos torneios, os times também serdo formados por 5 jogadores,
competindo em partidas no formato 5 vs 5. Cada rodada exigird precisao, trabalho em equipe e uso estratégico das
habilidades para dominar o adversario e avancar na chave até restar o time campedo.

CRONOGRAMA

O cronograma do projeto sera semelhante para os 4 dias de evento.

Programagao Horario

Abertura 14h00 as 14h30
Arena Free Play aberta ao publico 14h30 as 21h00
Torneios e-sports 14h30 as 21h00
Palestra 15h00 as 16h00
Talkshow com Influencer e Palestrante | 17h00 as 18h00
Apresentacdo Banda Local 19h00 as 20h00
Encerramento 20h30 as 21h00

DAS PALESTRAS

Serd realizada uma palestra por dia de evento, realizadas pelo Sr. Alex Porto, um Estrategista Digital com
experiéncia desde 2019, especializado em estratégias de longo prazo..
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Segue abaixo as palestras exploradas durante o projeto:

Tema da Palestra: Profissdes do Futuro

e Vamos explorar as profissdes do futuro e como elas estdo transformando o mercado de trabalho. A medida
em que a tecnologia avanca e as necessidades da sociedade evoluem, novas oportunidades e desafios
surgem.

e As inovacdes tecnoldgicas estdo redefinindo as carreiras tradicionais e criando novas areas de atuacdo.
Desde a inteligencia artificial e a automagdo do marketing em si, veremos como essas tendéncias estao
moldando o futuro do trabalho.

e Discutiremos como a educacdo e a formacado continua desempenham um papel crucial na preparacdo para
as profissdes do futuro. Abordaremos a necessidade de uma mentalidade de aprendizado ao longo da vida
e como as instituicées educaionais estdo adaptando seus curriculos para atendere as novas exigéncias do
mercado.

e Prepare-se para um mergulho profundo nas tendéncias e previsées que estdo moldando o futuro do
trabalho. Saia deste evento com uma visdo clara e estratégias praticas para se posicionar de forma
competitiva e aproveitar as oportunidades emergentes.

CROQUI

e Y s T ) ) @ =
ARENA PC ARENA ARENA < ARENA
FREE PLAY || CONSOLE || CORRIDA PALCO PRINCIPAL R IR o

)
[
ARENA PC
COMPETITIVO
STANDS
)
[
ARENA
q )) SMASH EROS
)
[ [ [+)
ARENA ARENA ARENA
RETRO FLIPERAMA | | JUST DANCE
ALIMENTAGAO

DA CONTRATAGAO E TRIBUTAGAO E ENCARGOS SOCIAIS

Em cumprimento ao que estabelece o art. 41, § 1o do Decreto no 37.843/2016, que a equipe de trabalho
consiste no pessoal necessario a execucdo do objeto da parceria, incluidas pessoas pertencentes ao quadro da
organizacdo da sociedade civil ou contratadas, serdo submetidas a regime civel, através de contratacdo seja de
pessoa juridica, onde toda a prestacdo de servigos serd comprovada com notas fiscais, ndo necessitando informar
valores de tributos e encargos trabalhistas ou informacdes relativas a eventuais imunidades.

DO DECRETO N2 43.054/2022 (COVID 19)
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Em que pese a consideravel melhora nos dados relativos a pandemia da Covid-19 no Distrito Federal, ainda
esta vigente o Decreto n2 43.054 de 03 de margo 2022, o qual dispde sobre as medidas para enfrentamento da
emergéncia de saude publica de importancia internacional decorrente da COVID-19 (Sars-Cov-2). Atualmente, as
atividades presenciais estdo sendo permitidas, porém, caso seja necessario, a OSC realizara a adequacgao do evento

e das atividades a realidade vivenciada e as restricGes impostas pelo Distrito Federal.

POS-PRODUCAO:

Ocorrera entre 12/08/2024 e 31/10/2024 com as seguintes atividades:
o Finalizacdo de contratos e pagamentos;

o Composicdo de relatério de prestacdo de contas, reunindo fotos, videos, notas fiscais,

contratos de prestadores de servicos e profissionais, entre outros elementos que comprovem a

execucdo do objeto proposto;

. Desmontagem dos itens de infraestrutura utilizados da realizacdo das atividades;

CRONOGRAMA DE EXECUGAO / MARCOS

EXECUTORES
ACAO INICIO TERMINO
PRE-PRODUCAO
1. ContratacGes da Equipe 31/07/2024 31/07/2024
2. Reunido de Alinhamento 31/07/2024 31/07/2024
3. Divulgacdo do Projeto 31/07/2024 11/08/2024
PRODUCAO
5. Abertura das Inscri¢Bes 31/07/2024 08/08/2024
6. Evento Aberto ao Publico 08/08/2024 11/08/2024
7. Torneios de eSports 08/08/2024 11/08/2024
POS PRODUCAO
8. Prestacdo de contas Final 12/08/2024 31/10/2024
Q. Entrega de Relatdrios 12/08/2024 31/10/2024
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QUADRO GERAL DAS AGOES:

As acdes com fases, metas e indicadores estdo apresentadas no item OBJETIVOS E METAS e
PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS do Plano de Trabalho.

MARCOS EXECUTORES DAS FASES

ACAO INICIO TERMINO
Pré-Producdo 31/07/2024 08/08/2024
Produgdo 08/08/2024 11/08/2024
Pds-Producao 12/08/2024 31/10/2024
OBIJETIVOS E METAS:
Objetivos:
. Demonstrar a evolucdo tecnoldgica dos videogames e incentivar o interesse em dreas de ciéncia,
tecnologia e inovacao.
o Fomentar a inclusdo digital por meio do acesso gratuito a atividades relacionadas a tecnologia e aos
jogos eletrdnicos para todos os publicos, reduzindo a lacuna digital;
. Oferecer uma plataforma para competicBes e exposi¢Bes, ajudando a descobrir e promover novos
talentos e desenvolvedores de jogos;
. Aucxiliar no alcance das politicas publicas locais e nacionais, atribuicdes do Poder Publico exercidas por
meio desta instituicdo; e
. Promover a sustentabilidade e a acessibilidade para os habitantes de todo o Distrito Federal por meio

de um evento acessivel.

Como Metas, devemos alcancgar:

. Disponibilizagdo de 6 arenas Free play abertas ao publico para realizacdo do projeto com consoles
videogames de todas as geragdes;

. Disponibilizacao de 3 arenas competitivas para execucao de torneios e campeonatos de e-sports de
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plataformas diversificadas, PC, console e Mobile;

. Alcancar um publico médio de 1.000 (mil) pessoas por dia de evento, totalizando cerca de 4.000 (quatro
mil) beneficidrios ao longo do projeto por meio da retirada e validagdo de ingressos eletrénicos;

. Alcancar um total de 150 (cento e cinquenta) competidores durante o evento participando das
competicdes de plataformas variadas de e-sports, a ser comprovado por meio das fichas de inscricdo;

. Disponibilizagdo de Palestras e TalkShow para fomentar o desenvolvimento tecnoldgico do segmento
gamer no Distrito Federal;

. Gerar emprego e renda por meio de todas as contratacdes amparadas pelo artigo 46, da Lei
13.019/2014 (MROSC), vinculadas a parceria.

RECURSOS COMPLEMENTAR

Ndo havera o uso de Recurso complementar.

CONTRAPARTIDA DA OSC

N3do havera contrapartida.

INDICADORES DE MONITORAMENTO E AVALIAGAO

METAS/OBJETIVO ACAO QUANTITATIVO FORMA DE AFERIR
Disponibilizacdo de
arenas Free play abertas ) o Fiscalizacdo in loco;
. Disponibilizar Arenas
ao publico para ] .
L _ Free Play com Disponibilizacdo de 6 o o
realizacdo do projeto ) Relatério Fotografico
videogames de todas as arenas Free play _ 7
com consoles . junto ao relatério de
) geragdes. . )
videogames de todas as execucdo do objeto;
geracdes
Disponibilizagdo de 3
arenas competitivas Fiscalizagdo in loco;
para execucdo de Disponibilizar Arenas
torneios e campeonatos competitivas para Disponibilizagdo de 3 Relatério Fotografico
de e-sports de execugdo de torneios e arenas de Competicdo junto ao relatério de
plataformas campeonatos execuc3o do objeto;
diversificadas, PC,
console e Mobile;
Alcancar um publico Fiscalizacdo in loco;
o ) o Atender um total de
médio de 1.000 (mil) Alcangar um publico .
. . . 4.000 (quatro mil)
pessoas por dia de cativo e entusiastas de Relatério Fotografico
) pessoas
evento videogame. junto ao relatério de
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execucdo do objeto;

Retirada e validacdo de
Ingressos eletrénicos

Alcancar um total de
150 competidores
durante o evento

Alcangar um publico de
competidores de e-
sports de plataformas
diversas;

Atender um total de 150
(cento e cinquenta)
competidores de e-

sports

Fiscalizagdo in loco;

Relatdrio Fotografico
junto ao relatério de
execucao do objeto;

Fichas de Inscricdo de e-
sports

Disponibilizagdo de
Palestras e TalkShow
para fomentar o
desenvolvimento
tecnoldgico do

Realizacdo de evento
acessivel com utilizacdo
de espacos publicos.

Execucdo de um 04
palestras e 04 TalkShow
com figuras influentes
no cenario gamer

Fiscalizacdo in loco;

Relatério Fotografico
junto ao relatério de
execucao do objeto;

segmento gamer no
Distrito Federal;

Gerar emprego e renda L
] L Fiscalizacdo in loco
por meio de todas as L Realizacdo de 01 Evento
N Realizagdo de evento
contratac®es amparadas , L Gamer com Arena Free
) ) acessivel com utilizacdo . Contratos
pelo artigo 46, da Lei Play e competicdes

13.019/2014 (MROSC),

vinculadas a parceria.

de espacos publicos. :
durante quatro dias. , . .
Relatério Fotografico

RESULTADOS ESPERADOS:

Os resultados esperados do projeto “Capital Game Show” sdo amplamente positivos, abrangendo
diversas areas como educagdo, economia e intera¢do social. Primeiramente, o evento visa atrair um publico
significativo de visitantes, incluindo entusiastas de videogames, familias e profissionais da area. Com uma
expectativa de participacdo de milhares de visitantes, o evento deverd fomentar o interesse em ciéncia, tecnologia
e inovagao, especialmente entre os jovens. Socialmente, o evento promete fortalecer os lagos comunitdrios e
promover a interacdo entre diferentes geracdes e perfis de participantes. As diversas arenas tematicas, que variam
de jogos retrd a simuladores de Ultima geracdo, oferecerdo um espaco inclusivo e diversificado.

Em suma, o evento ndo apenas celebra a cultura gamer, mas também promove avangos educacionais,
econbmicos e sociais significativos para o Distrito Federal, ndo sé por proporcionar entretenimento e diversdo, mas
também por educar, incluir digitalmente e fortalecer a comunidade do Distrito Federal.

Portanto, esperamos criar um ambiente onde todos, independentemente de idade ou background,
podem se reunir, aprender e celebrar a cultura dos videogames, promovendo um impacto positivo e duradouro na
sociedade e, futuramente, trazer novas edi¢Bes deste belo projeto para o segmento Gamer do Distrito Federal.
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PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

Alcancar um total de 4.150 (quatro mil cento e cinquenta) pessoas entre 06 e 65+ anos.

PLANO DE COMUNICACAO
1. Introdugdo - Contextualizar o projeto.

O projeto consiste na parceria com a SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVACAO DO
DISTRITO FEDERAL para executar o projeto CAPITAL GAME SHOW, sendo um evento de 4 dias voltado a celebrar,
de forma nostalgica, a importancia dos jogos classicos no processo de evolucdo do mundo dos videogames de
forma participativa, por meio de arenas gamer Free Play e Competitivas.

2. Diagndstico e necessidade de trabalho.

No periodo da pré-producdo, o coordenador de comunicacdo iniciard o planejamento de estratégias de
todas as etapas introdutdrias para a realizacdo do projeto. Serdo contratados os servicos de Assessoria de Imprensa
Local, Gestdo de Redes Sociais e Web Designer.

Serd criado um branding da marca do projeto, ou seja, o conjunto de a¢des alinhadas ao posicionamento,
proposito e valores do projeto. O objetivo do branding é despertar sensacdes e criar conexdes conscientes e

inconscientes, que serdo cruciais para que o publico decida participar do projeto

3. Obijetivos gerais e especificos do Plano de Comunicagéo.

METAS QUALITATIVAS

INDICADORES DE
MONITORAMENTO

PARAMETROS PARA AFERICAO DE
CUMPRIMENTO

Democratizar 0 acesso a
informacdo

Criacdo de conteudo digital para
as redes sociais e site

Relatério de Midias Espontaneas.

Dinamizar a divulgacdo das
Informacdes

Fomento das midias espontaneas

Relatério de Midias Espontaneas;

Atingir o maior niumero de
veiculos de comunicacdo

Disseminacdo nas midias
tradicionais, como radios, tv,
jornais e revistas.

Relatério de Midias
Espontaneas;

Publicac®es das revistas, jornais.

METAS QUANTITATIIVAS

INDICADORES DE
MONITORAMENTO

PARAMETROS PARA AFERICAO DE
CUMPRIMENTO

Divulgar o projeto ao publico
pelo periodo de 4 (quatro) meses,
alcancando 4.000 pessoas para o
evento e 150 inscritos nas
competicdes de e-sports.

Divulgacdo do site e resultados
em redes sociais (Facebook e
Instagram);

Divulgacdo do site para inscricdo
e resultados em redes sociais
(Facebook e Instagram)

Relatdério de divulgacdo das
métricas e gestdo das redes
sociais;

4. Identificar os publicos.
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e |dentificar os publicos —41.500 pessoas, entre 6 a 65+ anos, com taxa de conversao de 10%.
e |dentificar as estratégias, as acGes e as metas a serem realizadas no Plano.

e Entusiastas do mundo Gamer

e Competidores de esportes eletrénicos

5. ldentificar as estratégias, as agOes e as metas a serem realizadas no Plano.

A partir das estratégias tracadas para a comunicacdo, serd desenvolvida a Identidade visual do projeto. A
comunicagao do projeto com o seu publico se dara majoritariamente através de agGes online através de uma
comunicacdo especifica para as midias sociais. Os painéis publicitarios buscam alcancar motoristas, pedestres e
cidaddos analdgicos sem perfil em redes sociais.

O Coordenador de Comunica¢cdo acompanhard todo o periodo do projeto, como o planejamento e
execucdo de todos os itens relacionados a comunicagdo, tais como: desenvolvimento da logomarca,
desenvolvimento de cronograma de postagens em redes sociais, acompanhamento das perguntas do publico em
nossos canais de comunicacdo, sugestdo e cotacdo de midias offline, aprovacdo de logomarcas com patrocinadores
e 6rgdos realizadores, desenvolvimento de pecas de divulgacdo, briefing de conteldo e linguagem a ser utilizada.

Além disso, serdo produzidas producgdes audiovisuais, para as midias espontaneas e sociais.

6. ldentificar os produtos, objetivos e indicadores a serem alcangados.

Produto Obijetivo Indicador
Criacdo da Logo Dar identidade visual Logo criada
ao projeto
Informativo Difusdo Regional Contratacdo da Assessoria de

Imprensa e entrega via
malling maketing

Impulsionamento em redes Difusdo Regional Servigo de impulsionamento
sociais nas redes sociais, como
Facebook e Instagram

Criacdo do site Difusdo Regional Contratagdo de web designer

7. ldentificar os canais de comunicagdo a serem utilizados.

Assessoria de Imprensa ird trabalhar o engajamento organico em em midias digitais, o gestor de redes
sociais utilizard instagram e site.

8. Principais atividades de comunicagdo que serdo utilizadas no plano.

e Assessoria de Imprensa
e Gestdo de redes sociais

9. Identificar pecas de divulgacao.
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Pela de divulgacdo

Formato

Qtd

Meio utilizado

Data de
producado

Data de
veiculagdo

Gestdo de Redes Sociais
(Social Midia) - Servico de
gerenciamento das redes
sociais, ou seja, envolve o
planejamento e publicagdo
de conteudo em plataformas
de midia social, além da
interacdo com seguidores,
monitoramento de
comentdrios e métricas de
desempenho.

Servico
Mensal

Midias
Espontaneas

Julho de 2024

Julho a
Outubro de
2024

Assessoria de imprensa local -

Servico de assessoria de

imprensa incluindo clipping

impresso e on-line, valoracdo

de midia e relatdrio final de
*midia espontdnea

Servico
Mensal

Jornais,
Revistas,
Imprensa

Julho de 2024

Julho a
Outubro de
2024

Web Designer - Servico de
criacdo das pecas web
como posts para Facebook,
posts para Feed e Stories
do Instagram, convites
virtuais

via e-mail e WhatsApp.

Servigo
Mensal

Criacdo de
Pecas

Julho de 2024

Julho a
Outubro de
2024

Servico de Branding de Marca
- Conjunto de préticas e
técnicas de construcdo e
consolidacdo da area da
comunicagao para a insergao
de uma marca no mercado.
Acdes direcionadas de
marketing, como slogans,
simbolos, logotipos e
identidade visual.
Planejamento, esquema de
cores, design sdo exemplos
de ferramentas que
constroem a gestdo de uma

Unidade

01

Logo

Julho de 2024

Julho de 2024
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marca
(projeto)

Servigo de Criacdo do Site Unidade | 01 Site
- Criacdo do site para

divulgacdo das informacdes,
objetivos, metas e atividades

realizadas no projeto

Julho de 2024 | Julho a

outubro de
2024

10. Equipe de comunicagdo participante do plano. (citar todos os profissionais contratados, agéncia)

e Coordenador de Comunicacdo

e Gestor de Redes Sociais (Social Midia) Web Designer
e Assessoria de imprensa local

e Fotdgrafo

11. Recursos financeiros.

Descri¢do do ltem

Valor

Banner - Confeccdo de banners para sinalizagdo, transparéncia e
backdrop, todos em impressado digital em lona, 04 cores, artes diferentes
e bastdo e corda e/ou ilhds para fixagdo.

RS 2.760,00

Gestdo de Redes Sociais (Social Midia) - Servico de gerenciamento das
redes sociais, ou seja, envolve o planejamento e publicagdo de contelddo
em plataformas de midia social, além da interacdo com seguidores,
monitoramento de comentarios e métricas de desempenho.

RS 9.492,99

Web Designer - Servico de criacdo das pecas web como posts para Rede
Social e divulga¢cdo em geral, posts para Feed e Stories do Instagram,
convites virtuais via e-mail e WhatsApp. O servico se faz necessario para
tornar uniforme todo o material visual produzido graficamente, seguindo
as palhetas de cores e estilo visual adotado pelo Coordenador de
Comunicagdo para o projeto.

RS 7.400,01

Assessoria de imprensa local - Servico de assessoria de imprensa
incluindo clipping impresso e on-line, valoracdo de midia e relatério final
de midia espontanea. Servico indispenssavel para o maior alcance do
publico pretendido no projeto.

RS 7.275,00

No Setor - 2024




NSA

Fotdgrafos - Servico de registro fotografico de todas as dreas e dias do
evento, tratadas e editadas. O servico inclui fotografias do publico, das

atracdes, das arenas e dos itens da prestacdo de contas. Serdo RS 4.933,28
necessarios 2 fotografos por dia de evento.

Video Audiovisual de Making Of — Producdo de 1 (um) video audiovisual

de Making Of da producdo do projeto para apresentacdo em fase de pds RS 1.422,50

producdo, com vistas a auxiliar da difusdo da imagem do projeto e do
trabalho apoiado pela Secretaria de Estado.

Valor Total do Plano

RS 33.283,78 (trinta e trés mil
duzentos e oitenta e trés reais
e setenta e oito centavos)
aproximadamente 7% do valor
total da parceria.
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PLANILHA FINANCEIRA — CRONOGRAMA FISICO FINANCEIRO

PROJETO CAPITAL GAME SHOW

e De o) a ado po Q dage 0 0
gae edla O
Grupo 1 - Contratagdes de Recursos Humanos
Coordenador Geral - Coordenar todos os aspectos do evento
para que ele se efetive como o planejado. Delegar fungdes,
acompanhar o planejamento, a divulgagdo e a motivagdo da
ipe. A h heck-list tod f do pl
equipe. Acompanhar com ¢ elc ist todas as fases do plano tern 153 da Tabela
de trabalho, desde o tema até a escolha dos prestadores de ~ RS RS
1.1 ) ) - . FGV - Mdo de obra + | SEMANA 16
servigo, além de acompanhar toda a execugdo. Responsavel - 1.155,00 | 18.480,00
L . ) Correc¢do do IPCA
pelas diretrizes do projeto, alinhando as demandas de todas
as areas junto com a produgdo executiva. Aprovar, coordenar,
acompanhar, controlar e executar cada uma das
coordenagdes do projeto.
Coordenador de Comunicagdo - Servigo de elaboragdo da
estratégia de comunicagdo e coordenacdo de planejamento e
execugdo de todos os itens relacionados a comunicagao, tais
como: desenvolvimento da logomarca, contratacdo de FGV 175 + IPCATabela
equipe, desenvolvimento de cronograma de postagens em utilizada da FGV com
redes sociais, acompanhamento das perguntas do publico em precos de mdo-de- RS RS
1.2 | nossos canais de comunicacgdo, sugestdo e cotacdo de midias | obra, produzida junto | SEMANA 16
) ~ . . 1.250,00 | 20.000,00
offline, aprovagdo de logomarcas com patrocinadores e com o Ministério da
6rgdos realizadores, desenvolvimento de pegas de Cultura no ano de
divulgacdo, briefing de contetdo e linguagem a ser ulizadas, 2012 -2013.
acompanhamento da assessoria de imprensa local e nacional
com entrega dos resultados, direcionamento dos videos do
evento e dos fotdgrafos.
Coordenador de Produgdo - Profissional responsavel pela
execucdo, fazendo o link entre todas as areas de
coordenagdes e area financeira. Responsavel a criagdo de
planos, organogramas e documentos de modelo para FGV 44 + IPCATabela
utilizagdo da equipe, controle de orgamento, organizagdo de utilizada da FGV com
fontes de recurso do projeto, negociagdo e contratagdo de pregos de mao-de- RS RS
1.3 | fornecedores, artistas e equipe, reserva de locais e obra, produzida junto | SEMANA 16
) . ) - o 1.250,00 | 20.000,00
equipamentos do projeto, alinhar com a coordenagdo de com o Ministério da
comunicagdo a estratégia de divulgagdo do evento, Cultura no ano de
acompanhamento das entregas de cada area visando a 2012 -2013.
prestagdo de contas e fechamento dos resultados do evento,
acompanhamento das a¢des de sustentabilidade e
acessibilidade.
9, Otla
8.480,00
Grupo 2 - Contratagdes Tecnoldgicas, Artisticas e Profissionais Especializados
Locutor Apresentador - Profissional responsavel em estudar o SALICNETNProdth:
o : Apresentagdo Musical
texto inicialmente entregue a ser apresentado; Conduzir o R RS RS
. . . - - Item: Apresentador Caché 4
projeto e mediar o evento. Serd necessario 1 profissional por . N 622,00 2.488,00
dia para o Palco Principal Unidade: Caché UF:
21 P i DF
A . , SALICNET Produto:
Narrador de eSports Eletronicos - Profissional responsavel por N rocu 9
. . Apresentagdo Musical
narrar e comentar as partidas de eSports eletrénicos nas R RS RS
. . L _ Item: Apresentador Caché 12
arenas competitivas. Sera necessdrio um profissional para ) N 523,33 6.279,96
- ~ L Unidade: Caché UF:
99 cada arena competitiva. Serdo 3 arenas competitivas. DF
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2.3

DJs - Contratagdo de Djs para apresentagdo na programagao
dos espagos. Sera necessario 1 profissional por dia de evento.

SALICNETProduto:
Apresentacgdo
Musicalltem: Disc
Jockey (DJ) Unidade:
CachéUF: DF

Caché

RS
1.000,00

RS
4.000,00

2.4

Convidados "Influencers Digitais" - Participacdo de
"influencers digitais" para a composi¢do do TalkShow do
projeto junto ao apresentador e palestrante, atraindo publico
e fds o evento. Serdo 2 influencers por dia, sendo realizado o
talkshow na sexta, sdbado e domingo (3 dias). Serdo
convidados os seguintes influencers: Boca de 09 (instagram
@bocade09), Dublador Marco Ribeiro (instagram
@marcodub), Canal Maneirando com Neto Lyera e Guilherme
Yuri (instagram @netoeguizao).

SALICNET Produto:
Apresentacdo Musical
Item: Palestrante
Unidade: Caché UF:
DF

Caché

RS
9.500,00

RS
76.000,00

2.5

Palestrante - Palestras para o publico durante todo o projeto,
com temas diversificados sobrea histéria dos videogames e o
papel dos jogos na atualidade. Serd um palestrante por dia de
evento.

SALICNET Produto:
Apresentacdo Musical
Item: Palestrante
Unidade: Caché UF:
DF

Caché

RS
1.332,59

RS
5.330,36

2.6

Locagdo de Equipamentos Gamer para Arena PC- Estrutura
composta por 20 (vinte) computadores com especificacdo
semelhante ou superior a seguinte: processador Intel Core i5-
4460 de 3.2GHz ou AMD Ryzen 5, placa de video GTX 1050 Ti,
VRAM de 1 GB e 4 GB de RAM, bem como cadeira gamer,
headset, teclado, mouse, monitores, mesa com forro, switch
e servidor. O servigo inclui frete, instalagdo e manutengdo. Os
computadores devem estar equipados com jogos populares
para arena free play. Serd necessaria 1 estrutura por dia de
projeto.

ORCAMENTO

Didria

RS
5.600,00

RS
22.400,00

2.7

Locagdo de Equipamentos Gamer para Arena Console -
Estrutura composta por 6(seis) consoles Xbox One/Series e
Playstation 4/5, com televisdo e cabeamento e rack. Serd
necessaria 2 estrutura por dia de projeto.

ORGAMENTO

Diaria

RS
3.500,00

RS
28.000,00

2.8

Locagdo de Equipamentos Gamer para Arena Retro -
Estrutura composta por 9(nove) consoles videogames
cldssicos retro. Serdo consoles representantativos de cada
década, entre 1980 e 2010. Dos anos 80' serdo um Atari 2600
e um Mega Drive 16 BIT ou equivalentes. Dos anos 90' serdo
Super nintendo e Playstation 1 ou equivalentes. Dos anos 00'
serdo o GameCube, Xbox primeira geragdo e Playstation 2 ou
equivalentes. Dos anos 10' serdo Xbox 360 e Playstation 3.
Todos com televisdo compativel, cabeamento e rack. Sera
necessaria 1 estrutura por dia de projeto.

ORCAMENTO

Didria

RS
4.000,00

RS
16.000,00

2.9

Locagdo de Equipamentos Gamer para Arena Corrida -
Estrutura composta por 3(trés) Cockpits de simuladores de
corrida, cada qual composto por Cockpit com Banco de
corrida, Volante Logitech G920/G29/G923 ou equivalente,
Rack para TV/Monitor entre 24" e 55", um console xbox,
playstation e/ou PC de especifica¢cdes equivalentes. Sera
necessaria 1 estrutura por dia de projeto.

ORGCAMENTO

Diaria

RS
3.500,00

RS
14.000,00

2.10

Locagao de Equipamentos Gamer para Arena Fliperama -
Locagdo de Estrutura composta por 6(seis) Fliperamas com
jogos classico, servico de frete, montagem e manutencgado
inclusos. Sera necessaria 1 estrutura por dia de projeto.

ORCAMENTO

Diaria

RS
1.483,33

RS
5.933,32

Locagao de Equipamentos Gamer para Arena Just Dance -
Estrutura composta por 1(um) consoles xbox 360 ou xbox one
s/x com sensor Kinect, jogo digital ou midia fisica do Just
Dance (edi¢Bes entre 2014 e 2022), carpete para os
participantes. Sera necessaria 1 estrutura por dia de projeto.

ORGCAMENTO

Diaria

RS
1.200,00

RS
4.800,00
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Locagdo de Equipamentos Gamer para Arena Competitiva
Super Smash Bros Ultimate - Estrutura composta por bancada

para disputas competitivas, 2(dois) consoles Nintendo Switch, L RS RS
equipados com o jogo Super Smash Bros Ultimate, com ORGAMENTO Diaria 4 1.500,00 | 6.000,00
monitor ou televisdo, dois joystick, cabeamento e rack. Sera
2.12 | necessaria 1 estrutura por dia de projeto.
Locagdo de Equipamentos Gamer para Arena Competitiva de
PC - Estrutura composta por 10 (dez) computadores com
especificagdo semelhante ou superior a seguinte:
processador Ryzen 5 5500, placa de video RTX 3050, VRAM
de 4 GB e 16 GB de RAM, bem como cadeira gamer, headset, - RS RS
teclado, mouse, monitores, mesa com forro, switch e ORGAMENTO Diaria 4 6.000,00 | 24.000,00
servidor. O servigo inclui frete, instalacdo e manutencdo. Os
computadores devem estar equipados com jogos
competitivos para realizagdo de campeonatos. Sera
2.13 | necessaria 1 estrutura por dia de projeto.
Locagdo de Equipamentos Gamer para Arena Competitiva de
Free Fire - Estrutura composta bancada para disputas
competitivas, pontos de energia e 8 (oito) celulares com RS RS
especificagdo similar ou superior a seguinte: Processador ORCAMENTO Diaria 4 1766.00 | 7.064 00
Snapdragon 680 4G, 4gb RAM e taxa de atualizagdo 90hz, B T
equipados com o jogo Free Fire. Serd necessdria 1 estrutura
2.14 | por dia de projeto.
. n N Perquisa no Portal
Artista Local - Pagamento de caché por realizagdo de SALICNET -
apresentacgdo de banda local com grande repercussdo e Apresentacio Musical CACHE 4 RS RS
reconhecida regionalmente. Serdo 2 bandas locais por dia de L 3.250,00 | 13.000,00
projeto. - Item Orgamentario:
Banda/Grupo Local
2.15
Tradutor Libras - Profissional capacitado, com formagdo e Perquisa no Portal
experiéncia comprovada, para SALICNET - ) RS RS
transmissdo simultanea das rodas de conversa, em tempo Apresentagdo Musical DIARIA 4
. o . ) L. 641,00 | 2.564,00
real, aos participantes com deficiéncia especial. Sera - Item Orgamentario:
516 necessario 1 profissional por dia de evento. Intérprete de Libras
0 O1l4d : Q A
Grupo 3 - Locagdo de Equipamentos / Servigos
Estrutura de Aluminio Modular em Box Truss Tipo Q30 -
Estrutura modular montavel em diversos formatos destinada | CONSULTA SALICNET
31 a compor torres de Delays, sinalizagdo, area de alimentacgdo, - Festival/Mostra - M2 / Didria 200 RS RS
' testeiras de entrada, testeira das arenas de lazer, dentre [tem Orgamentério: 31,71 12.684,00
outros usos. Serdo 100(cem) metros lineares por dia de Estrutura Metélica
evento.
Locagdo de Placo 8X6M - Locagdo de estrutura medindo
8x6X0,45 metros de altura, com piso em estrutura tubular
. ) - ltem 32 da Tabela
39 industrial e compensados de 20 mm, com forragdo em FGV - Servicos + Didria 4 RS RS
carpete, com estrutura interna de grid em box truss, house 5.095,30 | 20.381,20

mix, com cobertura e escada de acesso. Serd 01 (uma)
estrutura por dia de evento.

Corregdo do IPCA
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3.3

Locagdo de Painel de LED - Locagdo painel de Led alta
definicdo Outdoor, RGB, 7 mm virtual, brilho acima de 5000
nits, processamento digital com entradas e saidas SDI, HDMI,
VGA, computador e controller, montado em estruturas de
aluminio, talhas e acessorios para elevagdo e sustentagdo.
Caracteristicas dos painéis: em LED modular com gabinetes
slim fabricados em liga de aluminio e com peso inferior a 18
Kg/gabinete, placas com medidas de 0,768x0,768, fator de
protecdo: IP65 Frontal e Traseiro. Painéis tipo SMD (3 em 1)
ou RGB, com resolugdo (dot pitch) entre 2.6mm e 9mm real,
taxa de refresh rate de no maximo 2500Hz, temperatura de
cor entre 5.000°K 9.000°K, angulo de visdo minimo de 140°
graus e brilho de 6.000 cd/m2, painéis dotados de sistema de
hanging (sustenta¢do) compostos de bumper e hastes
verticais em aluminio com resisténcia mecanica a tracdo de
no minimo 260Mpa, com encaixes macho e fémea
compartilhado em linhas verticais, com2 capacidade de
sustentar em cada apoio até 500 kg. Sera montada uma Tela
de LED em cada Arena competitiva, uma na Arena Just Dance
e uma no palco principal. Serdo 6 m? para cada arena
competitiva e arena just dance e 10m? para o palco principal
por dia de projeto. 34m? x 4 dias de evento = 136m?

Perquisa no Portal
SALICNET -
Apresentacdo Musical
- Item Orgamentario:
Painel de LED

M? / Didria

136

RS
274,00

RS
37.264,00

34

Sistema de lluminagdo Especial - Locagdo com montagem,
manutenc¢do e desmontagem de sistema de iluminagdo com
01 Consoles de iluminacdo, 6 refletores de led de 12 watts; 1
maquina de fumaca de 3000 watts; 1 ventiladores; 6 Movings
beams; 2 refletores minibrutt de 4 lampadas. Prestagdo de
Servigcos de Empresa. Sera utilizado 01 sistema por dia de
evento durante 04 dias ao todo.

ORGCAMENTO

Unidade/
Diaria

RS
2.636,21

RS
10.544,84

35

Sistema de Sonorizagdo Especial - Locagdo com montagem,
manutencgdo e desmontagem de sistema de sonorizagdo com
01 Mix Console Digital com no minimo 48 canais para P.A; 2
Caixas para subgraves ; 2 Caixas vias médio grave e médio
agudo (1.000W RMS cada); Amplificadores compativeis com o
sistema de PA; 01 Processador digital 01 Multicabo com no
minimo 48 vias (60mts); 01 kit de microfones para bateria; 01
amplificador para baixo GK 800 RB, Ampeg ou similar; 01
amplificador para guitarra; 5 microfones (shure SM 58 ou
similar); 02 microfones sem fio UHF. Sera utilizado 01 sistema
por dia de evento durante 04 dias ao todo.

ORGAMENTO

Unidade /
Diaria

RS
4.715,94

RS
18.863,76

3.6

Sistema de Sonorizagdo Pequeno Porte - Locagdo de
sonorizacdo de pequeno porte completo para eventos. Som
composto por 2 caixas de Mid/High com poténcia de
400+400w cada, e 2 caixas Sub Low com poténcia de
600+600w, sistema de amplificagdo bi-amplificado,
oferecendo 1200w para os subs e 800w para os
médio/agudos, totalizando 2000W RMS ou sistema
equivalente. Devendo ainda conter mesa de som e um par de
microfones. Sera utilizado 01 estrutura por arena
competitiva. Serdo necessarias 4 estruturas, sendo uma para
cada arena (3 competitivas e 1 just dance) por dia de evento.

SALICNET Produto:
Apresentagdo Musical
Item: Locagdo de
equipamentos de
Som Unidade:
Unidade UF: GO

Unidade /
Didria

16

RS
1.278,50

RS
20.456,00

3.7

Grupo Gerador Singular 180 KVA - Com poténcia maxima em
regime de trabalho de 180 KVA’s, silenciado, com
combustivel, operador e cabos elétricos para ligagdo até
50mt do local do evento, Periodo de funcionamento de no
maximo 12h. Serdo 01 (uma) unidade por dia de evento.

SALICNETProduto:
Apresentacao
Musicalltem: Locagdo
de Gerador de
EnergiaUnidade:
UnidadeUF: DF

Unidade /
Diaria

RS
1.874,29

RS
7.497,16
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Brigadistas de Emergéncia - Contratacdo de profissionais
especializados e certificados para a prestagdo de servicos de

SALICNET Produto:

socorrista/brigadista, visando atuar na prevencdo de panico e Apresentacdo Musical | Profissional RS RS
3.8 o - ltem: / 20
em primeiros socorros aos participantes de show, - ) o 183,50 3.670,00
. ) ) BrigadistaUnidade: Diaria
uniformizados e paramentados. Servigos prestados por 5 .
) . ) ) DiariaUF: DF
(cinco) profissionais por dia.
Seguranga de Evento - Prestagdo de servicos de mao de obra SALICNETProduto:
de Seguranca Desarmada, para atuar como seguranga de Apresentacao Profissional RS RS
3.9 | show, uniformizado com camiseta e identificagdo da Musicalltem: / 20
- ) ; o 159,84 | 3.196,80
empresa, com carga horaria de 12h. Servicos prestados por 5 SegurancaUnidade: Diaria
(cinco) profissionais por dia. DiariaUF: DF
KIT Mobilidrio - Fornecimento de kit mobilidrios contendo 10 Con§u!t§ SA.UCN,E.T ’
. Seminario/simpdsio/
310 cadeiras pretas com assento estofado, mesa de centro, mesa encontro/congresso/ Didria 4 RS RS
’ de cantor, 02 vasos de plantas ornamentais. Sera 01 (uma) g 1.200,00 | 4.800,00
) ) . palestra. Item:
unidade de kit por dia de evento. - .
Locagdo de mobilidrio
Fornecimento de Cathering - Fornecimento de Cathering para | SALICNET Produto:
os convidados composto de: Salgados fritos e assados, mini Apresentagdo Musical RS RS
3.11 | sanduiches, frutas, variedade de 3 sucos, café, agua mineral, Item: Lanche para Diaria 120
) . ) ) 47,30 5.676,00
devendo ainda copos, pratos e talhes descartaveis. 30 camarim Unidade:
pessoas por dia. Unidade UF: DF
. . ) ) SALICNET Produto:
Auxiliar de Limpeza - Servico de limpeza geral, com a ~ . .
N T . ) - Apresentagdo Musical | Profissional
conservagao e higieniza¢do das areas de circulagdo do RS RS
3.12 . . Item: / 20
evento, bem como dos equipamentos de uso comum. Serdo ) ) o 137,50 2.750,00
necessarios 5 profissionais por dia de projeto LimpezaUnidade: Diaria
P P projeto. DidriaUF: DF
SALICNETProduto:
Equipe de Apoio - Profissional de nivel médio responsavel Apresentagdo
313 pelo atendimento geral do projeto, com foco na organizagao Musicalltem: Didria 30 RS RS
’ e apoio a coordenacgdo dentre outras fungdes. Servigos Assistente de 150,00 | 12.000,00
prestados por 20 (vinte) profissionais por dia. producdo Unidade:
DiariaUF: DF
Servigos de VI - Pesquisa e edigdo de conteldo dentro da SALICNETNProdth:
3.14 | tematica Mapeamento dos pixels para o painel de LED Apresentagdo Musical Diaria 4 RS RS
. PerformancepVisuaI Sera 1 proﬂsisponal Er dia de ro':sto Item: Video Joker 400,00 1.600,00
‘ P P POJERO- 1 Unidade: DiariaUF: DF
Confecgdo de Camisetas - composicdo Poliéster (de 65 a 67%) SALICNET .PrOdUtO:
) ; i . Oficina
e Viscose (de 33 a 35%), tecido poliviscose (malha fria), na cor L
- ) /Workshop/Seminario ) RS RS
3.15 | preta, gola redonda, construcgdo tipo malha com fio 30/1, nos o Unidades 400
o ) - Audiovisual Item: 22,12 8.848,00
tamanhos P, M, G, GG e EXG. Conterdo areas de impressao ] )
em silkscreen na frente Camisetas Unidade:
' UnidadeUF: DF
0 Otla i
0 6
Grupo 4 - Contratagdo de Publicidade
Banner - Confecgdo de banners para sinalizacdo, SALICNET Produto:
41 transparéncia e backdrop, todos em impressado digital em Apresentagdo Musical M2 60 RS RS
' lona, 04 cores, artes diferentes e bastdo e corda e/ou ilhds ltem: Banners 46,00 2.760,00

para fixagdo.

Unidade: m? UF: DF
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SALICNET
Gestdo de Redes Sociais (Social Midia) - Servigo de Produto:~
) - ) Apresentagdo
gerenciamento das redes sociais, ou seja, envolve o !
4.2 lanejamento e publicagdo de contetddo em plataformas de Musical Mensal 3 Ro RS
4 | Pranejamento @ publitagdo o emp ltem: Gesto de 3.164,33 | 9.492,99
midia social, além da interacdo com seguidores, L
. - o redes sociais
monitoramento de comentdrios e métricas de desempenho. )
Unidade:
Servico UF: DF
Web Designer - Servico de criagdo das pecas web como posts SI)/?élchlﬁiT
para Rede Social e divulgagdo em geral, posts para Feed e »
) ; . L . Apresentacao
Stories do Instagram, convites virtuais via e-mail e WhatsApp. Musical RS RS
4.3 | O servigo se faz necessario para tornar uniforme todo o N Mensal 3
L . . ) Item: Gestdo de 2.466,67 | 7.400,01
material visual produzido graficamente, seguindo as palhetas .
I redes sociais
de cores e estilo visual adotado pelo Coordenador de Unidade:
Comunicagdo para o projeto. Servico UF: DF
FGV 6 + IPCATabela
Assessoria de imprensa local - Servigo de assessoria de utilizada da FGV com
imprensa incluindo clipping impresso e on-line, valoragdo de pregos de mao-de-
o C e L R ) o RS RS
4.4 | midia e relatério final de midia espontanea. Servico obra, produzida junto Mensal 3
Ly ) S . - 2.425,00 | 7.275,00
indispenssavel para o maior alcance do publico pretendido no | com o Ministério da
projeto. Cultura no ano de
2012 -2013.
Fotdgrafos - Servico de registro fotografico de todas as areas SALICNET Produto:
e dias do evento, tratadas e editadas. O servigo inclui Apresentagao Musica RS RS
4.5 | fotografias do publico, das atracGes, das arenas e dos itens da lltem: Fotdgrafo DIARIA 8
~ ~ L . . . S 616,66 4.933,28
prestacdo de contas. Serdo necessarios 2 fotdgrafos por dia Unidade: Diaria UF:
de evento. DF
Vldep Audlowsual qe Making Of — Pr~odu<;ao dfe 1 (um) video SALICNET Produto:
audiovisual de Making Of da produgdo do projeto para Video Item: RS RS
4.6 | apresentacdo em fase de pds produgdo, com vistas a auxiliar o L Unidade 1
[ . . . Audiovisual 3'a 5 1.422,50 | 1.422,50
da difusdo da imagem do projeto e do trabalho apoiado pela ) )
) Unidade: Servico
Secretaria de Estado.
RS
-total
Subttota 33.283,78
VALOR TOTAL>>> RS
499.855,18
CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
Acoes Data da Parcela Valor Total da Meta
Grupo 1 - Contratag6es de Recursos Humanos R$ 58.480,00
Grupo 2 - Contratacoes Tecnolégicas, Artisticas e .
P ¢ glcas, PARCELA UNICA R$ 237.859,64

Profissionais Especializados

- - 31/07/2024
Grupo 3 - Locacéao de Equipamentos / Servigos R$ 170.231,76
Grupo 4 - Contratacéo de Publicidade R$ 33.283,78
TOTAL | R$ 499.855,18
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Por se tratar de um projeto cuja execugdo serd um Unico evento, e considerando o atendimento ao
interesse publico e as peculiaridades do caso concreto, solicita-se que o pagamento seja feito em parcela
Unica, garantindo que todos os recursos necessdrios estejam prontamente disponiveis para impulsionar o
sucesso do projeto.

Nesse sentido, traz a Portaria n® 117/2023 - SECTI disposi¢Bes acerca do desembolso dos recursos
financeiros, in verbis:

Art. 35. A SUAG realizard o repasse de recursos apds a assinatura do termo de fomento ou

colaboragdo.

$ 12 O repasse pode ser realizado excepcionalmente em parcela unica nos casos de

parcerias cujo objeto seja a realizacdo de um unico evento, desde que verificado que essa

sistemdtica atenderd ao interesse publico devido as peculiaridades do caso concreto.

§ 22 Nas hipoteses de repasse em parcelas, sua efetivacéo condiciona-se a verificacéo do

cumprimento do objeto até o momento, por meio de documentos de acompanhamento

ou do relatdrio técnico de monitoramento e avaliagéo.

§ 32 As parcelas dos recursos transferidos no @mbito da parceria serdo liberadas em estrita

conformidade com o respectivo cronograma de desembolso aprovado pela drea técnica.
*Nossos grifos*

Portanto, esta modalidade de pagamento, qual seja o pagamento em parcela Unica, além de
resguardada pela referdia portaria, se revela estratégica, assegurando que o preco atual seja fixado,
prevenindo possiveis prejuizos decorrentes da volatilidade dos precos no mercado ao longo do periodo de
execucgao.
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ANEXOS

[X] 1. EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[]2. CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[] 3. CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[X] 4. PLANO DE COMUNICAGAO

[15. PLANO DE MOBILIZAGAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[]16. OUTROS. Especificar:

Brasilia, 29 de julho de 2024.

fﬂ#—rﬂ A Rty

INSTITI'.'l_fb CULTURAL E SOCIAL NO SETOR
Rafael Moraes Reis
Coordenador Geral
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