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ANEXOS

DESCRIGCAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: Qualificatech

|PERI'ODO DE EXECUCAO:

[INfclo: 31/07/2024 TERMINO: 29/11/2024

DESCRIGCAO DO OBJETO:
Realizar o projeto “QUALIFICATECH" no qual oferecera cursos introdutérios nas areas de robdtica,

programacdo e web designer, com carga horéria de 40h/aula cada turma (serdo duas - Matutino e Vespertino),

0 projeto acontecera em 3 Regides administrativas ( Planaltina, Sobradinho e Arapoangas) ndo serdo ofertados

de forma simultanea.

APRESENTACAO DA INSTITUICAO
O Instituto Brasil Sapiens, anteriormente denominado Associacdo luta pela vida, atua desde 2008 na
promocao e na garantia dos direitos humanos; trata-se de uma organizac¢do da sociedade civil e, portanto,
sem fins lucrativos, organizada por profissionais liberais que contribui para a forma¢ao de um mundo cada
vez melhor, e procuram colocar em pratica, na medida do possivel, seus anseios e objetivos de apoiar,
colaborar, criar, desenvolver, sugerir, promover e/ou executar a¢des e projetos sociais, dentre outros.
Nos 14 anos o Instituto Brasil Sapiens tem-se dedicado a promover a¢des plurais e transversais
comprometidas, especialmente, com a promogao gratuita da educacdo, das manifestacdes culturais,

intelectuais, artisticas e literarias, bem como da promocdo da saude, do esporte e do lazer.

Com intuito de promover o desenvolvimento integral dos assistidos, o Instituto atua na causa das
desigualdades sociais; elabora e executa projetos de maneira assertiva, que realmente contribuam para a
reducdo das diversas desigualdades, a promoc¢do de uma vida digna aqueles em situacdo de vulnerabilidade

e no fomento de uma vida mais saudavel por meio da cultura e do esporte.

O Instituto ja possui ampla experiéncia em ac¢oes e gestdo de projetos, recursos publicos, promocao,
organizacdo e realizagdo de eventos culturais, esportivos e de geracdo de renda em beneficio de
comunidades em situacdo derisco e vulnerabilidade e, sobretudo, que permitam a implementacdo de

politicas publicas.

Os trabalhos desenvolvidos pela Associagdo vém recebendo apoio de diversos 6érgaos
governamentais, destacando-se dentre eles: Secretaria de Cultura e Economia Criativa, Secretaria de
Turismo, Secretaria da Criancga, Secretaria de esporte, Secretaria de desenvolvimento econ6mico todas do

Distrito Federal e Ministérioda mulher, familia e direitos humanos.




O Instituto Brasil Sapiens esta de acordo com o inciso | do art. 28 do Decreto n2 37.843/2016 e com

o Art. 8 do decreto 32.752/2011.

JUSTIFICATIVA:

O Brasil enfrenta o desafio de incluir a juventude no mercado de trabalho. Os dados de jovens que estao
sem acesso a trabalho e estudo sdo alvo de noticias hd ao menos uma década e o que vemos é uma sequéncia
de nimeros alarmantes.

O Conselho Nacional da Juventude (CONJUVE) produziu em 2020-2021 um relatdrio nacional em que
ouviu 68 mil jovens, 53% ndo estdo trabalhando, por diversos motivos, tais como: seu emprego encerrado,
paralisado ou de alguma forma afetado pela pandemia da Covid-19.

O levantamento feito pelo Sindicato das Entidades Mantenedoras do Ensino Superior (Semesp) mostra
gue mais de 850 mil alunos deixaram de cursar o ensino superior em 2020, uma nova auséncia se une as
privacdes da populacdo jovem: a falta de esperanca da sua inser¢ao no mercado de trabalho.

Em um cendrio de tamanha privacdo, talvez o primeiro passo enquanto sociedade seja mudarmos a
narrativa acerca dessa juventude. N3o se trata de jovens despreocupados e desinteressados. Classificar jovens
dessa forma passa uma falsa ideia de auséncia de querer e reitera o estigma da juventude que ndo “corre atras”.
Em um momento em que o desemprego total assola 14 milhdes de casas no Brasil afora, fica evidente que o
desafio da empregabilidade jovem no pais vai muito além de falta de motivacgao.

E por essa razao que propomos o projeto QUALIFICATECH que visa dar oportunidade de capacitacdo em
diversos cursos e através disso a empregabilidade para os jovens residentes do Distrito Federal. Federal. O curso
fomentara as habilidade e criatividade de cada participante, preparando-os para o mercado de trabalho. As
capacitacdes que serdao ministrados dentro do projeto sdao cursos que une o interesse dos jovens ao que o
mercado esta precisando no momento, que é de mao de obra qualificada na area de tecnologia.

Podemos dizer que a grande maioria das pessoas desta geracao tiveram, pelo menos, um pouco de
contato com o mundo digital. Sejam presenciais, via celulares e tablets, consoles, PCs e outros meios.

O “QUALIFICATECH” serd baseado em trés eixos: robdtica, programacgdo e web designer

Programagao: Aprender programacdo pode trazer uma série de beneficios significativos para sua vida
pessoal e profissional. Oportunidades de carreira: A demanda por profissionais de programacdo estd em
constante crescimento. Aprender programacao pode abrir portas para uma ampla gama de oportunidades de
carreira, desde desenvolvimento de software até andlise de dados e seguranca cibernética. Criatividade e
inovacdo: A programacdo permite que vocé dé vida as suas ideias e crie algo do zero. E uma forma de express3o
criativa que permite desenvolver solugdes inovadoras para problemas do mundo real. Pensamento légico e
resolucdo de problemas: A programacao envolve o desenvolvimento de algoritmos e a resolucao de problemas
complexos. Ao aprender programacao, vocé desenvolvera habilidades de pensamento légico e analitico que
podem ser aplicadas em varias areas da sua vida. Automacdo e eficiéncia: A programacdo pode ajudar a

automatizar tarefas repetitivas e melhorar a eficiéncia em varias areas, como negécios, ciéncia e até mesmo em




casa. Ao dominar a programacao, vocé pode criar solugcdes que economizam tempo e recursos.

Robadtica: A robdtica é uma area que se dedica ao desenvolvimento de robds, que podem ser usados em
uma variedade de aplicacGes, desde a industria até a assisténcia médica e a exploracdo espacial. Os robos podem
ser usados para realizar tarefas perigosas, como limpeza de materiais radioativos ou exploragdo de areas indspitas.
Além disso, a robdtica é uma drea em constante evolugcdo, com novas descobertas e inovagdes surgindo
regularmente.

Web Designer: Iniciar a preparag¢do dos jovens para um mercado extremamente promissor e demandado
para vagas as pessoas capacitadas. O web designer é um profissional responsavel por projetar e criar elementos
visuais para websites. Isso inclui o layout, a aparéncia e a usabilidade de uma pégina na internet. O trabalho de um
web designer envolve diversos aspectos, como a selecdao de cores, tipografia, imagens e outros elementos
graficos para criar uma experiéncia atraente e funcional para os usuarios.

Aguele que cria e desenvolve interfaces em sites e plataformas digitais. Era digital impulsiona carreira, amplia
oportunidades e torna a profissao bastante promissora

O Web Designer, os jogos eletronicos, o e-sports e a robodtica estdo interligadas em diferentes niveis e
vém influenciando-se mutuamente nas ultimas décadas.

Os jogos eletronicos foram os primeiros a surgirem e tém se desenvolvido continuamente desde entdo.
Eles sdo jogados em diversas plataformas, incluindo consoles, computadores e dispositivos méveis. Os jogos
eletronicos sdo uma forma de entretenimento e podem ser jogados individualmente ou em grupo.

A robdtica, por sua vez, é um campo de estudo e desenvolvimento de rob6s e outras maquinas que
podem realizar tarefas de forma auténoma. A robdtica estd relacionada a muitos campos diferentes, como
engenharia, ciéncia da computacdo e eletronica. A robdtica tem aplicacdes em varias industrias, incluindo
automotiva, manufatura, salide e exploragao espacial.

As relagOes entre jogos eletrénicos, e-sports e robdtica sdo diversas. Por exemplo, a robética pode ser
usada em jogos eletronicos para criar personagens ou ambientes realistas e interativos. Os e-sports, por sua
vez, tém atraido a atencdo da robdtica para o desenvolvimento de rob6s que podem competir em jogos
eletronicos, como é o exemplo do RoboCup, uma competicdo de futebol robdtico.

Além disso, a robodtica pode ser utilizada em competicGes de e-sports para criar jogos e desafios mais
complexos e interessantes. Em geral, jogos eletronicos, e-sports e robodtica estdo interconectados e continuam
a influenciar-se mutuamente a medida que se desenvolvem e avangam tecnologicamente.

Concomitante a isso, o web designer também precisa considerar a navegabilidade e a interatividade do
site, garantindo que os visitantes possam acessar facilmente o conteldo desejado. Isso pode envolver a criagdo de
menus de navegacdo intuitivos, botdes de chamada a a¢do e outros elementos interativos. Outra parte importante
do trabalho da web designer é garantir que o site seja responsivo, ou seja, que se adapte bem a diferentes
dispositivos, como computadores, tablets e smartphones. Isso envolve a criacdo de layouts flexiveis e o uso de
técnicas.

Além disso, o web designer pode trabalhar em conjunto com desenvolvedores para web para transformar,

os designs em codigo, utilizando linguagens como HTML, CSS e, em alguns casos, Java script.

Os setores ligados a tecnologia estdo inseridos no que passou a chamar tecnologia 4.0, onde a atuacado




humana ¢é indispensavel em determinadas fung¢des, principalmente ligadas a criacdo e ao trato e atendimento
individualizado e de acolhimento pessoal. Isso porque, além dos processos criativos, esta relacionada a eventos
onde a experiéncia do consumidor é ponto chave para o sucesso do empreendimento. Por outro lado, ainda
sdo poucas as escolas e universidades que oferecem cursos para esses setores, principalmente no Distrito
Federal.

Em estudo realizado pela Codeplan em 2018, a economia criativa foi responsavel por 40.715 empregos
no DF, ou 3,97% sobre o conjunto dos empregos formais. Além disso, a pesquisa aponta que a remuneragao
média no setor é de RS 4.044,68, bastante elevada para os niveis brasileiros.

Nesse contexto, a presente iniciativa buscara atender uma demanda dos setores tecnoldgicos quanto a
necessidade de encontrar mdo-de-obra capacitada. E, ao mesmo tempo, proporcionar as pessoas com baixa e
média formacdo de educacdo formal e profissional, tenham condi¢cdes de ocupar fungbes nestes setores
aumentando sua empregabilidade com maior qualidade.

O projeto “QUALIFICATECH” esta voltado para atender as demandas dos setores de programacao,
tecnologia e inovagdo e outras areas dos segmentos digitais que tém crescido significativamente no mundo e
no pais. Esse crescimento foi incrementado, sobremaneira, com a pandemia que tem exigido deste setor novos
€ mais servigos.

Segundo o Banco Mundial, em pesquisa realizada em 2020, até 2024 houve a criacdo de novas 420 mil
vagas na area de Tecnologia da Informacdo. Diante disso, a demanda por mao de obra qualificada sera ainda
maior, o que certamente gerara 6timas oportunidades para egressos dos cursos das areas.

No Brasil, atualmente, o déficit que era em 2020 de aproximadamente 200 mil vagas, chegou, em 2024,
a 620 mil vagas. Em qualquer lugar do planeta, os cursos de Tl sdo os mais procurados. No entanto pela
complexidade técnica esses cursos sdo caros e de dificil acesso para pessoas de baixa renda.

Assim, nossa proposta ird oferecer, gratuitamente, 03 cursos, com muito conteudo, pratica aplicada,
com a exposicdo de produtos e projetos digitais que ja estdo em funcionamento. O projeto vai acontecer em
um complexo montado para melhor atender ao publico participante.

A programacdo, robodtica e Designers graficos apresentam uma interface entre criatividade, cultura,
economia, ciéncia e tecnologia, expressa na capacidade de criar e fazer circular capital intelectual com o
potencial de gerar renda, empregos e exportacdes, junto com a promocao da inclusdo social, a diversidade
cultural e o desenvolvimento humano. Isto é o que a economia criativa esta conseguindo fazer.

Embora os valores envolvidos nessa economia sejam expressivos, persiste uma concepcao de que os
programacao, robdtica e Designers graficos pertencem a um nicho restrito de consumidores. Entretanto, em
um estudo de Bain e Company (2014) sobre os novos consumidores (Geragdo #Hashtag) e sua relagdo com a
tecnologia, observa-se que os trés nichos atendidos pelo projeto sdo os meios ndo sé de entretenimento
material native digital (sem midia fisica) mais difundido nos paises desenvolvidos.

O mesmo estudo mostra que a maioria das empresas que desenvolvem jogos no Brasil (74,4%) possuem
faturamento de até R$240 mil, e menos de 5 anos de existéncia, em média. Em consulta aos profissionais da
area, eles afirmam que falta estrutura as cadeias de producdo nacionais, que os jogos brasileiros sdo de baixa
complexidade, e que ndo ha mao de obra experiente e qualificada em ndimero suficiente, algo que, cursos de

formacdo na area devem dirimir.




Em relagdo aos consumidores, o | Censo da Industria Brasileira de Jogos Digitais (FLEURY; SAKUDA;
CORDEIRO, 2014, p. 39) afirma que o consumidor local desdenha dos jogos nacionais, porque os considera de
baixa qualidade. Entretanto, faz-se a ressalva da enorme diferenca orcamentdria entre as produtoras nacionais
versus internacionais.

Devido a esse entrave, existem desenvolvedoras nacionais que focam exclusivamente no mercado
externo. Entretanto, embora a aceitagdo nacional ainda seja baixa, o setor cresce e apresenta nimeros
consistentes.

Com relacdo ao negdcio de Web Designer, é uma carreira promissora, sendo hoje, de acordo com o
Glassdoor, um web Designer ganha de RS 3 mil e RS 12 mil por més, dependendo da localizacdo geografica e
nivel de habilidade.

E isso tende a subir, pois com a crescente relevancia da internet na economia, o web Design possui um
potencial quase infinito. Um mercado aquecido com uma enorme oferta de cagas para empresas dos mais
variados portes e, inclusive para trabalhos temporarios, os free lancers.

Podemos dizer que hoje em dia, toda empresa é um potencial cliente para um Web designer, entre elas:
Empresas de Tl, Agéncias de Publicidade, Lojas virtuais ou tradicionais que desejem expandir seus negdécios para
o E-Commerce, Startups. Além das inumeras possibilidades de destinag¢ao final que um cliente vislumbrar.

O segmento de Tecnologia da Informacao registrou em 2022 a abertura de 41,353 novos CNPJs, sendo
88% de microempresas. Ao todo, o setor soma aproximadamente 237 mil CNPJs, ficando em 132 lugar entre os
setores econOmicos existentes no Brasil, de acordo com o relatério Panorama B2B realizado pela empresa de

inteligéncia de vendas Cortex.

A - AcOes previstas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovagdo no Distrito Federal:

O Qualificatech é um projeto que tem como objetivo qualificar os adolescentes e jovens nas areas
correlatas da ciéncia, tecnologia e inovagdo em cursos de robdtica, programacado e webdesigner, levando estudo

e experiéncia para a populacdao do DF. Dessa forma, atendendo a atividade fim da SECTI

|B - AgGes previstas para fomentar a Economia Circular no Distrito Federal:

A economia circular consiste em uma estrutura de solugdes sistémicas, faz parte de um
desenvolvimento sustentdvel que une economia e sustentabilidade. No qualificatech iremos fomentar a
economia circular ensinando aos aulos do que se trata bem como incentivando os na reducado, reutilizacao,
recuperacdo e reciclagem de materiais, de energia, de matérias-primas e residuos. Além da campanha de
conscientizacdo de economia circular, iremos coletar material eletrénico para dar a reciclagem ou descarte
responsavel de dispositivos antigos.

A atuacdo desta Entidade vai ao encontro da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo,

com a missdo de promover as politicas publicas, de acordo com o art. 42 do Decreto n2 40.716/2020:

Art. 42 A Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal tem atuacdo e

competéncia nas seguintes areas:




| - promover politicas governamentais de ciéncia, tecnologia e inovacdo, para fomentar o
desenvolvimento econémico, social e cultural do Distrito Federal, supervisionando sua implementacao e
promovendo a avaliacdo de seu impacto no desenvolvimento cientifico, tecnolédgico, econdmico e social
do Distrito Federal;

IV - articular e promover parcerias com érgdos e entidades publicas e privadas, com o objetivo de

fomentar o desenvolvimento econémico, cientifico e de inovacgdo tecnoldgica no Distrito Federal;

Essas iniciativas visam estabelecer um ambiente favoravel a economia circular no Distrito Federal,

promovendo a inovacao, o empreendedorismo e a cooperacdo entre diferentes setores da sociedade.

C - Importancia social do projeto:

O projeto em questdo impacta positivamente a realidade social do Distrito Federal e do Brasil, isso
porque as atividades propostas, ndo sé iniciam o caminho para a preparac¢do jovem e futuro profissional, atuam
também para ajudar os jovens a desenvolverem habilidades sociais, como trabalho em equipe e comunicacgado
bem como impulsionam toda uma economia tecnoldgica que ajuda a combater a exclusdo social. Tais atividades
propiciam o desenvolvimento de habilidades como atencdo, memdria, concentragdo, agilidade e criatividade,
dentre outras.

Além disso, o Qualificatech prevé as seguintes acdes:

Cota de 5% de contratagdo para pessoas que compdem grupos de maior vulnerabilidade social;

e Igualdade de género em todos os ambitos do projeto;

e Acles que assegurem as pessoas com deficiéncia a plena inser¢do na vida econémica e social e
o total desenvolvimento de suas potencialidades, conforme dispGe o art. 273 da Lei Organica
do Distrito Federal;

e AcOes que garantam a acessibilidade aos deficientes visuais aos projetos, conforme dispde a Lei

Distrital n2 6.858, de 27 de maio de 2021.
O projeto ndo acontecera de forma simultdnea nas 3 RAs, conforme consta no cronograma. Sera

primeiro na RA de Planaltina, depois em Arapoangas, e por ultimo em Sobradinho.

ID - AgOes previstas de acessibilidade:
As acOes de acessibilidade no projeto serdo as seguintes:

Rampas de acesso localizadas em pontos estratégicos para atender ao publico;

e Estacionamento reservado para pessoas com deficiéncia (PCD) e idosos;

e Banheiros adaptados para PCD

e Toda a comunicag¢do do projeto serd voltada para incluir todas as deficiéncias, como por
exemplo a utilizacdo da Hashtag #ParaCegoVer que é um termo associado a assuntos ou
discussOes que se deseja indexar em redes sociais, inserindo a simbologia (#) antes da palavra,
frase ou expressao. #ParaCegoVer é a nossa expressdo que serd utilizada em todas as pegas

expostas na rede social.




e Audiodescricio serd realizada no inicio das atividades, informando aos portadores de
deficiéncias visuais como estd o cendrio, conforme a Lei n26.858 de 27 de maio de 2021.

e Art. 81. A divulgacdo de campanhas publicitarias e de programacdes desenvolvidas por
organizacdes da sociedade civil no ambito da parceria observara as diretrizes e orientacdes
constantes de documentos oficiais elaborados pelo Sistema de Comunicacdo de Governo do
Distrito Federal. Paragrafo unico. Os recursos tecnolégicos utilizados e a linguagem deverao

garantir acessibilidade as pessoas com deficiéncia.

Ainda nos comprometemos a se adequar ao que dispde a Lei n? 6.858/2021, que trata sobre a garantia
de acessibilidade dos deficientes visuais aos projetos culturais patrocinados ou fomentados com verba publica

no distrito federal.

E - Medidas de Prevengao a Covid-19:

Serdo adotadas todas as medidas de seguranca e prevencdo a Covid-19 vigentes a época da realizacdo do
projeto, tais como: distanciamento social na medida do necessario e possivel, uso de mascaras para pessoas
enfermas, disponibilizagdo de alcool em gel em diversos pontos e informativos da importancia, obrigatoriedade

da higieniza¢do das maos e se estiver com sintomas utilizacdo de mascara.

|IF — Realidade da parceria

O projeto Qualificatech tem como objetivo promover preparar adolescentes e jovens para o mercado de trabalho
na drea que tem mais crescido no Brasil e no mundo que é a tecnologia e a inovagdo. Serdo ofertados 3 cursos
na area de robdtica, programacdo e web designer, cada um com uma carga horaria de 40 horas, totalmente
gratuito e acessivel a todos os interessados. Essa iniciativa busca atender a uma demanda crescente por
qualificacdo na area de tecnologia, proporcionando uma oportunidade valiosa para jovens e adultos de 3 Regides

administrativas, no Distrito Federal.

O Qualificatech visa promover a educagdo e a qualificagdo na area tecnologia e inovag¢do. Ao oferecer cursos de
alta qualidade sem custo, os organizadores esperam democratizar o acesso ao conhecimento e as ferramentas
necessarias, tornando-as disponiveis para um publico mais amplo. Estes cursos ndo sé capacitara os participantes
com as habilidades basicas necessarias, mas também incentivara a inclusdo digital, um passo crucial em um

mundo cada vez mais tecnolégico.

Além disso, a iniciativa visa estimular a cadeia produtiva da tecnologia da regido. A tecnologia é uma industria
em rapido crescimento, e capacitar mais pessoas nesta area pode trazer inUmeros beneficios econémicos e
sociais. A criacdo de um ecossistema local de desenvolvimento de tecnologia pode gerar novas oportunidades de
emprego e promover a inovacdo. Os participantes terdo a oportunidade de aprender desde conceitos basicos até

0 uso de ferramentas especificas da area.




DETALHAMENTO DAS AGOES:

Dessa forma, foram tragadas 3 (trés) metas na estratégia de ac¢do:

PRE PRODUGAO - 29/07/2024 a 18/08/2024 - preparagdo para implementacdo das atividades
1. Na primeira semana o Diretor Geral do projeto serd responsavel por alinhar as contratacdes necessarias para
o projeto e pelo desenvolvimento visual do projeto, onde um design gréfico, desenvolverd as artes visuais do
projeto e enviara para a Secretaria de Estado concedente para aprovacao.
a. Contratacdo de Produtor Executivo - responsavel pela aplicagdo dos cronogramas e planos de trabalho
estabelecidos, comunicacdo com fornecedores e profissionais envolvidos, coordenacao da relatoria e
centralizagdo das demandas de servigos. Sendo necessario para a pré-producdo, producdo e pdés-producdo
b. Contratacdo de Coordenador Administrativo - profissional responsavel pela gestdo financeira e negocial
do projeto, efetuar pagamentos e fluxos financeiros, bem como cumprimento de prazos determinados
contratos de fornecedores, execucao dos cronogramas de pagamento, arquivamento e controle de
comprovantes, relacionamento com fornecedores e demais funcdes pertinentes as atividades em questao
c. Contratacdo de Assistente de Producdo - Profissional responsavel por atuar na assisténcia de producao
do projeto, auxiliando todas as areas em todas as etapas do projeto, com apoio especial a
operacionalizagdo das metas. Serao 03 profissionais durante 2 semanas atuando nos dias do projeto.
d. Contratacdao de Professores de Web Designer - Contratacdo de empresa especializada em fornecer
profissionais responsaveis por transmitir os conteidos do projeto no curso. Serdo 4h de curso pela manha
e 4h pela tarde, durante 10 dias, totalizando 80 horas por Regido administrativa.
e. Contratacdao de Professores de Programacdo - Contratacdo de empresa especializada em fornecer
profissionais responsaveis por transmitir os contetdos do projeto no curso. Serdo 4h de curso pela manha
e 4h pela tarde, durante 10 dias, totalizando 80 horas por Regido administrativa.
f. Contratacdo de Professores de Robética - Contratacdo de empresa especializada em fornecer
profissionais responsaveis por transmitir os contetdos do projeto no curso. Serdo 4h de curso pela manha
e 4h pela tarde, durante 10 dias, totalizando 80 horas por Regido administrativa.
g. Contratacao de Auxiliares de Limpeza
h. Contratacao de Segurancas do Evento - desarmados

i. Contratacdo de Segurancas Patrimoniais - desarmados




2. Locacdo de equipamentos necessarios para a realizagdo do projeto.

3. Aquisicdo de Materiais (Kits) necessarios para a realizacdo do projeto.

1/4 e capa flexivel, com ao menos 48 Folhas, 01 lapis preto 2B, 01 Caneta esferografica 1.0mm do tipo cristal

com cor de tinta Azul e 01 Borracha branca escolar do tipo record 40 ou similar. 1 kit para cada aluno.

aceitavel. Contendo 01 fruta, 01 suco em embalagem longa vida, 1 barra de cereal, 01 biscoito (tipo club social

a. Locacdo de Piso Tipo Estruturado

b. Locacao de Tenda 10M X 10M

c. Sistema de Sonorizagao Simples

d. Locacdo de Alambrado

e. Locacdo de Fechamento

f. Distribuicdo Elétrica

g. Locacdo de Banheiro Conteiner PCD / Feminino / Masculino
h. Locacdo de Octanorme

i. Locacao de Grupo Gerador Singular 180 KVA.
j. Locagdo de Computadores ( Notebooks)

I. Locacao de Impressora Laserjet P&B

m. Locacdo de Cadeiras Universitarias

n. Locacao de Computador PC

0. Locacgdo de Estacao para computador com Cadeira

a. Aquisicao de KIT Material Escolar: Aquisicao para distribuicdo entre os alunos de 01 Caderno com espiral

b. Aquisicdo de KIT Lanche: alimentacdo armazenado em embalagem pratica, higiénica e ambientalmente

ou cream cracker), embalados separadamente.

4.

Contratacdes: Para a efetiva realizacdo do projeto proposto, serdo necessarios profissionais qualificados e

capacitados, com experiéncia e capacidade na area do curso especifico, cujo intuito é atender com eficiéncia

e agilidade aos participantes, equipes e organizacdo do evento.

ara a divulgacdo do projeto sera contratada uma assessoria de imprensa que elaborara um release e fard a
comunicagdo para veiculos de grande circulagdo, tais como jornais impressos e digitais, bem como paginas
do Instagram que traz informacdes, requerendo pautas. O designer grafico elaborara os cards e flyers para

divulgacdo nas redes sociais. Utilizaremos o impulsionamento das redes para atingir mais pessoas.

PRODUCAO: 19/08 a 18/10 - realizacdo dos cursos

1.

Todas as inscrigOes serdo gratuitas e poderdo ser realizadas por meio do site que serd indicado apds a

assinatura do termo.

2.

Serdo disponibilizadas 120 vagas por RA, sendo 40 vagas para cada modalidade em dois turnos. Sendo

720 vagas no total.

3.

Numero de turmas por regido: 2 turmas sendo uma no matutino e outra no vespertino




4, Numero de participantes por turma: 40 alunos por turma

5. Serdo 3 cursos ( programacdo, web designer e robdtica) com 40 alunos: 120 alunos x 2 turnos: 240 alunos
x 3 RA: 720 alunos.

6. O publico contemplado para os cursos sera composto de jovens a partir de 14 anos do Distrito Federal e
entorno. Menores de idade s6 poderdo participar mediante autorizagdo dos pais ou responsaveis.

7. Local de realizacdo do projeto em Planaltina. Endereco: Avenida Uberdan Cardoso. Setor Administrativo,
area especial — Planaltina ( ao lado da Administracdo regional de Planaltina)

8. Local de realizacdo do projeto em Arapoanga. Endereco: Avenida Eramos de Castro, Residencial Sandray
— Aarapoanga ( ao lado da Administracdo regional de Arapoanga)

9. Local de realizagdo do projeto em Sobradinho. Endereco: AR 9, quadra especial — Sobradinho Il ( ao lado
da Administracdo regional de Sobradinho Il)

10. As modalidades oferecidas serao:
ROBOTICA;

EMENTA: O curso de introdugdo a ROBOTICA visa durante 40 horas aula dar a preparacdo para o mercado de
trabalho, fornecendo as informacdes a partir do nivel basico de forma tedrica, cujo objetivo é deixar o aluno(a)
apto(a) a concorrer a uma das vagas de trabalho nesse mercado. O curso de robdtica possui um carater
multidisciplinar, trabalhando com contetidos de matematica, de fisica e de programacao. Os alunos aprendem
assuntos como funcionamento de motores, geragao e conservagdo de energia, programacgdo de computadores
e funcionamento de componentes eletronicos.

A metodologia a ser utilizada nos cursos presenciais sera a ativa, com a exposicdo de aulas, videos e por meio
de discussdes didrias a serem realizadas nas aulas e ou nos foruns para esclarecimento de duvidas e para
debates sobre temas relevantes ao curso. O aproveitamento dos alunos sera avaliado através de participagdo
nas aulas e atividades, além da prova final

RECURSOS DIDATICOS: Apostila e kit material escolar com caderno, lapis, caneta esferografica, borracha .
Insumos e ferramentas necessarios para o curso de robdtica.

GESTAO DE ESTOQUE
Madulo Conteudo Carga Horaria
Médulo 1 O que é robdtica e suas defini¢des 4 horas
Médulo 2 Linguagem de Programacdo para Robdtica 4 horas
Modulo 3 Sensores de visdo, Cameras e Cameras 3D 4 horas
Médulo 4 Mecanica 4 horas
Médulo 5 Elétrica 4 horas
Moédulo 6 Programacao 4 horas
Moédulo 7 Raciocinio Légico 4 horas
Moédulo 8 Trabalho em equipe 4 horas
Moédulo 9 Resoluc¢do de problemas com aplica¢cdes na 4 horas
pratica




Médulo 10 Etica em Robética, responsabilidade e 4 horas
autonomia dos Robds

40 horas

e Para se considerar o curso concluso pelo participante devera ser comprovada a participacdo minima
de 70% (setenta por cento) das aulas por meio de lista de presenga assinada pelo aluno e validada
pelos professores, assim como entrega de certificado de conclusao.

PROGRAMACAO;

EMENTA: O curso de introducdo de programacao visa durante 40 horas aula dar a preparacao basica para o mercado de
trabalho. Algoritmos; conceito de linguagem de programacdo; operacGes de entrada e saida; operagdo de
atribuicdo; tipos, varidveis e constantes; desvios condicionais; comandos de sele¢do multipla; estruturas de

repeticdo; vetores e matrizes; modularizacdo de programas. Com aulas praticas e tedricas.

A metodologia a ser utilizada nos cursos presenciais sera a ativa, com a exposi¢cdo de aulas, videos e por meio de
discussOes diarias a serem realizadas nas aulas e ou nos féruns para esclarecimento de duvidas e para debates
sobre temas relevantes ao curso. O aproveitamento dos alunos serd avaliado através de participacdo nas aulas e

atividades, além da prova final

RECURSOS DIDATICOS: Computadores, Apostila e kit material escolar com caderno, lapis, caneta esferografica,

borracha
GESTAO DE ESTOQUE
Moddulo Conteudo Carga Horaria
Médulo 1 Nogdes de Algoritmos 4 horas
Médulo 2 Introducdo a Légica 4 horas
Médulo 3 Variaveis, Operadores e Fung¢oes 4 horas
Médulo 4 Processamento Predefinido 4 horas
Mddulo 5 Algoritmo 4 horas
Médulo 6 Fluxograma 4 horas
Médulo 7 Variaveis Indexadas e Lagos Encadeados 4 horas
Médulo 8 Banco de Dados 4 horas
Médulo 9 O Comando while 4 horas
Méddulo 10 Vetores Bidimensionais e Procedimentos 4 horas
40 horas

e Para se considerar o curso concluso pelo participante devera ser comprovada a participacdo minima de
70% (setenta por cento) das aulas por meio de lista de presenga assinada pelo aluno e validada pelos
professores, assim como entrega de certificado de conclusao.




WEB DESIGNER

EMENTA: O curso de introducdao ao Web Designer visa durante 40 horas aula dar a preparacao para o mercado de
trabalho, fornecendo as informagdes a partir do nivel basico, cujo objetivo é deixar o aluno(a) apto(a) a concorrer 3
uma das vagas de trabalho nesse mercado. Fundamentar conceitos, funcdes e ferramentas desde a nocdo de
formatos de arquivos até a introducdo a ferramentas de desenvolvimento, permitindo assim utilizar estas
ferramentas como geradora de atividade laboral extremamente demandada no mercado de trabalho atual

Estabelecer as ligacGes funcionais entre a necessidade do cliente até o produto final. Com aulas praticas e tedricas

A metodologia a ser utilizada nos cursos presenciais serd a ativa, com a exposi¢do de aulas, videos e por meio de
discussOes diarias a serem realizadas nas aulas e ou nos foruns para esclarecimento de duvidas e para debates
sobre temas relevantes ao curso. O aproveitamento dos alunos serd avaliado através de participacdo nas aulas €

atividades, além da prova final

RECURSOS DIDATICOS: Computadores, Apostila e kit material escolar com caderno, lapis, caneta esferografica,

borracha
GESTAO DE ESTOQUE
Madulo Conteudo Carga Horaria
Médulo 1 Teoria das Cores 4 horas
Médulo 2 Tipologia 4 horas
Médulo 3 Formatos de arquivos 4 horas
Médulo 4 Conceitos sobre imagens 4 horas
Médulo 5 Resolugdao de imagens para web 4 horas
Moédulo 6 Fundamentos da Arquitetura da Informatica 4 horas
Modulo 7 Softwares para desenvolvimento web / W3C 4 horas
Moédulo 8 Edicdo basica de imagens 4 horas
Moédulo 9 Introdugdo ao HTML5 4 horas
Médulo 10 Introducao ao CSS 4 horas
40 horas

e Para se considerar o curso concluso pelo participante devera ser comprovada a participacdo minima de
70% (setenta por cento) das aulas por meio de lista de presenga assinada pelo aluno e validada pelos
professores, assim como entrega de certificado de conclusao.

11. Toda populagdo do DF e entorno podera assistir aos cursos, desde que tenha retirado o ingresso.

12. Aselecgdo para as vagas ocorrera observando a ordem de inscri¢do realizada, sendo priorizadas as pessoas
com deficiéncia. Havendo uma quantidade maior de candidatos interessados do que o numero de vagas

disponiveis, inscreveremos os candidatos excedentes em lista ordenada de espera.

13. Divulgacdo: A divulgacdo do projeto se dara por meio de divulgacdo nas redes sociais da entidade redes

sociais especificas para o projeto. Promoveremos ainda uma ampla campanha de marketing online para divulgar




a abertura das inscricGes para o projeto, através de convites e publicacbes nas redes sociais e pagina
institucional. Dessa forma, espera-se que a comunidade do Distrito Federal esteja devidamente informada
sobre a abertura das vagas, cronogramas de inscricdo e de realizagdo do projeto e critérios de selecdo para

participag¢ao na iniciativa.
14. Serd montada a infraestrutura com sonorizacdo de simples.

15. O projeto adotara medidas de acessibilidade para o publico dentre elas: o espaco conta com rampas de
acesso, estacionamento reservado para pessoas com deficiéncia (PCD) e idosos, banheiros adaptados para PCD,
serd reservada uma drea para pessoas com deficiéncias e idosos para que eles possam acompanhar as atividades

de um local adequado.

Metodologia dos Cursos

Os cursos serdo focados na formacao e preparacao dos jovens para o mercado de trabalho, englobando
desde a resolucdo de problemas, construcdo do pensamento légico e computacional para o desenvolvimento
de suas carreiras. Trabalharemos com habilidades como criatividade, design, inovagdao, comunicacgao, solugdes
de problemas, versatilidade.

Queremos que nossos cursos formem profissionais multifacetados, ou seja, que possam contribuir em
diversos segmentos da informatica, sendo no jogo, no design e suas diversas facetas, programacao, audio,
entre outros. Quanto mais abrangente for a contribui¢do do profissional no projeto, maior sera sua relevancia.
Por isso, para se destacar, reforcamos a importancia de estudar, se profissionalizar e se aperfeicoar sempre.

Os cursos serdao focados em seus temas principais, dividiremos em duas turmas, uma pelo turno
vespertino, outra pelo turno noturno, durante os dias de curso em ambas as localidades (Planaltina,
Sobradinho e Arapoangas).

A metodologia que serd utilizada é expositiva e dialogada, com estudos de casos e andlise com
aprendizagem interativa, tendo como foco principal o desenvolvimento de competéncias para que os alunos
se tornem capazes de somar conhecimentos e habilidades para desempenhar fun¢des com qualidade.
Trata-se de um método que se utiliza da tecnologia como ferramenta para cativar a atenc¢do dos seus alunos.
Recursos multimidia, como 4udios, videos, possibilitam a oferta de novos modos para se adquirir

conhecimento, além de um aprendizado mais personalizado.

Pés-producdo 19/10 a 29/11 - elaboracdo do relatério final.

. Pagamento dos servigos prestados no projeto;
J Gerar relatério de midia, com clipping, resultados/alcance e valoracgdo;
J Relatério final para prestacdo de contas.

FORMAS DE CONTRATACAO

As despesas de pagamento da forca de trabalho dos profissionais terdao como fonte o Termo de
Colaboracdo que sera firmado. Os profissionais poderdo ser contratados via Microempreendedor individual —

MEI ou empresas, conforme cada caso. a fim de respaldar a OSC de encargos tributarios e trabalhistas. A




contratacdo por meio de empresa tem- se mostrado uma étima alternativa haja vista que, em caso de eventual

falta do profissional, este é prontamente substituido, evitando prejuizos ao servico a ser ofertado.

OBIJETIVOS E METAS:

Objetivo Geral

Realizar o projeto “QUALIFICATECH" no qual oferecera cursos introdutdrios nas areas de robética, programacao

e web designer, com carga horaria de 40h/aula cada turma (serdo duas - Matutino e Vespertino), o projeto

acontecera em 3 Regifes administrativas ( Planaltina, Sobradinho e Arapoangas) ndo serdo ofertados de forma

simultanea.

Objetivos Especificos

Explorar as novas tecnologias e tendéncias nos campos de formacdo nas areas de robdtica,

programacao e web designer

Compartilhar experiéncias e conhecimentos entre especialistas, desenvolvedores e aficionados em

jogos e robdtica e designers;
Discutir o papel destas novas profissdes na formacao de jovens talentos;
Promover a inovacdo e a criatividade na criagcdo de jogos, designs e rob0s interativos;

Analisar as implicacGes éticas e sociais da utilizacdo destas ferramentas em diferentes areas, como a

saude, a indUstria e o entretenimento;

Estabelecer parcerias e conexdes entre empresas, universidades e instituicdes para fomentar a pesquisa

e o desenvolvimento nas areas abrangidas pelos cursos;

Criar um ambiente de networking e colaboracdo para empreendedores e startups que atuam no

mercado destas areas de interesse;

Proporcionar um curso que tenha como pauta a qualificagdo profissional, destinada aos jovens.

Metas (Qualitativas) Indicador Parametro(s) para aferi¢cdo de
Cumprimento das Metas
Oferecer um curso de qualidade - Pesquisa de satisfacdo
para introduzir  jovens e . - Curriculo dos professores
L - Inscritos
adolescentes a temadtica da
ciéncia, tecnologia e inovacdo
Oferecer uma estrutura completa 5 - Nota fiscal;
o . Locacao da
para realizacdo do projeto. Com | . - Fotos.
) L. infraestrutura . . N
infraestrutura necessaria - Pesquisa satisfagdo




Metas(Quantitativo)

Indicador

Parametro(s)para aferigao de

Cumprimento das Metas

Realizacdo de 03 cursos com

duas turmas cada, sendo
eles: Quantidade de inscritos em| - Ficha de inscri¢ao;
= Robdtica; cada turma do curso - Lista de presenca dos alunos.
= Programacao;
= Web Designer
Matricular 720  alunos, . . .
) . s - Ficha de inscricao;
devidos por 3 Regides Inscricao

administrativas.

- Lista de presenca dos alunos.

|Resultados esperados

Promover tendéncias e oportunidades na tecnologia e como elas estdo transformando socialmente os
negacios e a sociedade.
Explorar o impacto da inovagao e tecnologia em diversos setores, como o comércio eletronico, a midia

digital e a saude digital, e identificar as oportunidades e desafios para as empresas e consumidores.
Incentivar a colaboragdo entre empresas, governos e organiza¢cdes nao governamentais.

Matricular 750 alunos/

Movimentar a economia local, com a contratacao de profissionais e servicos.

Incentivar a¢des vinculadas as politicas publicas do setor de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo, e do

Governo do Distrito Federal;

[Indicadores de monitoramento

Contratos firmados;

Folhas de pontos dos contratados;
Listas de presencas das aulas;
Registros fotograficos;

Pecas graficas produzidas, cards e clipping jornalistico;

Relacdo/Relatdrio de presencga das pessoas inscritas nos cursos presenciais e mentorias.
Relatério final, com a compilacdo de todos os dados do projeto.

Pesquisa de satisfacdo de forma andnima dos participantes, alunos e professores.

Como meio de assegurar que as metas serdo cumpridas a equipe de recursos humanos principal do

projeto realizardo o monitoramento constante dos objetivos e metas, de forma qualitativa e quantitativa,
cobrando a equipe de producao e fornecedores o cumprimento dos prazos do cronograma garantindo a

execucdo do projeto na forma e no prazo aderidos por meio deste Plano de Trabalho




PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

Nosso publico é diverso e democratico, sendo homens, mulheres, populacdo LGBTQIAP+, jovens e

adultos, assim como adultos de idades diversas, de classes econ6micas diferenciadas, de A a E, de diferentes

Regides administrativas.

CONTRAPARTIDA:
[ ] NAO SE APLICA
[ X] APLICA-SE [IDENTIFICAR CONTRAPARTIDA, QUANDO APLICAVEL

Insumos e ferramentas para as aulas de robética sendo destinado o valor de R$3.000,00.

CRONOGRAMA EXECUTIVO
ACAO INiCIO TERMINO
Pré producdo - Contrataces, alinhamentos e divulgacio 31/07/2024 18/08/2024
Producio: Realizacdo do evento — Planaltina 19/08/2024 30/08/2024
Endereco: Avenida Uberdan Cardoso. Setor Administrativo, area especial
— Planaltina ( ao lado da Administracdo regional de Planaltina)
Producdo : Realiza¢do do evento — Sobradinho 16/09/2024 27/09/2024
Endereco: AR 9, quadra especial — Sobradinho Il ( ao lado da
Administragdo regional de Sobradinho Il)
Producéo : Realiza¢do do evento — Arapoagas 07/10/2024 18/10/2024
Endereco: Avenida Erasmo de Castro, Residencial Sandray — Aarapoanga
( ao lado da Administracdo regional de Arapoanga)
Pés-producdo — desmontagem, pagamentos finais e organizacdo da 19/10/2024 29/11/2024
documentagdo para prestagdo de contas
MARCOS EXECUTORES

ACAO INiCIO TERMINO
Contratacdo da equipe especializada do projeto 31/07/2024 19/08/2024
Elaboracdo da identidade visual do projeto e inicio da divulgacdo 31/07/2024 19/08/2024
Montagem da infraestrutura de Planaltina 8/08/2024 18/208/204
Realizacdo do evento — Planaltina 19/08/2024 30/08/2024
Endereco: Avenida Uberdan Cardoso. Setor Administrativo, area especial
— Planaltina ( ao lado da Administracdo regional de Planaltina)
Montagem da infraestrutura de Sobradinho 19/08/2024 29/08/2024
Realizacdo do evento — Sobradinho 16/09/2024 27/09/2024
Endereco: AR 9, quadra especial — Sobradinho Il ( ao lado da
Administragdo regional de Sobradinho Il)
Montagem da infraestrutura de Arapoangas 16/09/2024 26/09/2024
Realizacdo do evento — Arapoagas 07/10/2024 18/10/2024
Endereco: Avenida Erasmo de Castro, Residencial Sandray — Aarapoanga
( ao lado da Administracdo regional de Arapoanga)

Cronograma de Desembolso




D 12 D 22 Valor 22
Metas Descrigao Valor da Meta ata Valor 12 Parcela ata ator
Parcela Parcela Parcela
31/08/2024,
N Apéds a mediante
Contratagdo de recursos assinatura do apresentacgdo
Metal | humanos e servicosde | R$42.580,00 R$21.290,00 P 26401 R$21.290,00
roducio Termo de do relatério
P ¢ Fomento parcial do
projeto
31/08/2024,
Contratagbes de , / /
N Apds a mediante
Profissionais assinatura do apresentacdo
Meta2 | EspecializadosdaArea | R$48.000,00 R$24.000,00 P 4690 | R¢24.000,00
A . Termo de do relatério
de Ciéncia, Tecnologia e .
~ . Fomento parcial do
Inovagdo e/ou de Ensino .
projeto
31/08/2024,
- Apéds a mediante
ContratacGes de assinatura do apresentacgdo
Meta 3 Estruturas e Servicos R$1.253.618,70 R$626.809,35 P i g. R$626.809,35
- Termo de do relatério
Especializados .
Fomento parcial do
projeto
31/08/2024,
Apés a mediante
ContratagGes graficas e assinatura do apresentagdo
Meta 4 de publicidade R$70.801,22 Termo de R$35.400,61 do relatério R$35.400,61
Fomento parcial do
projeto
a a
Valor Total das Metas | R$1415.000,00 | V21OrTOtl12 | pesng 500,00 | ValorTotal22 | pesny 500,00
Parcela: Parcela:

Pagamento 50% do valor na assinatura do termo de fomento e os outros 50% apds 30 dias o pagamento da primeira parcela,
mediante a apresentagdo do relatdério parcial do projeto.

Item

PROJETO QUALIFICATECH

Memoria de Calculo

Descricao da Despesa

Referéncia de

Preco

Meta 1 - Contratagoes de Recursos Humanos Administrativos

Unidade de
Medida

Quantidade

Valor
Unitario

Valor Total

11

Diretor Geral (CBO 1210-10)
- Profissional responsavel
por idealizar e orientar a
direcdo de tudo e todos,
responsavel por delegar
tarefas e atividades a todas
as coordenagdes. Sendo
necessario para a pré-
producgdo, producao e pds-
producao.

Iltem 60 da Tabela
FGV - Mao de obra +
Correcao do IPCA

Semana

RS
2.000,00

RS 18.000,00

1.2

Produtor Executivo (CBO
2621-05) - Contratacdo de
profissional responsavel pela
aplicacdo dos cronogramas e
planos de trabalho
estabelecidos, comunicacao
com fornecedores e
profissionais envolvidos,

Item 109 da Tabela
FGV - Mao de obra +
Correcao do IPCA

Semana

RS
1.600,00

RS 14.400,00




coordenacao da relatoria e
centralizacdo das demandas
de servicos. Sendo
necessario para a pré-
producgao, producao e pds-
producao.

13

Coordenador
Administrativo (CBO 4101-
05) - Contratagdo de
profissional responsavel pela
gestado financeira e negocial
do projeto, efetuar
pagamentos e fluxos
financeiros, bem como
cumprimento de prazos
determinados contratos de
fornecedores, execucao dos
cronogramas de pagamento,
arquivamento e controle de
comprovantes,
relacionamento com
fornecedores e demais
funcdes pertinentes as
atividades em questao.

Item 42 da Tabela
FGV - M3o de obra +
Correcao do IPCA

Semana

RS
1.200,00

RS 10.800,00

1.4

Assistente de Produgao
(CBO 4110-10) - Profissional
responsavel por atuar na
assisténcia de produgdo do
projeto, auxiliando todas as
areas em todas as etapas do
projeto, com apoio especial
a operacionalizacdo das
metas. Sera 01 profissional
durante 6 semanas atuando
nos dias do projeto.

Item 22 da Tabela
FGV - M3o de obra +
Correcao do IPCA

Semana

RS
800,00

RS 7.200,00

Sub-Total| R$ 50.400,00

Meta 2 - Contratagdes Artisticas e de Pessoal Especializado na Area de Artes e/ou de Ensino

Professores do “Web
designer” (CBO 3331-15) -
Contratacdo de empresa

Pesquisa no Portal

especializada em fornecer SALICNET -
prof|55|ona|.s' responsa’vels Seminario / Simpdsio Hora / Aula /
2.1 | por transmitir os conteldos / Encontro . 240 RS 14.400,00
. ~ Profissional
do projeto no curso. Serdo 4h | / Congresso / Palestra
de curso pela manhd e 4h| - Item Orcamentario:
pela tarde, durante 10 dias Aula
em cada cidade, totalizando RS
240 horas. 60,00
Professores de
llP XA B 1_
ls;ogramagzﬁtra(; 20333de Pesquisa no Portal
. 'g SALICNET -
empresa especializada em s L
fornecer rofissionais Semindrio / Simpdsio Hora / Aula /
2.2 . ° al / Encontro ’r 240 RS 14.400,00

responsaveis por transmitir Profissional

, . / Congresso / Palestra
os conteudos do projeto no L.

~ - Iltem Orgamentario:
curso. Serao 4h de curso pela Aula
manhd e 4h pela tarde, RS
durante 10 dias em cada 60,00




cidade, totalizando 240

horas.

2.3

Professores de “Robética”
(CBO 3331-15) - Contratagado
de empresa especializada em
fornecer profissionais
responsaveis por transmitir
os contetudos do projeto no
curso. Serao 4h de curso pela
manha e 4h pela tarde,
durante 10 dias em cada
cidade, totalizando 240
horas.

Pesquisa no Portal
SALICNET -
Seminario / Simpdsio
/ Encontro
/ Congresso / Palestra
- Item Orgamentario:
Aula

Hora / Aula /
Profissional

240

RS
80,00

RS 19.200,00

Sub-Total| RS 48.000,00

Meta 3 - Contratacoes de Estruturas e Servicos Especializados

3.1

Locacao de Piso Tipo
Estruturado - Estrutura
necessaria para comodidade
dos participantes, por
higiene bem como para caso
ocorra chuva nado se
interrompa ou se inviabilize
a realizacdo do projeto. O
piso uniforme possibilita a
montagem de estruturas
diversas que estao previstas
nesta execucgao. Serao 270
metros quadrados por dia de
evento. 270m2 x 10 (dias) x
3 (cidades) = 8100

Pregdo Presencial

042/2018-PM DE

AGUAS LINDAS DE
GOIAS item 28

M2 / Didria

8100

RS
20,00

RS 162.000,00

3.2

Locacdao de Tenda 10X10M -
Piramidal 10,00x10,00, com
cobertura 04 dguas com
armacao em ferro quadrado
galvanizado dotadas com
calhas metdlicas e revestida
em lona de PVC Branca anti-
chama, com altura minima
de 2 metros e maxima de 3
metros de seus pés de
sustentacdo, estaqueadas
com cabos de aco e estacas
arredondadas de no minimo
40 cm de profundidade.
Serdo 03 (trés) estruturas
por dia de evento. 3 (tendas)
x 10 (dias) x 3 (cidades) = 90

Ata de Registro de
Precos 001/2023 -
Prefeitura de Plamas-
TO - Pregdo 01/2023 -
Item 15

Unidade /
Diaria

90

RS
1.000,00

RS 90.000,00

3.3

Kit Material Escolar -
Aquisicao para distribuicao
entre os alunos de 01
Caderno com espiral 1/4 e
capa flexivel, com ao menos
48 Folhas, 01 lapis preto 2B,
01 Caneta esferografica

Orcamentos - Valor
de Mercado

Unidade /
Diaria

720

RS
15,00

RS 10.800,00




1.0mm do tipo cristal com
cor de tinta Azul e 01
Borracha branca escolar do
tipo record 40 ou similar. 1
kit para cada aluno.

3.4

Alambrado - Montagem,
manutencao e
desmontagem de Alambrado
Disciplinador de publico,
estrutura de alambrado em
modulo de 2,00 x 1,00, de
grade metdlica tubular,
fixados ao solo por pés
tubulares com altura de
1,20m, com acabamento em
pintura metalizada na cor
aluminio ou zincada. Serdo
80 (cinquenta) metros
lineares por dia de evento.
50 x 10 (dias) x 3 (cidades) =
1500

Pregdo Eletrbnico
26/2019 - Ministério
da Educacao - Iltem 56
- Grupo 07

Metro / Didria

1500

RS
7,00

RS 10.500,00

3.5

Locacdao de Fechamento -
Fornecimento de locacgdo e
servigos de Montagem,
manutencao e
desmontagem de
Fechamento de area, com
composicao: estrutura de
painéis metalicos formados
em quadros de tubo
retangular, revestidos em
chapa de a¢o, modelo
medindo 2,20m de
comprimento e 2,40m de
altura, fixada ao solo por
ponteiras metdlicas e
sustentada por bracos
tubulares travados com
pinos metdlicos de aco.
Estrutura pintada em tinta
do tipo esmalte sintético na
cor aluminio ou zincada.
Para protegdo das areas
visando a seguranca do
publico. Serdo 200
(duzentos) metros lineares
por dia de evento. 200 x 10
(dias) x 3 (cidades) = 6000

PP 69/2021 -
PREFEITURA DE
LUZIANIA GO - Item
32

Metro / Didria

6000

RS
15,00

RS 90.000,00

3.6

Distribuigao Elétrica -
Montagem, manutencgao e
desmontagem de 04
(quatro) caixas
Intermedidrias com
barramento sendo 03 fases,
01 neutro e 01 terra, painel
com grau de protecdo IP65.
Protec¢ao externa:

Pregdo Eletrbnico
04/2019 - Secretaria
de Estado de Cultura
do Distrito Federal -

Item 12.1

servigo

60

RS
100,00

RS 6.000,00




envelopamento em ago com
proteg¢ao ao tempo.
Protec¢ao interna:
policarbonato com 4 mm de
espessura e quadro com
disjuntores adequados para
atender as deamandas.
Serdo 60 unidades, 20 em
cada localidade.

3.7

Banheiro Container PCD /
Feminino / Masculino -
Container com 6 vasos
sanitarios. Portas de acesso,
pontos de iluminacao
plafonier E27 Taschibra,
venezianas de 1,40 x 0,40,
abertura para entrada de ar
no fundo, piso em
compensado naval com
revestimento em manta
asfaltica, vasos sanitarios
com tampa e descarga,
lavatorios em PVC, mictério
em aco inox de 1,20, porta
sabao liquido, porta toalhas
de papel, instalagdo elétrica
monofasica/bifasica com
terminal de aterramento e
hidraulica, sendo a saida de
esgoto de 100mm sob o
assoalho na lateral, 01
entrada del/2 sob o teto no
frontal de 2.44 m, e
instalacdo elétrica BIFASICA
até a saida do container.
Tamanho: 12.00m
comprimento por 2,44m de
largura e 2.57m altura. Serdao
02 banheiros por localidade
(1 feminino e 1 masculino). 2
x 10 (dias) x 3 (cidades) = 60

Prefeitura municipal
de navegantes pregdo
eletrénico
N2 78/2021

Unidade /
Diaria

60

RS
2.500,00

RS 150.000,00

3.8

Locacdao de Octanorme - Em
placas TS brancas, com
perfis em aluminio,
lampadas spot lights de 100
W, na razdo de uma para
cada trés metros quadrados
de estande, um ponto de
iluminacao de bivolt,
disjuntor protetor de
circuito, carpete tipo
forracdo na cor grafite
aplicado diretamente no
piso elevado de madeirite
impermedvel de
aproximadamente 5 cm a
ser fornecido pela empresa,
testeira com o nome do

PE 11/2022 -
Secretaria de Cultura
DF - Sorria Brasilia -
Item 9

M2 / Didria

8100

RS
37,00

RS 299.700,00




expositor em letra Helvétrica
normal, em vinil preto. Serdao
270m? x 10 (dias) x 3
(cidades) = 8100

3.9

Grupo Gerador Singular 180
KVA - Com poténcia maxima
em regime de trabalho de
250 KVA's, silenciado, com
combustivel, operador e
cabos elétricos para ligacdo
até 50mt do local do evento,
Periodo de funcionamento
de no maximo 12h. Sera 01
(uma) unidade diaria por dia
de evento. 1 x 10 (dias) x 3
(cidades) = 30

Ata de Registro de
Precos 001/2023 -
Prefeitura de Palmas-
TO - Pregdo 01/2023 -
Item 8

Unidade /
Diaria

30

RS
2.000,00

RS 60.000,00

3.10

Locacdao de Computador
(Notebook) - Equipamento
portatil com configuracao
Intel Core 2 Duo, 04 GB de
Ram, HD de 500GB, Wi-fi e
Rede 10/100/1000Mbps,
DVD- RW, 06 USB ou similar.
Com sistema operacional
Windows 7 Ultimate 64 bits
e pacote Office. Sdo
equipamentos essenciais
para o registro das
atividades e verificacdao de
informacgdes, dentre outros
procedimentos. Serdao 06
(seis) equipamentos por dia
de evento para o uso dos
professores e da producdo. 6
x 10 (dias) x 3 (cidades) =
140

Pesquisa no Portal
SALICNET -
Festival/Mostra -
Audiovisual - Item
Orgcamentario:
Locacao de
Computadores

Unidade /
Diaria

180

RS
40,00

RS 7.200,00

3.11

Locagao da Impressora
Laserjet P&B - Locacao,
instalacdo e manutencao de
impressora multifuncional
laserjet ou ecotank, com
funcdes de fotocdpia,
impressao e scanner. Com
franquia de 1000 impressoes
por dia. ltem necessario para
impressao de diversos
documentos. Sera 01 (um)
equipamento por dia de
evento. 1 x 10 (dias) x 3
(cidades) = 30

Pesquisa feita no
portal SALICNET -
Apresentacdao Musical
- Impressora

Unidade /
Diaria

30

RS
120,00

RS 3.600,00




3.12

Locacdo de Cadeiras
Universitarias - Locagdo de
cadeiras do tipo
universitarias para
acomodacao dos alunos nas
aula de robética. Serdo
necessarias 40 cadeiras por
10 dias durante cada cidade.
40 x 10 (dias) x 3 (cidades) =
1200

Tabela FGV Servicos +
IPCA cédigo 154 -
Fracionado por 25

Unidade /
Diaria

1200

RS
7,00

RS 8.400,00

3.13

Auxiliar de Limpeza (CBO
5143-20) - Servigo de
limpeza geral, com a
conservacao e higienizacao
das areas de circulagdo do
evento, bem como dos
equipamentos de uso
comum. Serdo 02 (dois)
profissionais atuando em
cada dia do evento. 2 x 10
(dias) x 3 (cidades) = 60

Pregdo Eletrbnico
04/2020 - Ministério
da Infraestrutura -
Iltem 337 - Grupo 12

Profissional /
Diaria

60

RS
170,00

RS 10.200,00

3.14

Seguranca de Evento (CBO
5173-10) - Prestacdo de
servicos de mao de obra de
Seguranga Desarmada, para
atuar como seguranca de
show em area especifica de
eventos, uniformizado com
camiseta e identificacdo da
empresa, com carga hordaria
de 12h. Servicos prestados
por 03 (trés) profissionais
por dia. 3 x 10 (dias) x 3
(cidades) =90

Ata de Registro de
Precos 011/2022 -
Prefeitura de Vitéria
do Mearim-MA -
Pregdo 11/2022 -
Item 6

Profissional /
Diaria

90

RS
220,00

RS 19.800,00

3.15

Locacdao de Computador -
Computador Movva Intel
Dual Core J1800, 4GB,HD
500GB, Linux-
MVLIJ18005004 ou
similar/superior. (necessario
para as aulas de web
designer e programacao) -
Sera locado 80
computadores por dia,
sendo 40 para turma de
Web designer e 40 para
turma de programacao. 80 x
10 (dias) x 3 cidades = 2400

Ref. or¢. FGV - Servico
- cod: 19 + Correcdo
IPCA

Diaria

2400

RS
60,00

RS 144.000,00

3.16

Estagao para computador
com cadeira - Mesas e
cadeiras para os
computadores das aulas de
web designer e
programacao. Sera locado
40 estacdes por dia, sendo
40 para turma de Web
designer e 40 para turma de

Orgamento

unidade/diaria

2400

RS
30,00

RS 72.000,00




programacdo. 80 x 10 (dias)
x 3 cidades = 2400

KIT LANCHE - alimentagdo
armazenado em embalagem
pratica, higiénica e
ambientalmente aceitdvel.

Pregdo Eletronico

3.18

prestados por 04 (quatro)
profissionais durante a noite
por 20 (vinte) dias. 4 x 10
(dias) x 3 (cidades) =120

Meta 4 - Contratagoes Graficas e de Publicidade e divulga¢do

Sub-Total

Contendo 01 fruta, 015uco | 35 15051 ppvipFitem | unidade 7200 RS | RS 104.400,00
em embalagem longa vida, 1 02 14,50
barra de cereal, 01 biscoito
(tipo club social ou cream
cracker), embalados
3.17 |separadamente.
Segurangas Patrimoniais
(CBO 5173-10) - Prestacgdo
de servicos de mao de obra
de Seguranca Desarmada,
para atuar como seguranca Ata de Registro de
de show em area especifica Precos 011/2022 -
de eventos, uniformizado Prefeitura de Vitdria | Profissional / RS
com camiseta e identificagio do Mearim-MA - Diaria 120 220,00 R$ 26.400,00
da empresa, com carga Pregdo 11/2022 -
horaria de 12h. Servicos Item 6

RS
1.275.000,00

4.1

Designer grafico -
Contratacdo de profissional
responsavel pela criacdo da
identidade visual, pecas de
divulgacao e aplicacdo em
todas as pecas publicitarias,
atuando em todo o projeto,
inclusive apds a realizacdo
com a elaboracgao de pecas
para a relatoria.

Tabela FGV Mao de
Obra + IPCA cddigo 50

servico

RS
3.000,00

RS 3.000,00

4.2

Confeccdo de Apostilas - Em
Formato: A4 (21,0x 29,7 cm),
Cores: 1x1 (p/b), Papel: AP
90g, com acabamento
acetato transparente liso,
com espiral. Material
complementar de estudo.
Sendo 1 (uma) por aluno(a).

Orgamentos - Valor
de Mercado

Unidade

720

RS
23,00

RS 16.560,00

4.3

Confeccdo de Camisetas -
Confecgdo de camisetas em
malha fio 30,4/0 cores,
tamanhos p/m/g/gg/xxg,
gola em viés meia manga,
gravacdo frente verso
conforme a arte oferecida
pela coordenacao.

Iltem 170 da Tabela
FGV - Servigos +
Correcao do IPCA

Unidade

120

RS
35,00

RS 4.200,00




Confecgao de Banner -
Contratacdo de empresa
especializada para prestacao
de servico de com"efzf;ao de ltem 156 da Tabela
Banner em lona vinilica com . Metro RS
4.4 . FGV - Servigos + 100
acabamento em Ilhdis, em s Quadrado 55,00
R Correcgao do IPCA
04 cores, voltada a
sinalizacdo externa e interna
bem como divulgacado de
informacgdes do projeto.
Panfletos Couché -
Confecc¢do de panfletos em
papel 120gn, 4/4 Cores, Item 67 da Tabela

4.5 tamanho meio oficio. Serdo FGV - Servicos + Unidade 9000 0 zg

(. divuleacs
necessgrlos para divulgacdo Correciio do IPCA
do projeto bem como as

informacoes legais
pertinentes.

Equipe de mobilizagao -
Profissionais responsaveis
por visitar e informar sobre
0 projeto nas regides
administrativas atendidas
pelo projeto. Serdo PE 09/2019 SECEC DF didria 18 RS
contratados 3 profissionais item 02 150,00
para 2 dias de divulgacdo em
cada cidade. O regime
juridico de contratacdo de
profissionais sera por meio
de servicos de empresa.
Certificados - Servigo de Consulta Salicnet
confeccao de certificado de (Produto: Oficina
conclusdo do curso em papel | /Workshop/Seminario
4.7 | couché com brilho e colorido Audiovisual unidade 720
visando a entrega para os Item Orcamentario:
alunos que concluirem os Certificado -
cursos do projeto. Confeccdo)
Impulsionamento em Redes
Sociais - Servigo de
impulsionamento de redes Cotacgdes apresentas -
4.8 |socias. Marketing Digital Valores de referéncia Servico 1
com anuncios em redes das redes sociais
sociais (Facebook e
Instagram).

Sub-Total| R$ 41.600,00

RS
VALORTOTAL>>> | 4 115.000,00

RS 5.500,00

RS 2.610,00

4.6 RS 2.700,00

RS

6,00 RS 4.320,00

RS

2.710,00 RS 2.710,00

ANEXOS

[ x] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[ x] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO




[ ]CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[ x] PLANO DE COMUNICACAO

[ X] PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ 1OUTROS. Especificar:

Brasilia,22 de julho de 2024
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ROMULO SULZ GONSALVES JUNIOR
Presidente





