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Objeto da Atuagdo em Rede:
[ ] Termo de Atuacdo em Rede
ANEXO [ ] Portfolio da OSC
S [ ] Outros
DESCRICAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: INTRODUCAO AO AUDIOVISUAL: DESENVOLVENDO OLHARES
CRIATIVOS

PERIODO DE EXECUCAO

INICIO: 18/09/2024 TERMINO: 30/12/2024

DESCRICAO DO OBJETO:

Realizagdo do projeto "Desenvolvendo Olhares Criativos", que oferecera capacitacao introdutdria em
producao audiovisual para cerca de 1000 (mil) alunos de 14 a 17 anos, estudantes do ensino médio de escolas
da rede publica do DF, localizadas nas regides administrativas de Paranod, Itapoa e Sobradinho.

O projeto visa proporcionar um curso introdutdrio de filmagem e edi¢ao de video mobile, além de um modulg
basico de pilotagem de Drones. Fomentar o conhecimento em tecnologias audiovisuais ¢ o principal pila
desta proposta. Além disso, busca-se desenvolver uma compreensao mais profunda da linguagem audiovisua
ética na criacao de conteudo e impacto social das produgdes, promovendo a expressao criativa ¢ fomentandg
o empreendedorismo nos jovens.

APRESENTACAO DA OSC:

O Instituto SERF II, anteriormente conhecido como Sociedade Esportiva Riacho Fundo, foi estabelecido em 28 d
novembro de 2000, na regido do Riacho Fundo II, Distrito Federal. Inicialmente focado no desenvolvimento esportiv
o instituto rapidamente se destacou como um catalisador de mudangas positivas na comunidade.

Com uma trajetoria de 24 anos, o Instituto SERF II tornou-se uma referéncia no campo do desenvolvimento comunitar
impactando positivamente milhares de vidas. Ao longo dos anos, expandiu suas atividades para além do esporte
abracando iniciativas que visam o empoderamento social e a inclusdo digital.

A filiagdo a Federacao de Brasilia marcou um momento crucial na evolugdo do SERF II, demonstrando seu compromiss
em se alinhar com as estruturas formais e regulatorias necessarias para alcancar seus objetivos. Esse movimento
estratégico permitiu que o instituto ampliasse seu alcance e sua influéncia, estabelecendo parcerias valiosas
fortalecendo sua base de apoio.




Além de suas conquistas esportivas, o Instituto SERF II também se destaca por sua abordagem inovadora no campo d
tecnologia. Reconhecendo a importancia crescente da inclusdo digital, o SERF II langou programas e iniciativas qu
visam capacitar os membros da comunidade, especialmente os jovens de baixa renda, com habilidades essenciais par
o mundo digital.

Através de parcerias estratégicas e programas educacionais, o Instituto SERF II tem sido um agente de mudanca
promogao da alfabetizagao digital e na redugdo da exclusdo tecnoldgica. Ao oferecer acesso a recursos e oportunidade
anteriormente indisponiveis, o SERF II esta desempenhando um papel fundamental na capacitagdo de uma geragao d
lideres digitais e inovadores.

Assim como em sua abordagem esportiva, o SERF Il ndo se limita apenas a fornecer conhecimento técnico, mas tambén
se concentra em promover valores fundamentais, como colaboragdo, responsabilidade e ética. Através de sua
atividades, o instituto busca ndo apenas desenvolver habilidades praticas, mas também cultivar uma mentalidad
empreendedora e um senso de propdsito entre os membros da comunidade.

O Instituto SERF II continua comprometido com sua missdo de criar um futuro mais inclusivo e equitativo para todo
os membros da comunidade. Com uma visdo voltada para a inovagao e o progresso, o SERF II esta preparado para
enfrentar os desafios do século XXI, capacitando individuos e transformando comunidades através da tecnologia e dz
educacio.

JUSTIFICATIVA:

O projeto "Desenvolvendo Olhares Criativos" ¢ uma resposta direta a crescente demanda por habilidades digitais ¢
criativas em um mundo cada vez mais conectado e digitalizado. No contexto das regides administrativas de Parano:
Itapod e Sobradinho, no Distrito Federal, onde a oferta de cursos de capacitagdo em tecnologias audiovisuais € limitada
este projeto visa preencher uma lacuna critica na formacao de jovens estudantes do ensino médio.

As regides de Paranod, Itapod e Sobradinho apresentam indicadores socioecondmicos que justificam a implementaca
de um projeto voltado ao fortalecimento da educacdo e ao desenvolvimento de novas habilidades. Paranod e Itapoa, ds
acordo com dados da Codeplan (2022), possuem um IDH médio de 0,745 e enfrentam desafios significativos, como altz
taxa de desemprego entre os jovens e baixa escolaridade. O acesso a oportunidades educacionais e profissionais nessa:
areas ¢ limitado, reforcando a necessidade de intervengdes que promovam a inclusdo digital e o desenvolvimento ds
competéncias essenciais para o século XXI. Sobradinho, apesar de apresentar um IDH mais elevado em comparagao ¢
Paranod e Itapoa, também possui areas de vulnerabilidade social, onde a capacitacdo em tecnologias pode ser unj
diferencial crucial para a inclusdo produtiva dos jovens.

O projeto visa capacitar 1000 estudantes, oferecendo-lhes ferramentas e conhecimentos em produgacd
audiovisual, uma habilidade que pode ser transformada em uma fonte de renda. Ao aprenderem técnicas d¢
filmagem, edi¢ao de video mobile e pilotagem de drones, os alunos estardo mais bem preparados para explora
oportunidades no mercado de trabalho, seja como freelancers, criadores de conteudo digital ou
empreendedores.

Além disso, a0 promover a compreensdo da €tica na criagdo de conteudo e do impacto social das produgdes
audiovisuais, o projeto busca formar jovens conscientes de seu papel na sociedade, capazes de utilizar a
tecnologia para promover narrativas positivas e contribuir para o desenvolvimento de suas comunidades.

A - Agdes previstas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovacao no Distrito Federal:

A criag@o do "Introdu¢do ao Audiovisual: Desenvolvendo Olhares Criativos" em Brasilia-DF ¢ uma oportunidade tnic
para impulsionar a educagdo, enquanto aborda as demandas do mundo digital em constante evolucdo. Ao escolhe
Brasilia como sede desse projeto inovador, estamos alavancando sua posicao privilegiada como a capital do Brasil par
criar uma iniciativa educacional de alto impacto que atende a varias necessidades cruciais.

Adaptagdo a Era Digital em Constante Evolucao:

Vivemos em uma era em constante transformagao, onde a linguagem audiovisual se tornou essencial para a comunicaga
eficaz. A realidade do Distrito Federal (DF) reflete essa transigdo, com um aumento significativo no consumo e produc
de contetido audiovisual, especialmente entre os jovens. No entanto, a falta de recursos e treinamentos especificos tem
criado barreiras para muitos que desejam ingressar neste campo.

De acordo com o IBGE, em 2022, 96,7% das residéncias no DF tinham acesso a internet, ¢ 92,7% dos jovens de 15 a
29 anos utilizavam smartphones como principal meio de acesso. Apesar desse acesso, a formagdo especifica em




audiovisual ainda ¢ limitada, criando um hiato entre o uso de tecnologia e o desenvolvimento de habilidade
profissionais. Ao capacitar os jovens com as habilidades de filmagem e edigdo, estamos preparando-os para enfrenta os
desafios do mundo digital, além de criar oportunidades concretas de inser¢do no mercado de trabalho emergente.

Construgdo de Pontes Geracionais e Integragdo Social:

A producdo audiovisual é uma linguagem universal que transcende as geragoes. Este projeto cria uma oportunidade d
colaboragdo entre jovens e membros mais velhos da comunidade, promovendo a troca de conhecimento e experiéncia
Essa integrac¢do ndo apenas enriquece o aprendizado, mas também fortalece os lagos sociais e promove a compreensao
mutua.

projeto vai de encontro ao disposto na Portaria n® 117 de 17 de novembro de 2023, por meio do qual a Secretaria de
Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo do Distrito Federal tem como missdo fomentar o mercado tecnologico,
desenvolver e incentivar a tecnologia em varios segmentos do Distrito Federal, além de apoiar a formagao integral do
ser humano para que possa atuar como agente de construco cientifica, cultural e politica da sociedade, vejamos:

I - promover politicas governamentais de ciéncia, tecnologia e inovagdo, para fomentar o desenvolviment
econdmico, social e cultural do Distrito Federal, supervisionando sua implementag@o e promovendo a avaliaga
de seu impacto no desenvolvimento cientifico, tecnoldgico, econémico e social do Distrito Federal;

II - articular a¢des junto aos Estados e Municipios que compdem a Regido Integrada de Desenvolvimento dd
Distrito Federal e Entorno - RIDE, com vistas ao estabelecimento de projetos e programas que promovam
desenvolvimento cientifico, tecnologico e de inovagdo na regiao;

]

IV - formular diretrizes, coordenar e controlar a execugao de programas e projetos visando a inclusao digital ¢
promoc¢ao do desenvolvimento cientifico e de inovagdo tecnoldgica do Distrito Federal; [...] VIII - promove
iniciativas de base tecnoldgica que contribuam para o desenvolvimento econdmico do Distrito Federal;

[.]

A atuacdo desta Entidade vai ao encontro da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo, com a missao de
promover as politicas publicas, de acordo com o art. 4° do Decreto n® 40.716/2020: Art. 4° A Secretaria de Estado de
Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal tem atuacdo e competéncia nas seguintes areas:

I - promover politicas governamentais de ciéncia, tecnologia e inova¢do, para fomentar o desenvolviment
econdmico, social e cultural do Distrito Federal, supervisionando sua implementagao e promovendo a avaliacagd
de seu impacto no desenvolvimento cientifico, tecnoldgico, econdmico e social do Distrito Federal;

IV - articular e promover parcerias com 6rgdos e entidades publicas e privadas, com o objetivo de fomentar o
desenvolvimento econdmico, cientifico e de inovagao tecnoldgica no Distrito Federal;

Essas agdes combinadas tém o objetivo de criar um ambiente propicio para a economia circular no Distritd
Federal, incentivando a inovagao, o empreendedorismo e a colaboracao entre diversos setores da sociedade.

B - Ac¢des previstas para fomentar a Economia Circular no Distrito Federal:
Desenvolvimento de Habilidades Essenciais para o Mercado de Trabalho:

A economia atual exige habilidades versateis e adaptéveis. O dominio das técnicas audiovisuais abre portas para um
variedade de setores, desde o entretenimento até o marketing. Ao proporcionar treinamento em filmagem e uso de
Drones, estamos garantindo que os jovens tenham as habilidades essenciais para se destacar em um mercado de trabalh
competitivo.

Segundo a Associagao Brasileira das Agéncias Digitais (ABRADI), o mercado de criagdo de conteudo digital no Brasil
cresceu 37% em 2023, impulsionado em grande parte pela popularidade das plataformas de redes sociais como
YouTube, TikTok e Instagram. A monetizagdo através dessas plataformas também cresceu substancialmente,




oferecendo uma nova avenida econémica para jovens empreendedores. No Distrito Federal, o potencial é ainda maior
devido a alta penetragdo de internet e a crescente demanda por contetudo local e auténtico.

Estimulo ao Empreendedorismo e Criatividade:

A producio audiovisual ndo ¢ apenas uma ferramenta para o mercado de trabalho, mas também uma plataforma para
criatividade e o empreendedorismo. Ao aprenderem a criar conteido audiovisual, os jovens sdo incentivados a explora
sua criatividade e até mesmo a iniciar seus proprios empreendimentos. Isso ndo apenas fomenta a inovagao, mas tambén
cria oportunidades de negocios.

De acordo com o Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas (SEBRAE), o nimero de joven
empreendedores no DF cresceu 25% nos ultimos cinco anos, evidenciando o potencial para o desenvolvimento
econdmico local através da criatividade e inovagdo. A possibilidade de monetizagdo de contetido audiovisual oferec
uma nova perspectiva para jovens que buscam independéncia financeira e sucesso profissional.

Investimento no Futuro da Comunidade:

A localizagdo deste projeto nas escolas em Brasilia-DF vai além de suas paredes. Estamos investindo diretamente no
futuro da nossa comunidade, capacitando os jovens a produzir contetido que destaque a riqueza cultural e a identidad
da cidade. Isso atrai ateng@o e investimentos para a nossa regido, contribuindo para o desenvolvimento sustentavel.

O Projeto é uma resposta dindmica as demandas da sociedade contempordnea. Ao proporcionar oportunidade
especificas para preparar os jovens para um mundo em constante mudanga, desenvolver habilidades relevantes para o
mercado de trabalho, estimular o empreendedorismo, investir na comunidade, fomentar a expressao criativa € promove
a integracgdo intergeracional, estamos criando um projeto que vai muito além da educacdo convencional.

C - Importancia social do projeto:
Promovendo Inclusao e Diversidade:

Através do treinamento audiovisual, estamos promovendo a participagdo dos jovens em um setor altamente promissof
Ao capacitar jovens com habilidades audiovisuais, estamos desafiando barreiras de género e contribuindo para um futur
mais inclusivo e diversificado.

Fomento a Expressao Criativa e Autoconfianca:

A producdo audiovisual ¢ uma forma de expressao artistica que promove a autoconfianga e a criatividade. A aprenderem
a criar contetidos, os jovens ndo apenas desenvolvem habilidades técnicas, mas também ganham confiang para expressar
suas ideias de maneira auténtica e Unica.

A proposta também contempla ac¢des direcionadas a reducdo das desigualdades sociais, raciais, de género e a inclusa
de pessoas com deficiéncia, como previsto no art.4 da Portaria n® 117, de 17 de novembro de 2023. Ja no que tange ¢
promocgdo da igualdade racial, serdo implementadas campanhas de conscientizacao e estimulo a participacao ativa dg
jovens negros e outras minorias étnicas nos cursos oferecidos. Essas iniciativas visam assegurar a representatividade ¢
criar um ambiente de aprendizado verdadeiramente inclusivo.

D - Agdes previstas de acessibilidade:

Descricdo Alternativa e Inclusiva nas Redes Sociais: Inclusdo de descri¢des alternativas e inclusivas nas imagen
publicadas nas redes sociais do projeto, além da legenda original, para apoiar pessoas com deficiéncia visual.

Hashtags Acessiveis: Uso de hashtags com a primeira letra de cada palavra em maiuscula para facilitar a leitura po
leitores de tela.

Contraste e Legibilidade: Garantia de contraste suficiente entre texto e fundo nas imagens publicadas, para assegurar
legibilidade.

Legendas em Videos de Redes Sociais: Adi¢do de legendas em todos os videos postados nas redes sociais, para qu
pessoas com deficiéncia auditiva possam compreender o contetido.




Legendas em Videos Institucionais e Pos-Evento: Inclusdo de legendas nos videos institucionais e pos-evento,
garantindo a compreensdo para pessoas com deficiéncia auditiva.

Vale salientar que serdo utilizados nas campanhas publicitarias, bem como nas programagdes desenvolvidas pela OSC
parceira no ambito da parceria, conforme art. 81 do Decreto n° 37.843/2016, vejamos:

Art. 81. A divulgagido de campanhas publicitarias e de programagodes desenvolvidas por organizagde
da sociedade civil no ambito da parceria observara as diretrizes e orientagdes constantes de documento
oficiais elaborados pelo Sistema de Comunicagdo de Governo do Distrito Federal.

Paragrafo unico. Os recursos tecnoldgicos utilizados e a linguagem deverdo garantir acessibilidade a
pessoas com deficiéncia.

REALIDADE DA PARCERIA

A parceria para o projeto "Introducdo ao Audiovisual: Desenvolvendo Olhares Criativos" € uma iniciativa colaborativ
entre o Instituto SERF II, escolas publicas do Distrito Federal, e empresas do setor audiovisual. Este projeto ser
realizado em varias institui¢des de ensino, com o objetivo de proporcionar aos estudantes uma imersao no universo do
audiovisual, estimulando a criatividade, o pensamento critico e o interesse por carreiras nas areas criativas.

O projeto oferece uma combinagdo de oficinas praticas, palestras com profissionais experientes ¢ a oportunidade para
os alunos desenvolverem seus proprios curtas-metragens. A parceria garante que todas as atividades sejam realizada
com o suporte técnico ¢ pedagdgico necessario, utilizando a infraestrutura das escolas participantes.

Além de fortalecer a educacdo e a cultura nas escolas envolvidas, o projeto contribui significativamente para
desenvolvimento social e cultural da regido, incentivando os jovens a explorarem suas habilidades e se expressarem
através da arte. A colaboragdo entre as escolas e o Instituto SERF II refor¢a o papel transformador da educacao e da art
como ferramentas de inclusdo e desenvolvimento social.

O projeto ¢ projetado para atrair o interesse de estudantes, professores e da comunidade, promovendo um ambiente de
aprendizado colaborativo e inovador, que prepara os jovens para os desafios e oportunidades do mercado audiovisual.

DETALHAMENTO DAS ACOES:
PRE-PRODUCAO: Ter4 inicio no periodo: 18/09/2024 e término em 29/09/2024

Definicio e Contratacao da Equipe Gestora do Projeto: Coordenagdo, producao, juridica, recursos
humanos, contabil e de comunicagao.

Definicao das Escolas Participantes: Identificagao e validagao das institui¢des participantes.

Definicao da Lista de Participantes: Identificacdo e validacao de influenciadores e atores do ecossistema
audiovisual.

Contratacdo de Empresas Prestadoras de Servicos: Servicos de midia, desenvolvimento web, criagao e
edi¢do e aluguel de materiais.

Contratacio de Empresa de Comunicacio: Execucio do plano de comunicaciao desenhado para o projeto.
Reunides Preparatorias: Planejamento detalhado das atividades do projeto.

Elaboracio de Documentos Juridicos: Formaliza¢ao de acordos e termos de cooperagao.
Implementacio das Ac¢des de Comunicacio: Realizacdo das agcdes conforme plano de comunicagao.

PRODUCAO: Ter inicio no periodo: 30/09/2024 e término em 27/11/2024

Aulas Teoricas/Praticas

I ESCOLA DATA PERIODO CARGA HORARIA




Centro de Ensino Médio 01 de Sobradinho 30/09/2024 VESPERTINO | 6 HORAS/DIA
Enderego: Quadra 4 AE 04 02/10/2024 MATUTINO 3 HORAS POR TURNO
04/10/2024 18 HORAS POR SEMANA
Centro de Ensino Médio 01 de Sobradinho 07/10/2024 VESPERTINO | 6 HORAS/DIA
Enderego: Quadra 4 AE 04 09/10/2024 MATUTINO 3 HORAS POR TURNO
11/10/2024 18 HORAS POR SEMANA
Centro Educacional 03 de sobradinho 16/10/2024 VESPERTINO | 6 HORAS/DIA
colégio Civico-militar do DF 17/10/2024 MATUTINO 3 HORAS POR TURNO
Endereco: Quadra 05 AE 05 22/10/2024 18 HORAS POR SEMANA
Centro de Ensino Médio 4 de Sobradinho Il | 23/10/2024 | VESPERTINO | 6 HORAS/DIA
Endereco: AR 10 conj 9 25/11/2024 MATUTINO 3 HORAS POR TURNO
28/10/2024 18 HORAS POR SEMANA
Centro Educacional 02 do Paranoa 04/11/2024 VESPERTINO | 6 HORAS/DIA
Enderego: Quadra 10 conj 4 lotes 10/11 8‘%] ]gggj MATUTINO | 3HORASPORTURNO
18 HORAS POR SEMANA
Centro Educacional 01 da Estrutural 08/11/2024 VESPERTINO| 6HORAS/DIA
Enderego: Setor Central AE 03 Cidade 11/11/2024 MATUTINO 3 HORAS POR TURNO
estrutural 13/11/2024 18 HORAS POR SEMANA
Centro Educacional 01 do Paranoa 19/11/2024 VESPERTINO| 6 HORAS/DIA
Endereco: Quadra 4 conj A lote 5 AE 21/11/2024 MATUTINO 3 HORAS POR TURNO
26/11/2024 18 HORAS POR SEMANA
Cursos Online
CURSO TEMATICA CARGA
HORARIA
Edigéo pelo Smartphone Este curso abrange técnicas avangadas de 15 horas
edicao de videos utilizando smartphones,
capacitando os participantes a criar contetidos
audiovisuais de alta qualidade, explorando
funcionalidades de aplicativos de edigao,
ajustes de cor, cortes, transigdes ¢ inser¢ao de
efeitos visuais e sonoros.
Captacao Audiovisual pelo O curso aborda os fundamentos essenciais para 20 horas
Smartphone a gravagdo de videos com smartphones,
incluindo a compreensao de aspectos técnicos
como enquadramento, iluminagdo, audio e
movimento de camera. Os participantes
aprenderdo a maximizar as capacidades de seus
dispositivos moveis para capturar imagens
profissionais em diversas condigdes.
Introdugéo ao Drone Este curso oferece uma introdugdo abrangente 25 horas

aos principios basicos de operagdo de Drones,
focando na gravacdo de videos aéreos. Os
alunos serdo treinados em manobras de voo,
normas de seguranca, e técnicas de filmagem
aérea, proporcionando uma compreensao sélida
sobre como utilizar drones para criar contetidos
visuais dindmicos e de alta qualidade.




Registro das Atividades: Documentagao das realizagdes para comprovagao junto aos parceiros.
e Periodo: Todas as semanas das aulas.

Acompanhamento Administrativo-Financeiro: Gestdo dos pagamentos aos prestadores de servico e equipes
de gestdo.

e Periodo: Todas as semanas das aulas.
Cobertura de Midia: Divulgacao e promogao das atividades do projeto.
e Periodo: Todas as semanas das aulas.

POS-PRODUCAO: Ter inicio no periodo: 28/11/2024 e término em 30/12/2024

Levantamento de Informagdes: Coleta de dados junto aos parceiros, prestadores de servigos e equipes.

Elaboragao de Relatorios Finais: Relatorios contabeis e de realizacao do projeto, e prestacdo de contas.

DA CONTRATACAO E TRIBUTACAO E ENCARGOS SOCIAIS

Em cumprimento ao que estabelece o art. 41, § 1o do Decreto no 37.843/2016, que a equipe de trabalh
consiste no pessoal necessario a execucao do objeto da parceria, incluidas pessoas pertencentes ao quadro d
organizacdo da sociedade civil ou contratadas, serdo submetidas a regime civel, através de contratacao seja d
pessoa juridica, onde toda a prestacao de servigos sera comprovada com notas fiscais, ndo necessitand
informar valores de tributos e encargos trabalhistas ou informagdes relativas a eventuais imunidades.

DO DECRETO N°43.054/2022 (COVID 19)

Em que pese a consideravel melhora nos dados relativos a pandemia da Covid-19 no Distrito Federal, aindl
esta vigente o Decreto n® 43.054 de 03 de margo 2022, o qual dispde sobre as medidas para enfrentamento d
emergéncia de saude publica de importancia internacional decorrente da COVID-19 (Sars-Cov-2).
Atualmente, as atividades presenciais estdo sendo permitidas, porém, caso seja necessario, a OSC realizara
adequagdo do evento e das atividades a realidade vivenciada e as restricdes impostas pelo Distrito Federal.

OBJETIVOS E METAS:

Metas Quantitativas

Meta Atividade Detalhamento Modo de Indicador
Aferimento
Aulas Realizar 6 aulas As aulas serdo ministradasno | Registro de | Quantidade de
Teoricas | teoricas semanais,3 | contra turno, atendendo frequéncia e | participantes que
vespertinas e 3 turmas tanto no periodo da presenca dos | assistem a todas as

matutinas, cadauma | manha quanto no periodo da participantes.| aulas.
com duracao média de | tarde. Cada escola tera 6 aulas
3 horas, somando 18 semanais, realizadas as

horas semanais. segundas, quartas e sextas-
feiras. O projeto sera
implementado em 7 escolas
ao longo de sua duracgio.




Aulas
Praticas

Oferecer 1 aula
tedrica/pratica de
filmagem com
Smartphone, 1 aula
tedrica/pratica de
captagdo audiovisual
com Smartphone, 1
aula tedrica/pratica de
edicdo com
Smartphone, e 1 aula
teorica/pratica de
operagdo de Drone
para cada grupo.

As aulas praticas permitirdo
que os participantes apliquem
os conhecimentos teoricos
adquiridos.

- Aula de Filmagem com
Smartphone: Técnicas de
captura de video,
enquadramento, iluminagao e
som usando dispositivos
moveis.

- Aula de Edicao com
Smartphone: Edicdo de video,
cortes, transigoes, efeitos
basicos e ajustes de audio.

- Aula de Operagao de Drone:

Pilotagem, seguranca,
regulamentacoes, técnicas de
filmagem aérea e pratica de
pilotar um Drone.

Relatorio de
atividades
praticas
concluidas.

Percentual de
participantes que
realizaram as aulas
praticas.




Acessoa | Proporcionar 1000 Os participantes terdo acesso | Concessao Participantes que
Cursos acessos a 3 cursos a cursos online que abordardo | deacessoe receberam o acesso
Online online (Edicao pelo temas avancados de conclusdo aos cursos online.

Smartphone, filmagem, edi¢do e operagdo | dos cursos

Captagdo Audiovisual | de Drones. Esses cursos serdo | online.

pelo Smartphone, disponibilizados para

Introdugdo ao Drone). | complementar as aulas

tedricas e praticas presenciais.

Palestras | Proporcionar no Os participantes terdo acesso | Fotos da Participantes que
primeiro dia de aula a uma palestra que abordara palestra nas participaram da
em cada Centro de temas de criagdo de conteudo | escolas. palestra.

Ensino, aos inscritos, digital e audiovisual, servindo
uma palestracomum | como introdugdo ao curso.
“Influencer” digital. Sera realizada uma palestra
por escola, iniciando as
atividades do projeto.
METAS QUALITATIVAS
Meta Atividade Modo de Indicador Meta
Aferimento
Promover Estabelecer Observacgao e Nivel de interacdo e | Participagdo
Colaboracao e momentos de feedback dos cooperacao entre os | ativaem equipe.
Integragao trabalho em instrutores. participantes.
equipe durante as
aulas praticas.
Desenvolver Criar um Questionario de Grau de Aumento na
Confianca e Auto ambiente seguro e | avaliagdo e autoconfianca e autoconfianga.
Expressao encorajador para | feedback dos expressao livre dos
expressao participantes. participantes.
criativa.

Incentivar o
Empreendedorismo

Palestras com
criadores de

Palestra no
primeiro dia de

Engajamento dos
alunos no projeto.

1 palestrante por
escola.

conteudos aula.

independentes e

“influencers”.
Estimular o Uso Educar sobre ética| Sessoes educativas | Conformidade com 90% de
Responsavel de no uso de drones | € testes de praticas éticas e conformidade.
Tecnologia e tecnologia de conhecimento. regulamentagoes.

filmagem.
Valorizar o Estabelecer Formularios de Satisfacdo dos 80% de
Feedback Continuo | canais de avaliagdo e sessdes | participantes e ajustes satisfacdo com

feedback. de feedback. no programa. 0 programa.
PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

Publico-Alvo Direto

De maneira direta, o projeto beneficiard cerca de 1000 jovens, com idades entre 14 e 17 anos, estudante de escold
publicas das regides do Paranoa-DF, Estrutural-DF e Sobradinho-DF. Esses participantes serdo selecionados mediant
inscrigao prévia na propria escola, focando em proporcionar um aprendizado pratico em audiovisual, através de aula

tedricas e praticas, incluindo captagdo audiovisual, edicdo e operacdo de Drones. O projeto visa capacita-los con|
habilidades tecnologicas e criativas, contribuindo para o desenvolvimento pessoal e profissional dos jovens, além de

promover a inclusdo digital e aumentar suas perspectivas de futuro.




Publico-Alvo Indireto

De maneira indireta, o projeto beneficiara a comunidade escolar como um todo, incluindo professores, administradore
e demais alunos, ao criar um ambiente de aprendizado mais dindmico e engajador. Além disso, as familias dos joven
participantes também serdio impactadas positivamente, ao verem seus filhos ganhando novas habilidades e confianca.
Empresas e profissionais da industria audiovisual, bem como influenciadores e potenciais empregadores, tambér
compdem o publico-alvo indireto, ao terem a oportunidade de interagir com jovens talentosos e criativos, fomentand
redes de colaboragdo e potencializando o surgimento de novos talentos no mercado.

Publico-Alvo Detalhado

Localizagdo Geografica: Escolas publicas das regides do Paranoa-DF, Estrutural-DF e Sobradinho-DF.

Faixa Etaria: Alunos entre 14 ¢ 17 anos.

Nivel de Escolaridade: Estudantes do ensino fundamental e médio.

Contexto Socioecondmico: Jovens de familias de baixa renda, muitos dos quais enfrentam desafios relacionados
exclusdo digital e falta de acesso a oportunidades educacionais e de desenvolvimento profissional.

Ao atender diretamente os jovens estudantes e indiretamente suas comunidades e futuras redes profissionais, o projeto
tem um potencial transformador significativo, contribuindo para a redugao das disparidades educacionais e promovendo
a inclusdo e a inovagao.

CONTRAPARTIDA:
[X ]NAO SE APLICA
[] APLICA-SE

RECURSOS COMPLEMENTARES:
[ X ]NAO SE APLICA

[ 1 APLICA-SE [INDICAR A EVENTUAL FONTE DO RECURSO E SERA ALOCADO NO PROJETO, BEM
COMO ANEXAR O PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES]

CRONOGRAMA EXECUTIVO
ACAO INICIO TERMINO
PRE PRODUCAO
Defini¢ao e Contratacao de professor 18/09/2024 ] 29/09/2024
Contratagdo de Empresas e Prestadores de Servigos 18/09/2024 | 29/09/2024
Definigao da Lista de Palestrantes 18/09/2024 | 29/09/2024
Confirmacdo das Escolas para as Aulas 18/09/2024 | 29/09/2024
Reunides Preparatorias 18/09/2024 | 29/09/2024
Desembolso para a Contratagdo dos Servigos 18/09/2024 | 29/09/2024
PRODUCAO
Aulas no Primeiro Centro de Ensino 30/09/2024, | 04/09/2024
02/09/2024
Aulas no Segundo Centro de Ensino 07/10/2024, |§11/10/2024
09/10/2024
Aulas no Terceiro Centro de Ensino 16/10/2024, |22/10/2024
17/10/2024




Aulas no Quarto Centro de Ensino 23/10/2024, | 28/10/2024
25/10/2024

Aulas no Quinto Centro de Ensino 04/11/2024, 107/11/2024
06/11/2024

Aulas no Sexto Centro de Ensino 08/11/2024, |13/11/2024
11/11/2024

Aulas no Sétimo Centro de Ensino 19/11/2024, |26/11/2024
21/11/2024

Registro das Atividades

Dias de aula

Dias de aula

Cobertura de Midia Dias de aula | Dias de aula
POS PRODUCAO
Levantamento de Dados 28/11/2024 | 30/12/2024
Elaboragao e entrega de Relatorios Finais 28/11/2024 | 30/12/2024
MARCOS EXECUTORES

ACAO INICIO | TERMINO
Finalizacao da Contratacao de Empresas e Prestadores de Servicos 18/09/2024 | 29/09/2024
Confirmagao das Escolas e Palestrantes 18/09/2024 | 29/09/2024
Desembolso 18/09/2024 | 29/09/2024
Disponibilizagcao dos Materias Didaticos
Conclusdo das Aulas no Primeiro Centro de Ensino 30/09/2024 | 04/10/2024
Conclusao das Aulas no Segundo Centro de Ensino 07/10/2024 | 11/10/2024
Conclusdo das Aulas no Terceiro Centro de Ensino 16/10/2024 | 21/10/2024
Conclusao das Aulas no Quarto Centro de Ensino 23/10/2024 | 28/10/2024
Conclusao das Aulas no Quinto Centro de Ensino 04/11/2024 1 07/11/2024
Conclusao das Aulas no Sexto Centro de Ensino 08/11/2024 | 13/11/2024
Conclusdo das Aulas no Sétimo Centro de Ensino 19/11/2024 | 26/11/2024
Conclusao do Levantamento de Dados 28/11/2024 | 30/12/2024
Finalizagdo da Elaboragdo de Relatérios Finais 28/11/2024 | 30/12/2024




CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

Pagamento Justificativa

%

Valor Total (RS)

1° Pagamento

comunicagao.

Sera utilizado para cobrir os custos iniciais, incluindo o acesso 60
aos cursos online, a producdo de conteido para as redes
sociais, a elaboracdo de materiais didaticos e adicionais, o
desenvolvimento da plataforma de cursos, a contratagdo de
instrutores especializados e servicos de assessoria de

R$ 216.000,00

2° Pagamento

pesquisa de impacto para avaliagdo do projeto.

Este montante sera destinado a manutengdo da plataforma 40
online, a segunda metade das diarias dos colaboradores, ao
aluguel de Drones para aulas praticas, a contratagdo de
coordenadores pedagdgicos e palestrantes, e a condugdo de

R$ 144.000,00

Total | R$ 360.000,00

CRONOGRAMA FiSICO-FINANCEIRO

Item | Descricao da Despesa

Unidade
de Media

Quant.

Valor Valor
Unitario Total

Meta 1 - Contratacoes de Recursos Humanos e Servicos de Produca

1.1 Coordenador Geral - Contratacao de
Coordenador Geral para liderar a
implementagao e execugao do projeto. Este
profissional sera responsavel pela supervisao de
todas as areas envolvidas, garantindo que as
metas do projeto sejam alcancadas de acordo
com o cronograma estabelecido. Suas
responsabilidades incluem a coordenagao entre
diferentes equipes, a solugao de problemas ¢ a
tomada de decisoes estratégicas. O Coordenador
Geral também deve monitorar o desempenho
geral do projeto, assegurando a eficiéncia ¢ a
conformidade com os objetivos do projeto.
Periodo de Pré Producao, Producao e Pos
Produgao. Inclui tributos. Regime Juridico:
Prestacao de servigos, profissional autonomo.

Meés

RS R$
3.500,00 14.000,00




1.2

Coordenador Financeiro - Contratagao de
Coordenador Financeiro para gerenciar os
aspectos financeiros do projeto. Este
profissional serd responsavel pelo planejamento
financeiro, controle orcamentario, analise de
custos, e supervisdo dos processos de
pagamento e recebimento. Além disso, ele deve
garantir a conformidade com as normas fiscais e
contabeis, preparar relatorios financeiros
regulares, e colaborar na elaboragao de
estratégias financeiras para o projeto. O
Coordenador Financeiro também terd um papel
crucial na gestao de recursos, assegurando que o
orgamento seja utilizado de forma eficiente e
transparente. Periodo de Pré Producao,
Producdo e P6s Producao. Inclui tributos.
Regime Juridico: Prestacao de servigos,
profissional autonomo.

RS
3.500,00

RS
14.000,00

1.3

Coordenador Administrativo - Contratacao de
Coordenador administrativo para gerenciar as
pesquisas e feedbacks garantindo a coleta,
analise ¢ utilizacao eficaz das informacoes
provenientes dos participantes do projeto. Este
profissional sera responsavel por desenvolver e
implementar estratégias de pesquisa para avaliar
o impacto das atividades do projeto, identificar
arcas de melhoria. Suas func¢des incluem a
condugao de fluxos, analise de informacodes e
apresentacao de relatorios conforme a
necessidade. Também apoiara o Coordenador
Geral na tomada de decisdes informadas,
assegurando que o projeto se mantenha alinhado
com as necessidades e expectativas dos
envolvidos. Inclui tributos. Periodo de Pré-
Produgdo, Producao e Pos-Produgdo. Regime
Juridico: Prestagao de servigos, profissional
autonomo.

RS
2.500,00

RS
10.000,00

1.4

Coordenador Pedagogico - Contratagao de
coordenador para supervisionar andamento dos
cursos, coordenagao das atividades
educacionais, elabora¢do do cronograma
pedagogico, acompanhamento dos instrutores e
suporte aos alunos, contato prévio com escolas
participantes, responsavel pela supervisao do
andamento do projeto. Periodo 4 meses. Pré-
Producdo, Produgdo e Pos producao. Inclui
tributos. Regime juridico: Prestagdo de servigos,
profissional autdnomo.

R$
2.500,00

RS
10.000,00




1.5

Assistentes de Producio - Contratagdo de
profissionais envolvidos na promogao e
operacao do projeto, didrias cobrem o transporte
¢ alimentacao durante a execugao das
atividades. Os colaboradores serdo divididos
entre monitores de equipe, responsaveis pelo
monitoramento do pleno andamento do projeto e
outras ac¢des vinculadas a coordenagdo do
projeto. Esta estrutura garante que o projeto seja
conduzido de forma eficiente, respeitando
prazos e metas estabelecidos. Inclui tributos.
Regime juridico: Prestacdo de servigos de
pessoa autonoma. Pré-producdo: 12 dias com 4
pessoas por dia = 48 diarias. Producao: 7 dias
com 8 pessoas por dia = 56 diarias distribuidas
por turnos, sendo 04 pessoas por turno (matutino
e vespertino). Total geral 104 didrias.

Diaria

104

R$ 220,00

RS
22.880,00

Subtotal

R$
70.880,00

Meta 2 - Contratacées de Profissionais Especializados da Area de Ciéncia, Tecnologia e Inovacio
e/ou de Ensino

2.1

Professor de Edicao de Video - Contratacao de
profissional especializado para ministrar aulas
presenciais sobre captacao de video, edi¢do e
uso de drones. Este profissional sera responsavel
por fornecer conhecimentos técnicos e praticos
aos alunos. Carga horaria conforme cronograma
previsto no Plano de Trabalho. Inclui custos
sociais, trabalhistas e tributos. Regime juridico:
Prestacao de servigos de empresa. Serao 6 horas
x 7 dias = 42 horas.

Hora

42

R§ 220,00

RS
9.240,00

22

Professor de Pilotagem de Drone -
Contratacao de profissional especializado para
ministrar aulas presenciais sobre edi¢ao e uso de
drones. Este profissional sera responsavel por
fornecer conhecimentos técnicos e praticos aos
alunos. Carga horaria conforme cronograma
previsto no Plano de Trabalho. Inclui custos
sociais, trabalhistas e tributos. Regime juridico:
Prestacdo de servicos de empresa. Serdo 3 horas
x 7 dias = 21 horas.

Hora

21

R$ 220,00

R$
4.620,00

23

Elaboracao de Material Didatico -
Desenvolvimento de materiais educativos para
os cursos online, criacao e desenvolvimento de
material didatico de alta qualidade para as aulas,
incluindo textos e imagens. Inclui tributos.
Regime juridico: Prestacdo de servigos de
empresa.

Servico

R$
9.000,00

RS
9.000,00




24

Elaboracao de Material Adicional - Servico de
editoracdo e revisdo dos materiais educativos,
Online e presencial, com duragdo de 1 més .
Inclui tributos. Regime juridico: Prestacao de
servigos de empresa.

Servigo

RS
7.400,00

RS
7.400,00

2.5

Palestrantes - Contratacao de profissionais da
area audiovisual e Social midia para ministrar
palestras, abordando temas relevantes para
enriquecer o conhecimento dos alunos. Inclui
tributos. Periodo de Produc¢do. Regime juridico:
Prestacao de servicos, profissional autdbnomo.

Diaria

R$
1.300,00

RS
9.100,00

Subtotal

R$
39.360,00

Meta 3 - Contratacoes de Estruturas e Servicos Especializados

3.1

Plataforma dos Cursos - Servigo de
desenvolvimento e implementa¢dao de uma
plataforma online, onde serdo ministrados os
cursos, com duracao de 4 meses. Inclui tributos.
Regime juridico: Prestacdo de servigos de
empresa.

Servico

RS
75.829,00

RS
75.829,00

32

Manutenc¢ao da Plataforma - Manutencao
técnica e suporte da plataforma de cursos online,
servigos continuos de manutencao, atualizagdes
e suporte técnico da plataforma de cursos online,
com duragdo de 4 meses. Inclui tributos. Regime
juridico: Prestacdo de servigos de empresa.

RS
7.850,00

RS
31.400,00

3.3

Acesso a Cursos Online - Acesso a cursos
online (Edicao pelo celular, Captacao
audiovisual pelo celular, Introdugao ao Drone,
1.000 acessos), prover acesso a cursos online
complementares que reforcem o aprendizado
dos alunos, abrangendo temas como edi¢ao de
video e técnicas avancadas de captagao.
Duragdo 4 meses. Inclui tributos. Regime
juridico: Prestacdo de servicos de empresa.

Servigco /
Acesso

3000

R$ 26,60

RS
79.800,00

3.4

Locaciao de Aparelhos Celulares - Estrutura
composta por 10 (dez) aparelhos celulares com
especificagdo similar ou superior a seguinte:
Processador Snapdragon 680 4G, 4gb RAM e
taxa de atualizacdo 90hz, equipados com o jogo
Free Fire. Serdo necessarios para a utilizagao
pelos contemplados de forma a garantir um
percentual de aparelhos disponiveis aos que
eventualmente nao possuam aparelhos celulares
compativeis com os aplicativos utilizados nos
cursos. Serdo 10 unidades utilizadas por 21 dias
de produgdo.

Diaria

210

R§ 55,10

RS
11.571,00




3.5

Aluguel de Drones - Locacido de equipamento
de drone simples para aulas praticas a serem
operados pelos alunos, por 07 dias. Drone
modelo Tesla, com GPS incluido, conexdao Wi-
Fi, resolugdo 1080p. Inclui tributos. Regime
juridico: Prestacdo de servicos de empresa.
Periodo de Produgdo. Serdo 20 equipamentos
utilizados de forma simultanea por 07 dias.

Diaria

140

R$ 160,00

RS
22.400,00

3.6

Aluguel de Drone - Locac¢do de equipamento de
drone superior para aulas praticas a ser utilizado
pelo professor. Drone modelo DJI Mini 3 ou
similar, com GPS incluido, conexao Wi-Fi,
resolucao 1080p. Inclui tributos. Periodo de
Produgdo. Regime juridico: Prestacao de
servicos de empresa. Sera 01 equipamento por
07 dias.

Diaria

R$ 900,00

RS
6.300,00

Subtotal

R$
227.300,00

Meta 4 - Contratacoes Graficas e de Publicidade

4.1

Assessoria de Comunicacio - Contratacao de
servigo especializado para divulgacao e
comunicac¢do do projeto: A assessoria sera
responsavel pelo trabalho de Social midia,
planejamento e execugdo de postagens em redes
sociais, acompanhamento de perguntas do
publico, interacdo nas redes sociais e
desenvolvimento de pegas de divulgagao.
Periodo de Produgao e Pés Produgao. Inclui
tributos. Regime juridico: Prestacao de servigos
de empresa.

RS
2.500,00

RS
7.500,00

42

Web Designer - Contratagao de profissional que
transforma as ideias e necessidades de um site
em uma realidade visual e funcional. Criacdo e
Edicao de Contetidos Visuais, Otimizagao para
Desempenho e Acessibilidade.

Servico

R$
4.000,00

R$
4.000,00

43

Designer Grifico - Contratagao de profissional
responsavel pela criagdo da identidade visual,
pecas de divulgacao e aplicagdo em todas as
pecas publicitérias, atuando em todo o projeto,
inclusive apos a realizag@o com a elaboragdo de
pecas para a relatoria.

Servigo

R$
4.125,00

RS
4.125,00

44

Desenvolvedor Back End - Implementar o
design do site em cddigo, criando a interface
que os usudrios veem e interagem. Gerenciar a
logica, banco de dados e servidores que
sustentam o funcionamento do site. Possui a
finalidade de desenvolver a plataforma para o
curso.

Servico

R$
3.800,00

RS
3.800,00




4.5

Confeccao de Camisetas - Confecgdo de
camisetas com composi¢ao em Poliéster (de 65
a 67%) e Viscose (de 33 a 35%), tecido
poliviscose (malha fria), gola redonda,
construcdo tipo malha com fio 30/1, nos
tamanhos P, M, G, GG e EXG. Conterao areas
de impressdo em silkscreen na frente. A
contratagdo sera no regime de prestagdo de
servico. Serdo distribuidos a equipe de producao
e colaboradores.

Unidade

50

RS 38,50

RS
1.925,00

4.6

Banner - Confecc¢do de pecas de divulgacgado do
curso em lona Banner 4/4 cores, vinilico, para
captacao de alunos durante a pré producao do
projeto. Inclui tributos. Regime juridico:
Prestacao de servicos de empresa.

Unidade

R$ 70,00

R$ 560,00

4.7

Flyer - Confeccao de pegas de divulgacao do
curso, com producdo de Flyer 4/4 cores, para
captacao de alunos durante a pré producao do
projeto. Inclui tributos. Regime juridico:
Prestacao de servicos de empresa.

Unidade

5000

R$ 0,11

R$ 550,00

Subtotal

R$
22.460,00

VALOR TOTAL>>>

R$
360.000,00

ANEXOS

[ ] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[ ]PORTFOLIO DA OSC

[1 CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[] CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[]PLANO DE COMUNICACAO

[ ]PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ 1 OUTROS. Especificar:
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