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DESCRICAO DO PROJETO

Titulo do Projeto: 62 Mostra de Tecnologia Brasilia Mais Tl

Periodo de Execucdo de 25/11/2024 a 25/12/2024

Datas do Evento/Projeto: Inicio: 26/11/2024 Término: 28/11/2024

Local de Realizagao: Setor de Diversdes Norte — Centro de Convengdes Ulysses Guimaraes

Valor Total do Projeto: RS 1.037.815,30 (um milh3o, trinta e sete mil, oitocentos e quinze reais e trinta centavos)

Valor Total do Fomento: RS 150.000,00 ( Cento e cinquenta mil reais )

Previsdao de Publico Direto: 900 pessoas

Previsdo de Beneficiarios Direto e Indireto: 1000 pessoas

Apresentacdo da Entidade:

O Instituto MultipliCIDADES é uma instituicao cientifica sem fins lucrativos, atuando em ambito naciona
e internacional. Nosso foco é o avanco cientifico e tecnolégico, a inovagdo e a promog¢ao da economia
digital e criativa. Nossos objetivos incluem:

e Desenvolvimento e difusao do conhecimento por meio da educacao e pesquisa.

e Estimulo a colaboracdo entre universidades, empresas, governos e sociedade civil.
e Promocao de governanga, sustentabilidade e responsabilidade social.

e |ncentivo a inclusdo tecnoldgica e ao fortalecimento da economia criativa e digital.




e Organizagao de eventos com énfase em ciéncia, tecnologia e inovagao.

Dessa forma, o Instituto MultipliCIDADES esta plenamente comprometido com a construcdo de umj|

futuro inovador e sustentavel, contribuindo ativamente para o progresso global.

Tem como missdo: “Impulsionar o progresso cientifico, tecnoldégico e econémico, promovendo a
inovagdo, a colaboragao e a inclusdo, tanto a nivel nacional quanto internacional. Como instituicao
cientifica sem fins lucrativos, nos dedicamos a criar um futuro inovador e sustentdvel por meio de

educacdo, pesquisa e acoes colaborativas.”

Em seu portfélio, na drea de empreendedorismo e inovagao, constam desenvolvimentos de sistemas de
inovacdo desde consultorias técnicas junto ao setor empresarial, programas de incentivo ao
empreendedorismo inovador até a implantacdo de incubadoras empresariais, parques cientificos e

tecnoldgicos e ambientes de inovacao.

Projetos ja desenvolvidos:

Promogdao do empreendedorismo inovador para viabilizar a inser¢do de organizagbes inovadoras no mercado
Neste contexto, em 2022 idealizou o Projeto Hackacity Guara criando a primeira incubadora de empresas na
cidade do Guara no DF, que é atualmente reconhecida por possuir metodologia que capacita o jovem

empreendedor a atingir resultados.

Realizacdo de eventos, encontros e palestras que pensem a tecnologia e inovacdao no DF e no Brasil e realizou em
2023 em parceria com o Instituto Amigos do Futuro o evento EXPOIMPACTO que na 22 edicdo teve o foco na
economia digital com impacto social, Fintech e bancos digitais, sendo realizado no BIOTIC, com entrada franca, e

durante 4 dias a partir de uma rica e variada programacao.

v'  Estd desenvolvendo o projeto de incubacdo para projetos e empresas que atuam na drea do AGRO, com o

projeto AGROHACK IDEIAS.

v' Estd desenvolvendo o projeto de busca por solu¢des tecnolégicas para diminui¢do do feminicidio no DF com

o Projeto HACK IDEIAS.

v Estd desenvolvendo através de um Termo de Cooperacdo a implantacdo do Parque Tecnoldgico de Santos —

SP, com a implantacao de uma incubadora de projetos inovadores.

v E o idealizador do projeto Igualando Oportunidades promovido pelo Ministério Publico do Trabalho para a

insercao do jovem negro no mercado de trabalho e empreendedorismo.




v" Hoje é participante da Frente Parlamentar da Economia Digital e Desenvolvimento Tecnoldgico do DF onde
atua com seus Diretores como consultores adoc para eventuais duvidas do Gabinete ou pautas que forem ser|

discutidas nesta Frente Parlamentar.

v Participa também da Frente Parlamentar pelo Desenvolvimento da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdo e sua

Integragdo com o Mercado de Trabalho da Assembleia Legislativa do Estado de Sdo Paulo.

v Realiza o desenvolvimento de Projeto para consolidacdo do Parque Tecnoldgico de Santos- SP tendo contrato

firmado.

Possui parceria com as seguintes instituicdes:
v Associacdo de Desenvolvedores de Jogos Eletrdnicos do Distrito Federal — ABRING: Atua com co-realizadoral
de eventos de GamelJam (hackathos) e mentorias nas iniciativas.

ASSESPRO DF: atua com o desenvolvimento de fomento a startups junto as associadas.
BIOTIC: Apoio com espacos fisicos para realizacdo de projetos.

CODESE DF: apoia na lideranga dos eixos de desenvolvimento previstos.

FINATEC: onde trabalha na realizagdo de eventos conjuntos e consultorias especificas.

IBRACHICS: realizada projetos em parceria para o fomento de cidades inteligentes e empreendedorismo.

A N N NN

IMI —Instituto Municipalista de Inovagao: atua com consultorias de apoio a projetos executados junto a CNM
— Confederagao Nacional dos Municipios.

v" LABRAC Unb: Nesta parceria, a incubadora de projetos e empresas do Instituto MultipliCIDADES apoia 0s
projetos desenvolvidos no laboratdério LAB RAC a se inserirem no mercado e desenvolverem suas startups
com apoio metodoldgico e mentorias principalmente focada em negdcios.

v" Sindicato das Industrias da Informac&o do Distrito Federal — SINFOR/DF

Possui na equipe vinculada aos projetos de incubacdo empresarial 02 (dois) profissionais que passaram pela

capacitacdo modelo CERNE de Gestdo de Incubadoras (ANPROTEC/SEBRAE).

Papel Institucional do Instituto Multiplicidades

O Instituto Multiplicidades desempenhara o papel fundamental na gestdo do projeto, no estabelecimento de
parcerias institucionais e no monitoramento dos processos. Ele também é responsavel pela entrega da prestacac

de contas final, de acordo com as competéncias detalhadas abaixo:

v Supervisionar a aloca¢do dos recursos, garantindo o correto preenchimento de formularios especificos de
cada entidade governamental relacionada ao projeto. Isso envolve alinhar esta proposta com as diretrizes €
regulamentos internos de todos os apoiadores e patrocinadores, além de encaminhar a documentacao

necessaria para contratacdo e responder a qualquer diligéncia que o projeto possa enfrentar;

v" Monitorar a execucdo do projeto conforme o orcamento aprovado, assegurando a aderéncia ao plano de




trabalho estipulado e supervisionando todas as atividades e servicos associados;

Elaborar relatérios detalhados que serdo fundamentais para a entrega da prestacao de contas final;

Conduzir orcamentos de todos os servicos listados na planilha orcamentaria, supervisionar os contratos para
profissionais autbnomos e empresas prestadoras de servicos e realizar os pagamentos apdés verificacao

completa dos servicos prestados e apresentacdo de nota fiscal correspondente;

v' A partir da estratégia de divulgacdo definida para o evento, monitorar todas as iniciativas de marketing e canais
de comunicac¢do contratados. Avaliar, em conjunto com a equipe do projeto, o impacto e eficdcia da assessoria
de imprensa, com o objetivo de maximizar a cobertura da midia. Ao concluir cada fase, revisar a cobertura de

midia e os resultados obtidos pela equipe de comunicagao;

v Compilar o relatério conclusivo do projeto, incluindo imagens e registros que evidenciem a realiza¢do de todas
as fases planejadas, bem como preparar declara¢des e outros documentos necessdrios para a prestagao de

contas.

Este conjunto de responsabilidades reafirma o comprometimento do Instituto Multiplicidade com a

transparéncia, eficiéncia e responsabilidade na gestdo de projetos.

Descrigao do Objeto:

Realiza¢do da 62 Mostra de Tecnologia Brasilia Mais TI, agendado para os dias 26, 27 e 28 de novembro

do corrente ano no Centro de Conveng¢des Ulysses com as seguintes atragoes:

v Painéis e Palestras: Abordando temas como inovag¢do tecnoldgica, sustentabilidade e inteligéncia
artificial.

Rodadas de Negodcios: Conectando empresas de Tl a investidores, promovendo novos negdcios.
Hackathon: Incentivando solugdes criativas para problemas reais com uso de tecnologia.
Torneio de Robética: Fomentando o interesse de jovens em ciéncia e tecnologia.

Espago Maker: Propiciando a interacdo pratica com tecnologias emergentes.

Espagco da Mulher Empreendedora: Destinado a apoiar iniciativas de mulheres na tecnologia.

Pitchs de Startups: Apresentagdes de projetos inovadores em busca de parcerias e financiamento.
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Networking e Exposigoes: Facilitagdo de conexdes estratégicas e apresentagao de solugdes tecnoldgicas
A partir desta edicao, o objetivo é que a Mostra se consolide como um evento de impacto nacional

atraindo empresas e instituicdes de todo o pais, ampliando as oportunidades geradas.




JUSTIFICATIVA:

A 62 Mostra de Tecnologia Brasilia Mais Tl consolidou-se como um dos maiores eventos de tecnologia
do Centro-Oeste, sendo uma referéncia no setor de ciéncia, tecnologia e inovagao. O evento promove 3
colaboracdo entre governo, empresas, startups e academia, fortalecendo o ecossistema tecnolégico dal

regiao.

Com uma programacgao rica e diversificada, o evento contara com painéis tematicos, palestras magnas
rodadas de negdcios, hackathon, torneio de robédtica, Espaco Maker, Espaco da Mulher
Empreendedora, pitchs de startups, networking e exposi¢cdao de produtos e servigos, com o objetivo de
gerar impacto pratico, estimular a inovacdo e promover o desenvolvimento tecnolégico e social.
Cada uma dessas atividades tem um papel fundamental:

v Painéis e Palestras: Abordando temas como inovacdo tecnoldgica, sustentabilidade e inteligéncia

artificial.

Rodadas de Negdcios: Conectando empresas de Tl a investidores, promovendo novos negdcios.

Hackathon: Incentivando solugdes criativas para problemas reais com uso de tecnologia.

Torneio de Robdtica: Fomentando o interesse de jovens em ciéncia e tecnologia.

Espago Maker: Propiciando a interacdo pratica com tecnologias emergentes.

Espaco da Mulher Empreendedora: Destinado a apoiar iniciativas de mulheres na tecnologia.

Pitchs de Startups: Apresentacdes de projetos inovadores em busca de parcerias e financiamento.
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Networking e Exposigoes: Facilitacdo de conexdes estratégicas e apresentagao de solugdes tecnoldgicas
A partir desta edicdao, o objetivo é que a Mostra se consolide como um evento de impacto nacional

atraindo empresas e instituicdes de todo o pais, ampliando as oportunidades geradas.

Ademais, nosso projeto vai ao encontro das competéncias da Secretaria de Estado de Ciéncia,
Tecnologia e Inovagdo, com a missdo de promover as politicas publicas, de acordo com o art.

42 do Decreto n2 40.716/2020:

Art. 42 A Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo do

Distrito Federal tem atuacdao e competéncia nas seguintes areas:

| - promover politicas governamentais de ciéncia, tecnologia e inovag¢do,
para fomentar o desenvolvimento econémico, social e cultural do Distrito
Federal, supervisionando sua implementagdo e promovendo a avaliagéo
de seu impacto no desenvolvimento cientifico, tecnoldgico, econémico e

social do Distrito Federal;

[..]




IV - articular e promover parcerias com orgdos e entidades publicas e
privadas, com o objetivo de fomentar o desenvolvimento econémico,

cientifico e de inovagdo tecnoldgica no Distrito Federal;

Estda em consonancia também com a Portaria N2 117, DE 17 DE NOVEMBRO DE 2023, que
disciplina a aplicacdo pratica do Marco regulatério das organiza¢des da sociedade civil - MROSC
na gestao publica da Ciéncia, Tecnologia e Inovagao do Distrito Federal, constituindo Ato

Normativo Setorial de que trata

oinciso XIV do caput do art. 22 do Decreto Distrital n2 37.843, de 13 de dezembro de 2016, em especial

oitens |, Ill e Xll do artigo 6.

I - promover inclusdo tecnoldgica e social, bem estar e cidadania plena aos moradores

do Distrito Federal;

Il — fomentar a competitividade e a criagdo de emprego e renda no Distrito Federal,
mediante aumento e diversificagdo das atividades econémicas que tenham por base
geracdo e aplicagdo de conhecimento técnico, cientifico e social;

Xl - apoiar a realizagGo de projetos e atividades de iniciativa da comunidade que o Poder
Legislativo indicar como destino dos recursos de emendas or¢camentdrias, conforme prerrogativa

de decisdo conferida aos parlamentares pelo pardgrafo 4 do art. 27 do Decreto MROSC

A - Acles previstas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovacdo no Distrito Federal:




Os cursos ou eventos planejados atendem as demandas atuais do mercado de trabalho em
tecnologia e inovagao?

A 62 Mostra de Tecnologia Brasilia Mais Tl 2024 foi cuidadosamente planejada para responder
as demandas emergentes do mercado de trabalho em tecnologia e inovacdo. O evento abrange
eixos estratégicos como Inteligéncia Artificial, Sustentabilidade, Governanca e Experiéncias
Imersivas, temas que refletem as principais tendéncias globais e que sdo essenciais para o
desenvolvimento de habilidades e solucGes exigidas pelas empresas. A programacao inclui
painéis, palestras e exposi¢cdes, criando um ambiente propicio para a capacitacdo dos
profissionais, bem como para a troca de experiéncias entre lideres do setor, fortalecendo a
competitividade e a inovagao no mercado.

Como o conteudo das palestras, painéis e oficinas do evento sera atualizado para garantir
que acompanhe as tendéncias tecnolégicas emergentes?

Contard com painéis e palestras conduzidos por especialistas renomados que abordardo
tecnologias emergentes como IA, 10T e analise de dados. O evento incluird espacos interativos,
como o Espaco Maker, garantindo que as discussoes estejam sempre alinhadas as inovagoes
mais recentes do mercado, refletindo as principais tendéncias tecnoldgicas globais.

Existe um plano para medir o impacto dessas a¢ées em termos de empregabilidade e
empreendedorismo?

O projeto prevé mecanismos claros para medir o impacto em empregabilidade e
empreendedorismo, como a Rodada de Negdcios e a premiagdo para os melhores pitchs de
startups. Essas iniciativas conectam diretamente empresas de Tl com potenciais investidores e
compradores, promovendo a criagdo de novos negdcios e parcerias estratégicas. Além disso, o
sucesso das a¢les serd avaliado com base nas oportunidades concretas geradas durante o
evento, como contratagdes, novos contratos e o desenvolvimento de startups, oferecendo uma
visdo clara do impacto nas areas de empregabilidade e empreendedorismo.

Como o projeto pode incorporar tecnologias emergentes, como inteligéncia artificial ou
realidade aumentada, para enriquecer o processo de aprendizagem?

Fard integracdo de tecnologias emergentes, como Inteligéncia Artificial e Realidade
Aumentada, em suas atividades. Palestras, painéis e o Espaco Maker proporcionarao
experiéncias praticas e interativas, demonstrando o uso dessas inova¢des no aprendizado e nos
negdcios. A IA e a RA serdo aplicadas para enriquecer a compreensao de conceitos, criando um
ambiente de aprendizagem mais dindmico e imersivo, permitindo aos participantes explorar
como essas tecnologias podem transformar suas areas de atuacao.

Inclua agdes que fomentem a inclusao das mulheres na tecnologia.




Terda também um foco significativo na inclusdo das mulheres na tecnologia e no
empreendedorismo. O evento contard com um Espaco da Mulher Empreendedora, dedicado a
exposicdo de iniciativas e negdcios liderados por mulheres, promovendo visibilidade e
oportunidades de networking. Além disso, a programacao inclui dois painéis especificamente
voltados ao empreendedorismo feminino, nos quais sera lancado o Observatério do
Empreendedorismo Feminino, uma iniciativa que visa monitorar e apoiar o desenvolvimento de
mulheres no setor. Essas acdes tém como objetivo fortalecer o protagonismo feminino no
ecossistema de tecnologia e inovacdo, criando um ambiente inclusivo e equitativo para as
mulheres empreendedoras.

B - AgOes previstas para fomentar a Economia Circular no Distrito Federal:

Quais atividades propostas sobre economia circular incluem oportunidades praticas para o
publico do projeto aplicarem no mercado?

A Mostra de Tecnologia Brasilia Mais Tl 2024 oferecera atividades praticas, como paineis,
palestras e rodadas de negdcios, voltados ao desenvolvimento sustentdvel e a economia
circular. Empresas especializadas em solucdes tecnoldgicas sustentaveis apresentardo cases e
exemplos de aplicacdo no mercado, permitindo ao publico ndo apenas aprender os conceitos,
mas também compreender como implementa-los em suas prdprias iniciativas. Além disso, as
rodadas de negdcios possibilitardo a criacdo de parcerias estratégicas para viabilizar a adogdo
de praticas de economia circular, oferecendo aos participantes uma oportunidade concreta de
aplicar esses conceitos em suas operagdes e projetos

Como a campanha de conscientiza¢ao sobre economia circular sera implementada e avaliada
em termos de alcance e eficacia?

A campanha de conscientizagdo sobre economia circular na 62 Mostra de Tecnologia Brasilia
Mais Tl 2024 serd realizada com painéis, workshops e atividades praticas, focando em
sustentabilidade e tecnologias sustentaveis. O impacto serd avaliado pelo engajamento dos
participantes, adogao de praticas sustentdveis, e resultados das rodadas de negdcios, parcerias
e solugdes desenvolvidas.

Existem parcerias com organizacdes especializadas em reciclagem e sustentabilidade que
poderiam fortalecer essa iniciativa?

O projeto tem parcerias com varias instituicdes como o Instituto Casa Abraco, o Instituto
Reciclando Sons, que exercem um servico social com criangas e adolescentes, focadas em
reciclagem e sustentabilidade com inovacao e tecnologia.

Como o projeto garantird que os materiais coletados para reciclagem sejam geridos de
maneira eficiente e ambientalmente responsavel?

A coleta de residuos no evento serd gerenciada de forma eficiente e ambientalmente
responsdvel por meio de parcerias com institutos especializados, garantindo a separacao
adequada de materiais reciclaveis, como plasticos e papéis, em conformidade com as melhores
praticas sustentaveis. Materiais que podem ser reutilizados serdo destinados a projetos de
trabalhos manuais e artesanais, garantindo que o ciclo de reutilizacdo seja promovido sempre
gue possivel.




Quais métricas serdao usadas para avaliar o sucesso das a¢Oes relacionadas a economia
circular?

O sucesso serd avaliado pelo nimero de empresas e startups que adotam praticas de economia
circular em suas operac0es, além do impacto gerado nas rodadas de negdcios e Pitches.

C - Importancia social do projeto:

Como o projeto assegura que a inclusdo digital e educacional seja acessivel a todos os jovens
das areas atendidas, independentemente de suas condigGes sociais?

Embora o evento ndo seja totalmente gratuito, o torneio de robdtica e a exposicdo de maker
envolverdo alunos diretamente de escolas publicas. Esses estudantes terdo a oportunidade de
conhecer todo o ecossistema de tecnologia em um Unico ambiente, além de participar de
workshops, palestras e painéis educacionais. Isso proporcionara acesso a experiéncias e
conhecimentos aos quais, em muitos casos, nunca tivemos a oportunidade de se expor
anteriormente. Ao integrar esses jovens as atividades do evento, o projeto garante que a
inclusdo digital e educacional seja acessivel a todos, promovendo igualdade de oportunidades,
independentemente de suas condigdes sociais.

O projeto prevé mecanismos para monitorar e reduzir as disparidades educacionais e sociais
entre as regioes beneficiadas?

O Torneio de Robdtica e o Hackathon visam estimular jovens, especialmente de escolas
publicas, a se interessarem pela ciéncia e tecnologia. Essas iniciativas ajudam a reduzir as
disparidades educacionais, proporcionando acesso a oportunidades que promovem inclusdo
digital e social. O impacto serd monitorado pelo nivel de engajamento dos jovens, garantindo
gue todos tenham acesso a experiéncias e oportunidades igualitarias.

Existem estratégias para envolver a comunidade local e garantir que os impactos sociais do
projeto sejam sustentdveis a longo prazo?

Sim, o projeto Brasilia Mais Tl envolve a comunidade local por meio de espagos de exposicao
para micro e pequenas empresas, além de ac¢des direcionadas a jovens de escolas publicas,
como o Torneio de Robdtica e a exposicdo de maker. Essas iniciativas visam despertar o
interesse pela tecnologia e criar um ecossistema de inovacao que fortaleca o desenvolvimento
local e gere impactos sociais sustentaveis a longo prazo.

Como o projeto pode ser adaptado ou expandido para atender outras areas com desafios
semelhantes no Distrito Federal?

O projeto Brasilia Mais Tl ja esta se expandindo para se tornar um evento de alcance nacional,
com o envolvimento de outros estados. Sua estrutura permite a replicacdo em diferentes
regioes do Distrito Federal e além, promovendo a divulgacdo sobre tecnologia, inovacdo e
inclusdo digital. Iniciativas como o Torneio de Robética, a participacdo de micro e pequenas
empresas e a participacdo de jovens em escolas publicas podem ser facilmente adaptadas para
enfrentar desafios semelhantes em outras comunidades. Essa expansdao fortalece o
ecossistema de inovagao, tanto no Distrito Federal quanto em outras regides do Brasil,
ampliando os impactos sociais




Quais serdao os indicadores-chave para avaliar o impacto social do projeto em termos de
inclusdo e equidade?

e Diversidade de Participantes:
e Impacto nas Startups Locais:
e Oportunidades de Negdcios:
¢ Inclusao de Mulheres e Jovens:

e Acesso a Educacdo e Tecnologia

D - AgOes de Acessibilidade:

AcOes previstas para garantir a acessibilidade de pessoas com deficiéncia no evento:

O evento contard com uma série de medidas para garantir a plena acessibilidade de pessoas
com necessidades especiais. Isso inclui a presenca de intérpretes de Libras em palestras e
painéis, rampas de acesso para facilitar a locomog¢ao em todas as areas do evento. Essas acbes
visam garantir que todos os participantes, independentemente de suas limitacGes fisicas, para
gue possam acessar e participar de todas as atividades e oportunidades oferecidas pelo evento.

Ac¢Oes de Prevengdo ao COVID-19:

Durante o evento, serdao adotadas medidas de seguranca relacionadas a COVID-19 de acordo
com o decreto n2 43.054, de 3 de margo de 2022.

DETALHAMENTO DAS AGOES:

DETALHAMENTO

Realizar reunides de curadoria com todo o ecossistema de Tl da cidade para alinhar objetivos e
definir as principais prioridades do evento.

Formar a comissao responsavel pela organizacdo, execucao e avaliagdo do evento, composta
por subcomissdes de logistica, marketing e programacao.

Definir a data oficial do evento, levando em consideragdo a disponibilidade de locais, convidados
e eventos de grande porte no setor de Tl.

Realizar reunido da comissao responsavel pela programacdo do evento para discutir os temas,
estrutura e cronograma das atividades.

Concluir a formatacdo e criacdo da programacao do evento, com definicdo completa de
palestras, painéis, hackathons e outras atividades.

Definir as instituicdes parceiras e formar parcerias com entidades do setor publico e privado,
além de organizac¢des ligadas ao ecossistema de TI.

Iniciar submissao de editais e propostas para buscar recursos e financiamento para o custeio
das atividades e infraestrutura do evento.

Contratar o espago para a realizagdo do evento, garantindo a reserva de todas as areas
necessarias para as atividades planejadas.




Buscar parcerias adicionais para atuacdo nas acdes e programacdes previstas para o evento,
com foco em ampliar o impacto e a diversidade das atividades.

Definir os temas dos painéis e palestras, alinhados as tendéncias do setor de TI, inovacao,
sustentabilidade e inclusdo digital.

Consolidar as cotas de patrocinio, estabelecendo valores e beneficios para empresas e

instituicdes que desejam apoiar o evento.

Contratar uma agéncia de marketing para desenvolver a identidade visual, site oficial, redes
sociais e materiais de divulgacdo do evento.

Organizar o evento de lancamento oficial do Brasilia Mais Tl, onde serdo apresentados os
patrocinadores, a programacao e as principais atragoes.

Iniciar a campanha de divulgacdo do evento em redes sociais, sites, e-mails e plataformas de
comunicacdo do setor de Tl, buscando amplo alcance.

Iniciar a busca ativa por patrocinios, por meio de apresentacdes detalhadas das cotas de
patrocinio e reuniées com potenciais apoiadores.

Buscar parcerias para expandir o evento a nivel nacional, envolvendo estados e iniciativas
relevantes no setor de tecnologia e inovacao.

Reunir-se com entidades parceiras para alinhar colaboracdes, definir responsabilidades e

garantir o engajamento no evento principal.

Fazer o levantamento de valores e obter trés orcamentos de cada item necessario para o evento,
como infraestrutura, equipamentos e servicos.

Realizar diversas visitas técnicas com fornecedores para garantir que os itens e servicos

contratados atendam as especificacées necessarias.

Contratar os equipamentos de sonorizacdo, iluminacdo e projecdo audiovisual para garantir alta
gualidade técnica durante o evento.

Contratar a montadora responsavel pela montagem de estandes, palcos, painéis e estruturas de
apoio logistico para o evento.

Contratar os servicos de Recursos Humanos para apoio durante o evento, incluindo

credenciamento, atendimento ao publico e suporte técnico.

Contratar os palestrantes definidos pela comissdao de programacao, com foco em especialistas
renomados no setor de Tl e inovagao.

Firmar mais parcerias com possiveis apoiadores que possam agregar valor ao evento, seja por
meio de recursos, contetdo ou inovagao.

Enviar convites direcionados a autoridades, personalidades do setor de TI, académicos,

membros da comunidade de Tl e demais publicos estratégicos.

Definir os fornecedores de catering e logistica para garantir que todos os participantes,

palestrantes e organizadores tenham suporte adequado durante o evento.

Executar testes técnicos de som, luz, projecao e infraestrutura geral, verificando que tudo esteja
em pleno funcionamento antes da abertura do evento.

Realizar a abertura oficial do evento Brasilia Mais Tl, com recepc¢do de convidados, autoridades
e publico em geral.

Iniciar a prestacdo de contas do evento

Elaborar todos os relatorios de execu¢ao

PRE-PRODUCAO, PRODUCAO e POS PRODUCAO:

PRE-PRODUCAO:
1. Planejamento e Organizagao do Evento:
Data de Inicio: 25 de novembro de 2024

Data de Término: 25 de novembro de 2024
Descrigao: Definicdao da programacao, selecdao de palestrantes, e organizacdo logistica do espaco.




2. Campanha de Divulgacao:

Data de Inicio: 25 de novembro de 2024

Data de Término: 25 de novembro de 2024

Descricdao: Implementacdo de uma campanha de divulgacdo nas redes sociais, e-mail marketing e
parcerias com instituicOes locais para promover o evento e atrair participantes.

3. InscrigOes e Cadastro de Participantes:

Data de Inicio: 25 de novembro de 2024

Data de Término: 25 de novembro de 2024

Descrigdao: Abertura do processo de inscricdes para o evento, com coleta de informacdes dos
participantes.

PRODUCAO

4, Preparagdo do Espaco do Evento e Execug¢do do evento:

Data de Inicio: 26 de novembro de 2024

Data de Término: 28 novembro de 2024

Descri¢do: Montagem do espaco do evento, incluindo a sinalizacdo, organizacdo das areas de
palestras, estandes e espagos de networking.

POS-PRODUCAO:

5. Prestacao de contas, Feedback e Avaliagao:

Data de Inicio: 29 de novembro de 2024
Data de Término: 25 de dezembro de 2024
Descri¢dao: Coleta de feedback dos participantes e avaliagao das a¢des realizadas para aprimorar
a programacao da 62 Mostra e prestacdao de contas, relatério final de prestacdo de contas
comunicag¢ao dos resultados

PROGRAMACAO:

Programacao Preliminar

62 Edicao da Mostra de Tecnologia Brasilia Mais Tl
“Sustentabilidade, Tecnologia e Inovagao para o Futuro”

Eixos: Sustentabilidade e Governanga, Futurismo e Experiéncias Imersivas e

Colaboracdo e Redes de Inovacgao




Palco 1
26/11/2024

Sustentabilidade e Governanga

11h15 - Credenciamento

Orquestra de Camara Maestro COHEN

12h00 as 14h00 — Almogco com a Tl

14h00 — Abertura

Entre a Inovacdo e a Humanizacao Cidade do Futuro com Alma

15h00 - Painel - Brasilia - Vocacdo Pioneirismo e Futuros Possiveis

16h00 - Café Brasilia Mais Tl

16h15 - Palestra Magna-Governanca Digital para um Futuro Sustentavel: Desafios e Oportunidades.
17h15 - Painel - Tecnologia e Meio Ambiente: SolucGes para um Futuro Sustentdvel

18h00- Espetaculo Teatral Missao Planetaria Brasilia + Tl - Cleuza Brandao Produgdes Culturais
Percussao Nota 10

Happy hour

27/11/2024

Futurismo e Experiéncias Imersivas

08h00 - Credenciamento

Café da manha

09h00 - Palestra Magna 2 - O Impacto da Inteligéncia Artificial na sociedade

10h00 - Café Brasilia mais TI Dawn

Movimento Inclusdo - Raio Laser - Instituto Lumiat

10h15 - Painel: Inteligéncia Artificial X Inteligéncia Criativa, como evitar que a IA destrua a criatividade nas
empresas

11h15 - Painel: PROJETO EMA - Neuroengenharia - Empoderando mobilidade e autonomia
12h00 as 14h00 — Livre para almogo

14h00 - Painel: Inteligéncia Artificial: Transformando o Turismo e Impulsionando a Economia Criativa
15h00 — Painel — A definir o tema

16h00 — Coffee break

16h15 - Palestra - COMPRAS PUBLICAS

17h15 - Painel: Experiéncias Imersivas e |A na Jornada AgroTech

18h00 — Clube do choro + Toquinho

Happy hour

28/11/2024

Colaboracao e Redes de Inovagao

08h00 - Credenciamento

Café da manha

09h00 - Palestra - Pjotizagao e os Riscos Trabalhistas -

10h00 - Café Brasilia Mais TI

10h15 - Painel: O Uso dos Rastros Digitais como prova nos processos Trabalhistas

11h15 - Painel: Reputagdo da Empresa & Reputagdao de seus Executivos: como lidar com a identidade
unificada no novo cenario global de riscos e oportunidades

12h00 as 14h00 — Livre para almogo

14h00 - FINEP

15h00 - Painel: Aqui Tem Mulher CEO

16h00 — Coffe break

16h15 - Painel: Didlogo: Inteligéncia Aplicada a Inovagao nos Negdcios

Filme Fabrica de Emocdes e Inovacdes




Cleuza Brandado Producgodes Culturais

Defile Herdeiras do Futuro

Estudio Ponto Com

17h15 - Lancamento do Observatério do Empreendedorismo Feminino - OENFE
Happy hour

19h00 - 132 Edicdo do Prémio Sinfor de Tecnologia

Palco 2
26/11/2024

08h00 - Credenciamento

Café da manha

10h00 — Café Brasilia Mais Tl

12h00 as 14h00 — Livre para almoco

16h00 — Coffee break

19h00 - 132 Edicdo do Prémio Sinfor de Tecnologia

27/11/2024

08h00 — Credenciamento

Café da manha

09h00 - Palestra Magna - O amanha ja comegou
10h00 - Café Brasilia Mais TI

12h00 as 14h00 — Livre para almoco

16h00 — Coffee break

19h00 - 132 Edicdo do Prémio Sinfor de Tecnologia

28/11/2024

08h00 - Credenciamento

Café da manha

09h00 - IA ADVOCACIA TRABALHISTA, COMO FICA?
10h00 - Café Brasilia Mais Tl

11h15 — Palestra Magna Ministro TST

12h00 as 14h00 — Livre para almogo

14h00 - Direito Coletivo do Trabalho

15h00 - Execug¢des Trabalhistas

16h00 — Coffe Break

16h15 - |A Aplicada ao Processo Trabalhista

OBJETIVO GERAL:

Promover a 62 Mostra de Tecnologia Brasilia Mais Tl como uma plataforma que fortalega o
ecossistema de inovacdo e tecnologia no Distrito Federal, contribuindo para o desenvolvimento
econdmico, social e cultural da regiao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:




1. Fomentar a Inovagdo: Criar um ambiente propicio para a troca de ideias entre profissionais, startups

€ empresas.

2. Aumentar a Participagao: Engajar pelo menos 300 participantes por dia.

3. Capacitar Profissionais: Oferecer oficinas e palestras focadas em tecnologias emergentes.

4. Estabelecer Parcerias: Formar novas parcerias entre instituicdes de ensino, empresas e organiza¢oes

do setor publico.

5. Promover a Inclusdo: Garantir a participacdo de mulheres e adolescentes no ambiente de insercao

e tecnologia.

METAS QUANTITATIVAS:

1. Engajar a participacdo de 900 participantes durante os trés dias de execucao;

2. Promover duas palestras ou painel voltado para Sustentabilidade e Governanga voltada para
Tecnologia.

3. Promover duas palestras ou painel voltado para o tema Futurismo e Experiencias Imersivas.

4. Promover duas palestras ou painel voltado para o tema Colaboragéo e redes de Inovagdo.
5. Promover duas palestras ou painel voltado para o tema de Empreendedorismo Feminino.

6. Contratar 10 pessoas para o projeto.

METAS QUALITATIVAS:

1. Desenvolver e implementar estratégias e agGes abrangentes para posicionar a tecnologia da
Informagao como ferramenta propulsora no desenvolviemento da nossa cidade e do pais.

2. Reverberar a discussdao sobre a tecnologia como um todo e sobre os impactos da inteligencia

Artificial em diversos setores da economia.
3. Experiéncia imersiva.
4. Networking e conexdes estratégicas.

5. Qualidade das Palestras oferecidas;

RESULTADOS ESPERADOS:

1. Fortalecimento do Ecossistema: Promover a colaboracdo entre diferentes setores.

2. Aumento da Competitividade: Melhorar a competitividade das empresas através da troca de




conhecimentos.

3. Empoderamento Feminino: Aumentar a visibilidade de mulheres no setor de tecnologia.

4. Geragao de Novos Negdcios: Facilitar oportunidades de negdcios nas rodadas de negécios.

5. Impacto Social: Promover inclusao digital e capacitacdo de jovens no setor tecnoldgico.

META QUANTITATIVA INDICADOR DE | PARAMETROS PARA AFERICAO
MONITORAMENTO DE CUMPRIMENTO

Engajar a participagdo de 900 | Numero total de inscritos e | Lista de convidados e fotografia

participantes durante os trés presentes

dias de execucao

Promover duas palestras ou | Quantidade Fotografia da execucdo da

painel voltado para palestra e dos participantes

Sustentabilidade e Governanga

voltada para Tecnologia.

Promover duas palestras ou | Quantidade Fotografia da execucdo da

painel voltado para o tema palestra e dos participantes

Futurismo e Experiencias

Imersivas

Promover duas palestras ou | Quantidade Fotografia da execugdo da

painel voltado para o tema palestra e dos participantes

Colaboragdo e redes de

Inovacgdio.

Promover duas palestras ou | Quantidade Fotografia da execugdo da

painel voltado para o tema de palestra e dos participantes

Empreendedorismo Feminino.

Contratar 10 pessoas para | Quantidade Contratos

trabalhar no evento




META QUALITATIVA

INDICADOR DE
MONITORAMENTO

PARAMETROS PARA AFERICAO
DE CUMPRIMENTO

Desenvolver e implementar
estratégias e acOes abrangentes
para posicionar a tecnologia da
Informagao como ferramenta
propulsora no
desenvolviemento nossa
cidade e do pais

da

Feedback das partes interessadas

Questionadrio de satisfacado

Reverberar a discussdo sobre a
tecnologia como um todo e
sobre 0s impactos da
inteligencia Artificial em diversos
setores da economia.

Feedback das partes interessadas

Questionario de satisfacado

Experiéncia imersiva

Feedback das partes interessadas

Questionario de satisfacado

Networking e conexodes | Feedback das partes interessadas | Questionario de satisfacdo
estratégicas
Qualidade das Palestras | Avaliacdo de Satisfacdo Questionario de satisfagao

oferecidas;

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

Empresas de Tecnologia e Inovagao: Empresas de Tl, startups, aceleradoras, e incubadoras que
desejam expor solugdes e realizar networking.

Orgaos Governamentais: Entidades governamentais.

Setor Académico: Universidades, instituicdes de ensino, centros de pesquisa, professores e
estudantes com foco em tecnologia e inovacao.

Entidades Setoriais e de Classe: Associa¢cdes e sindicatos que buscam fortalecer o ecossistema de

tecnologia e inovagao.

Sociedade em Geral: Pessoas interessadas em conhecer inovacgdes, tendéncias e novas tecnologias,

com destaque para jovens e estudantes da rede publica e privada.

Comunidade Educacional e Estudantil: Estudantes e professores que participardao das oficinas, do

hackathon e do Torneio de Robdtica.

CONTRAPARTIDA:
[ x] NAO SE APLICA

[1APLICA-SE [IDENTIFICAR CONTRAPARTIDA, QUANDO APLICAVEL]




RECURSOS COMPLEMENTARES:
[ 1 NAO SE APLICA

[x ] APLICA-SE [INDICAR A EVENTUAL FONTE DO RECURSO E SERA ALOCADO NO PROJETO, BEM
COMO ANEXAR O PLANO DE MOBILIZAGAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES]:

PREVISAO DE RECEITAS

QTD. NOME VALOR
Emenda Parlamentar R$ 150.000,00
Fundag&o de Apio a Pesquisa do Distrito Federal - FAPDF R$ 400.000,00
Sebrae Nacional R$ 201.000,00
BIOTIC R$ 100.000,00
Caixa Econénica Federal R$ 180;000,00
Ingressos R$ 6.815,30

TOT R$ 1.037.815,30

AL

Detalhamento Ingressos: Embora os ingressos tenham sido comercializados, ha significativo
numero de fornecimento de cortesiasi com 100% de gratuidade, algumas entidadades e
instituicbes como o observatério doEmpreendedorismo Feminino , Escola Publicas e Privadas
para participacdod e criancas e adolescentes no torneio de robdtica, entidades parceiras como o

Grupo de Fortalecimento do Setor de Tl do DF, entre outras

CRONOGRAMA DE EXECUCAO

FASE ACAO

INICIO

TERMINO

Pré Produgdo Realizar reunides de
curadoria com todo o
ecossistema de Tl da cidade
para alinhar objetivos e
definir as principais
prioridades do evento.

25/11/2024

25/11/2024

Pré Producido Realizar reunido da comissao
responsavel pela
programagao do evento para
discutir os temas, estrutura e
cronograma das atividades

25/11/2024

25/11/2024

Pré Producao Concluir a formatacdo e
criacdo da programacao do
evento, com definicao
completa de palestras,
painéis, hackathons e outras
atividades.

25/11/2024

25/11/2024

Pré Producao Iniciar a campanha de

25/11/2024

25/11/2024




divulgagao do evento em
redes sociais, sites, e-mails e
plataformas de comunicagdo
do setor de TI, buscando
amplo alcance.

Producdo Iniciar a montagem do 25/11/2024 26/11/2024
evento, com d
implementagdo de estandes,
areas temadticas, palcos,
credenciamento entre outors
Producdo Realizacdo da 62 Mostra de 26/11/2024 28/11/2024
Tecnologia Brasilia Mais Tl
Pés Producdo Realizacdo de Prestacdo de 29/11/2024 25/12/2024
Contas do evento
Pés Producdo Relatério com resultados do 29/11/2024 25/12/2024
evento
MARCOS EXECUTORES
ACAO DATA
EVENTO 26a28/11
CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
Meta 1 Meta 1 - Contratagdes de
Recursos Humanos e| RS$21.138,44 25/11 RS 21.138,44
Servigos de Produgdo
Principal do Projeto
Meta 2 i RS 1.260,00 25/11 RS 1.260,00
Meta 2 - Contratagdes de
Profissionais Especializadog
da Area de Ciéncia
Tecnologia e Inovagdo e/oy
de Ensino
Meta 3 i RS 30.285,00 25/11 RS 30.285,00
Meta 3 - Contratagdes de
Estruturas e  Servigos
Especializados




25/11

Meta 4 Meta 4 - Contratagdes RS 97.316,56 R$ 97.316,56
Gréficas e de Publicidade
TOTAL R$ 150.000,00 R$ 150.000,00




DO DESEMBOLSO EM PARCELA UNICA

O pagamento esta programado para parcela Unica, conforme previsto no Artigo 33, decreto 37.843, que faculta
para eventos de curta duracdo o pagamento em parcela Unica, pois todas as contratacdes precisam ser efetuadas
antes da realizacdo do evento para garantia do planejamento financeiro elaborado e servicos dos fornecedores.

1. § 12 A liberagdo de recursos deverd ser anterior a data prevista para a realizagéo da despesa, vedada a|
antecipagdo que estiver em desacordo com o cronograma de desembolso, conforme a natureza do objeto da parceria.

PLANILHA TERMO DE FOMENTO

PROJETO 62 MOSTRA DE TECNOLOGIA BRASILIA MAIS TI - 2024

Memoria de Calculo

Descricao da Despesa | Referéncia de Prego

Media e Unitario Total

Meta 1 - Contratag¢oes de Recursos Humanos e Servigos de Produgao Principal do Projeto

Unidade de  Quantidad Valor Valor

Produtor Executivo -

Responsavel pelo
planejamento geral do
evento e
acompanhamento de

todas as atividades do
projeto, pela coordenacao,
produgdo, execug¢do e
desenvolvimento de
estratégias de logistica
geral do evento, bem
como pela supervisdo e
coordenac¢do das equipes
de trabalho na execucgdo
do projeto, em todas as
fases: pré, evento e pos.
Responsavel também
pelos relacionamentos
com os stakeholders. (um
produtor trabalharéa no
periodo de pre produgdo RS
até a pds producgdo). 2.000,00

SECEC Termo de
Colaboracdo n 01/2024
— PROCESSO N2 Semana 4
00150-
00001088/2024-30.

RS

11 8.000,00

Coordenador Geral -
Responsavel por
coordenar e supervisionar
a execugdo do projeto,
fazer os controles dos

cronogramas, organizagao ~
1.2 | das agendas, e na Tabela na FGV (Mdo més 1 RS

coordenagdo de todo de-obra - 44) 3.600,00
processo de montagem e
desmontagem estrutural
w pos producgdo . (Serdo 2
profissionais que RS
trabalhardao no periodo de 3.600,00




pré producdo até a pos
producdo, durante 1 mes)

1.3

Coordenador
Administrativo/Financeir
o - responsavel em apoiar
o produtor executivo na
organizagao de
documentagdes
comprobatérias, por fazer
0s registros de
comprovagao do projeto e
composi¢do da equipe do
relatdrio final

Tabela na FGV (Mao-
de-obra - 42).

RS
2.500,00

RS
2.500,00

1.4

Coordenador de
Produgao: um
profissionais responsavel
pela producdo, agbes e
atividades do projeto e
pelo acompanhamento
das atividades formais de
aplicacdo de conteldo no
projeto. (Sera um
profissional que
trabalhard no periodo de
pré producdo até a pds
producdo, durante 1 mes)

Tabela na FGV (M3o-
de-obra - 44)

RS
3.500,00

RS
3.500,00

1.5

Meta 2 - Contratagdes de Profissionais Especializados da Area de Ciéncia, Tecnologia e Inovagio e/ou de Ensino

Assistente de Produgao -
Dar assistencia todo o
desenvolvimentoda

producdo do projeto.
Contatar o material
humano necessario ao
projeto. Procurar suprir
todas as deficiéncias que
venham ocorrer no
projeto. Executar outras
tarefas de mesma
natureza e nivel de
complexidade associadas
ao ambiente
organizacional. (Serdo 2
profissionais que
trabalhardo no periodo de
pré producdo até a pods
producdo, durante 1 mes)

Tabela FGV (Mao de
Obra 22)

RS
1.769,22

Sub-Total

RS
3.538,44

RS
21.138,44

2.1

Mestre de CerimoOnia -
Profissional com
experiéncia comprovada
na conducao de roteiros de
eventos antes e durante a
sua realizacao,
responsavel por garantir a
fluidez do evento,

SEI/GDF - 122227764 -
Ata de
Registro de Precos

diaria

RS
210,00

RS
1.260,00




apresentando
participantes e
palestrantes, e mantendo
o0 ambiente agradavel e

dindmico. (Serdo dois
profissionais que
trabalhard no periodo de
producdo de 26 a 28/11).

Meta 3 - Contratagoes de Estruturas e Servicos Especializados

Sub-Total

RS
1.260,00

3.1

Locagao de BOX STRUSS
Palco Principal - Estrutura
em Boxtruss E25 para
sustentar/estruturar
painel de LED da tela
principal do evento bem
como outras estruturas (3
diarias) Serdo 102 metros
lineares, por tres diarias.

SEI/GDF - 122227764 -
Ata de
Registro de Pregos

metro linear

306

RS
30,00

RS
9.180,00

3.2

Locagao de Grupo
Gerador 250 KVA -
Conjunto de Geradores
para 0 evento com
capacidade maxima de
geracdo de 250 KVA que
suportara toda a estrutura
do evento, contemplando
estandes, palco, areas de
convicencia, entre outras,
este grupo de gerador para
atender o evento serd
acionado por 50 horas, no
periodo de pre producgdo e
producao.

Termo de Fomento n°
77/2024 SETUR - item
4.22

diaria

RS
2.015,00

RS
6.045,00

3.3

Sistema de Illuminagao
Cénica de Pequeno Porte -
Locacdo der 30 PAR LEDS,
para decoragdo cenica do
palco e da area de
circulaggo no evento.
Serdo 30 parleds (3 diarias)

SECEC Termo de
Fomento (MROSC) N.¢
1/2024 - PROCESSO N¢@

00150-
00000387/2024-57

diaria

90

RS
44,00

RS
3.960,00

3.4

Inteprete de Libras -
Profissional de traducdo
em libras para inclusdo do
publico portador de
deficiencia auditiva. Serdao
4 profissionais, como sdo
dois palcos, serdo dois
profissionais em
revezamento, sendo dois
para cada palco.

SECEC Termo de
Colaboragdo n 01/2024
— PROCESSO N2
00150-
00001088/2024-30.

diaria

12

RS
435,00

RS
5.220,00

3.5

Auxiliar de Limpeza para
Evento - Servico de
limpeza geral, com a
conservagao e
higienizacdo das areas de
circulacdao do evento, bem
como dos equipamentos

SALICNET - Produto:
Festival ou Festa
Popular (somente
estrutura), Item
Orcamentario:
ajudante de servicos

Unidade /
Diaria

15

RS
180,00

RS
2.700,00




de uso comum. Inclui os
equipamentos necessarios
e possui servico durante o
evento. Serdo necessarios
05 (cinco) profissionais
durante os tres dias de
evento.

gerais (carga/descarga/
limpeza)

Assessoria Juridica -
Contratagao de prestagao
de servigos especializado
de assessoria juridica,
tendo como finalidade
orientar a celebragao de
todas as contratagdes
previstas, redigir as

Segundo termo aditivo
ao Termo de

contratagOes para garantir Colaboragdo n® mensal RS
s 01/2022, processo SEI 3.180,00
juridicamente a o
integridade do evento. ( N® 04012-
. - 00001998/2022- 118
Serd um profissional da
area de direito
administrativo que vai
trabalhar durante a pre
producido até a pos RS
3.6 | produgao. 3.180,00
R$
Sub-Total 30.285,00
Meta 4 - Contratacoes Graficas e de Publicidade
Assessoria de Imprensa -
Responsavel pelo
gerenciamento de
comunicagdo do evento,
seus publicos e a midia. SECEC Termo de
Desenvolvendo tarefas| Fomento (MROSC) N.2 RS
estratégicas , como a| 10/2024 - PROCESSO més 3.000 00
elaboragdo de comunicado Ne 00150- B
e releases.(Sera um 1| 00001487/2024-09
profissional que trabalhara
no periodo de pre
producdo até pods RS
4.1 | producdo) 3.000,00
Designer - Responsavel
pela idealizacdo e criacdo
de te todo o enxoval SECEC - Termo de
grafico do evento Midia| Colaboracdon 01/2024 RS
impressa e Midia Digital, — PROCESSO N¢ meés 4.970.00
(Serda um 1 profissional que 00150- R
trabalhard no periodo de| 00001088/2024-30.
pre producio até pds RS
4.2 | producdo) 4.970,00
Social Media - Contratagdo
de profissional
responsavel las r
sce;c?ais d: pf:jeto. ‘::Z SECEC Termo de
profissional desempenha Fomento (MROSC) N.¢ RS
10/2024 - PROCESSO més
um pap(il fundamental na N© 00150- 3.000,00
divulgacdo do evento, 00001487/2024-09
buscando alcancar o
engajamento necessario RS
43 |para o alcangar os 3.000,00




objetivos. (Serd um 1
profissional que trabalhara
no periodo de pre
producdo até  pods
producédo)
Producdo de Video - Para
ser exibido na abertura do
dia 26, consistindo na SECEC Termo de
produga"ulo de 01 (um) video Fomento (MROSC) .2 RS
L - 10/2024 - PROCESSO didria 3
audiovisual com duragao N© 00150- 13.995,00
de 90 segundos, com vistas
a auxiliar da difusdao da 00001487/2024-09 RS
4.4 | imagem do projeto. 4.665,00
Impulsionamento -
Divulgagdo em  midia
online OfISIaIS do prgjeto. Comprovacio da rede . RS
Contratagdo por meio de . servico 1
. . social 7.551,56
Empresa (valor incluindo
os devidos impostos e RS
4.5 | taxas aplicaveis). 7.551,56
Locagao de Painel LED - SECEC - Termo de
Palco Principal - Painel de| Colaboracdo n 01/2024 metro RS
Led 12 x 4 m (48m?), para a — PROCESSO N@ quadrado/diari 144
Tela principal do evento (3 00150- a Rs| 43-200,00
4.6 | diarias). 00001088/2024-30. 300,00
Locagdao de Painel LED SECEC - Termo de
Palco Secundario- Painel| Colaboracdon01/2024 metro RS
de Led 6x4 m (24m?), para — PROCESSO N¢@ quadrado/diari 72 21.600.00
o palco Cultural do evento 00150- a RS B
(3 diarias). 00001088/2024-30. 300,00
R$
Sub-Total 97.316,56
RS
VALOR TOTAL>>>| 150.000,0
0

PLANILHA GLOBAL

As despedesa foram custeados pela pelos parceiros, FAPDF, SEBRAE NACIONAL, Caixa, Biotic e recursos
oriundo de ingressos.




PLANILHA GLOBAL BRASILIA MAIS TI

2024

DESCRITIVO

FONTE DO RECURSO

VALOR EM RS

Local - Centro de Convengdes
Ulysses Guimaraes

CAIXA

RS 105.885,78

Sonorizagdo, Projetores, Teldes e
cameras - Tradu-Som

FAP

RS 239.741,11

Montadora Cerrado

Ingressos/FAP/Biotic/Caixa/Sebrae
Nacional

RS 219.960,00

Decoragdo mobilia do espago do
almocgo e para o coquetel de

FAP

RS 86.395,00
encerramento - CY Decoragdes e 2
mobiliarios
Plantas para 10 Estandes 7,5 Sebrae Nacional RS 420,00
Planta Areca Bambu para 16 Biotic RS 1.040,00
estandes de 5m
Planta Areca Bambu para Palco Sebrae Nacional RS 1.400,00
Plantas diversas Sebrae Nacional RS 1.533,00
Plantas para Jardineiras Sebrae Nacional RS 990,00
Plantas para jardineiras Sebrae Nacional R$ 1.930,00
Vasos Sebrae Nacional RS 3.220,00
Jardineiras Sebrae Nacional RS 1.875,00
Plantas Samambaias Sebrae Nacional RS 400,00
o dig -

Buffet AlImogo 12 dia - El Bosque FAP RS 53.200,00
Buffet
Café da Manh3 27/11 - Torteria | ¢\ - Nacional RS 13.300,00
Giulliana
Coffee‘ Bre.ak.(27 e28/11)-- Sebrae Nacional RS 27.300,00
Torteria Giulliana
Agua e cafe durjant.e t(.)do o dia do Sebrae Nacional RS 4.900,00
evento - Torteria Giulliana
Fotografia - As Producdes Sebrae Nacional R$ 16.000,00
Troféus e Medalhas - Top Troféus | Sebrae Nacional RS 9.580,00
Crachas para credenciamento Sebrae Nacional RS 7.911,00
Servigo de seguranca - Grupo GSG | Sebrae Nacional RS 4.680,00
i;;\ilgos de Brigadista Arcanjos Sebrae Nacional RS 4.656,00
Servigos de Limpeza - DF Facilities | Sebrae Nacional RS 8.877,00
Palestrante - Mellissa Webster Sebrae Nacional RS 69.614,41
Camisetas Sebrae Nacional RS 3.000,00

TOTAL GERAL RS 887.808,30




ANEXOS

(x) EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)
() PORTFOLIO DA OSC

( x ) CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

(x) CROQUI DO EVENTO SE HOUVER
( x) PLANO DE COMUNICACAO

() PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

() OUTROS
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Montadora Oficial

cerrado 26 a 28 de Novembro 2024

Centro de Convencgdes Ulisses Guimaraes

Brasilia, 25 de novembro de 2024,
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