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GOVERNO DO DISTRITO FEDERAL
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVAGAO DO DISTRITO FEDERAL

Comissdo Gestora da Parceria do projeto Brasilia E-Games Experience

RELATORIO TECNICO DE MONITORAMENTO E AVALIACAO

DADOS E INFORMAGOES DA PARCERIA

OSC: MOVIMENTO INOVA

Responsavel pelo acompanhamento da parceria: Aci Barbosa de Carvalho

Telefone Fixo (OSC):

Telefone Celular (responsavel): (61) 98421-8838

E-Mail (responsavel): acicarvalho@hotmail.com

N2 do processo: 04008-00000878/2023-11

N2 do Instrumento de parceria: 6/2023

Vigéncia da parceria: 25/10/2023 a 25/01/2024

Valor efetivamente transferido até a data de emissdo deste Relatdrio: R$ 579.920,00

MONITORAMENTO

OBJETO DA PARCERIA

O “Brasilia E-Games Experience", festival que reline games, robotica, inovagdo, tecnologia e pesquisa cientifica na area digital,
com a participacdo de palestrantes locais e nacionais que tenham conhecimento sobre as tematicas citadas, com destaque para
robdtica e games.

PERIODO DAS ATIVIDADES
DE MONITORAMENTO
DESCRITAS NESTE RELATORIO

O monitoramento iniciou - se no dia 26/10/2023, apds a designacdo por meio da portaria n? 106, de 25/10/2023 DE 2023 O
SECRETARIO DE ESTADO DE CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVAGAO DE DISTRITO FEDERAL, publicado em 25/10/2023, sendo a
comissdo gestora formada por: ALTAMIRO PEREIRA FALEIRO JUNIOR, matricula 00991171; GILBERTO KEIJI HARAGUCHI,
matricula 02828065; e ANA CLARA TAVARES DA SILVA, matricula 0282802-2., permanecendo até a presente data.

Essa comissdo adotou como procedimento, a observagdo "In Loco" , seguidos de relatérios fotograficos e interagdo didria com a
equipe do evento, momento em que foram feitas as corre¢es dos desvios mapeados, a fim de atender o carater preventivo e
saneador para o perfeito cumprimento das metas estabelecidas no plano de trabalho.

ATIVIDADES DE
MONITORAMENTO
REALIZADAS
ACOMPANHAMENTO DAS

ACOES DA PARCERIA

Com o objetivo de acompanhar e fiscalizar a execugdo do Termo de Fomento celebrado entre a Secretaria De Estado de Ciéncia,
Tecnologia e Inovagdo - SECTI/DF e OSC Movimento Inova, visando a execugdo do Brasilia E-Games Experience, a Comissdo
Gestora realizou 0 monitoramento das atividades de forma presencial nos dias 26, 27, 28 e 29 de outubro de 2023. Além de
realizar a fiscalizagdo de forma presencial ocorreu o0 monitoramento por meio eletrénico, com trocas de mensagens, ligagbes e
orientagBes entre a comissdo gestora e a coordenacgdo geral do referido evento. A comissdo focou nas atividades previstas,
atestando os elementos contidos no Plano de Trabalho.

Em cumprimento ao requisito transparéncia, participagdo social, comunicagdo visual, relagdes publicas, cerimonial e imprensa,
a Organizagdo de Sociedade Civil divulgou a parceria celebrada entre a Secretaria de Estado de Ciéncia Tecnologia e Inovagdo e a
organizagdo Movimento Inova. A Comissdo Gestora verificou e registrou através de relatério fotogréfico que a divulgagdo foi

TRANSPARENCIA ATIVA feita em todos os espagos de execugdo do projeto através de imagens, inser¢do de logos em locais visiveis e ainda em suas
redes sociais, em atendimento ao disposto nos artigos. 79 e 80 do decreto MROSC. Ainda em atendimento ao que preconiza os
artigos 79 e 80 do referido decreto em relatério de execugdo do objeto serd observada o requisito de transparéncia ativa quanto
a sede da Organizagdo de Sociedade Civil ( OSC).

RESULTADOS [ 1 PARCIAIS

(ATE A PRESENTE DATA) [x] FINAIS

ACOMPANHAMENTO
METAS DA PARCERIA

DAS

Trata-se de evento realizado em formato presencial, contendo dreas de interagdo entre o publico e diversas atragdes, como
influenciadores, shows, cosplays e campeonatos de jogos eletronicos. Area Jogos, Area palco, e drea de expositores, onde
ocorreram diversas atividades:

Area Livre - ambiente de acesso livre, com programas voltados ao publico de toda idade e classificagdo social visando estimular
o conhecimento de novas tecnologias, desenvolvimento individual e coletivo, oficinas variadas com monitores, interagdes nos
stands formando uma circulagdo interativa e diversificada; drea de expositores; stands de patrocinadores; arena games;
campeonatos de jogos eletrénicos; atividades interativas nos stands; concurso de cosplay,

Arena Palco - imprensa; mentorias, palestrantes e influencers com estrutura de acessibilidade e com rotatividade de contetdo;

Outros - Presencga de visitantes; alunos de escolas publicas; assisténcia paramédica, brigadistas e seguranga; foods truck;
estrutura com acessibilidade nas arenas e atividades diversas. Montagem, realizacdo e desmontagem ocorreram de acordo com
o plano de trabalho.

O evento ocorreu de acordo com o plano de trabalho, havendo algumas ocorréncias sem relevancias, visto que, a OSC se
mostrou empenhada para que o evento fosse concluido de maneira eficaz, apresentando todos os documentos e
representantes solicitados no decorrer da agdo.
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EFICACIA DOS INDICADORES [x] SATISFATORIOS

DO PLANO DE TRABALHO (SE )
HOUVER) [ 1 INSATISFATORIOS

O evento foi realizado em forma de festival de games e tecnologia, entregando ainda espago destinado a jogos, concursos de
EFEITO  SANEADOR DO | cosplay, oficinas e palesteras com influencers da drea. A fiscalizagdo focou nas atividades previstas no plano de trabalho. Por
MONITORAMENTO ocasido do monitoramento algumas ocorréncias foram observadas e orientagdes foram dadas em relagdo a organizagdo, a fim
de uma melhor otimizagdo das atividades.

FATOS OBSERVADOS EM
VISITAS TECNICAS E/OU | De modo geral a execugdo foi organizada e o objetivo concluido.
REUNIOES PERIODICAS

AVALIACAO

Foi observado por essa comissdo nos dias de execugdo do projeto um numero significativo de visitantes, de estudantes e

ANALISE QUANTITATIVA .
campuseiros presentes no evento.

ANALISE QUALITATIVA O evento acompanhado foi de boa qualidade e organizado conforme o esperado.
[ 1AMBIENTAL
[x] CULTURAL

IMPACTO DA PARCERIA [x] ECONOMICO

[x] SOCIAL
[ ] OUTROS. Especificar:

SATISFACAO DO PUBLICO (SE

HOUVER) Néo foi realizado por essa comissdo pesquisa de satisfagdo.

CONTROLE SOCIAL (SE HOUVER) | N&o se aplica.

CONCLUSOES O projeto foi executado e atendeu as agdes e metas previstas no Plano de Trabalho.

Elaborado por:
Ana Clara Tavares da Silva
Gilberto Keiji Haraguchi
Altamiro Pereira Faleiro Junior

/ Comissdo gestora da parceria

i “on | Documento assinado eletronicamente por ANA CLARA TAVARES DA SILVA - Matr. 0282802-2,

59'! Membro da Comissdo., em 11/12/2023, as 18:32, conforme art. 62 do Decreto n° 36.756, de 16
‘ :f;li?grl‘li-l(l; de setembro de 2015, publicado no Diério Oficial do Distrito Federal n? 180, quinta-feira, 17 de
setembro de 2015.

Documento assinado eletronicamente por ALTAMIRO PEREIRA FALEIRO JUNIOR -

| -
59'! H Matr.0991171-1, Membro da Comissdo., em 12/12/2023, as 10:16, conforme art. 62 do Decreto
‘ ::;Iwr-::‘u(r: n° 36.756, de 16 de setembro de 2015, publicado no Diario Oficial do Distrito Federal n® 180,
quinta-feira, 17 de setembro de 2015.

Documento assinado eletronicamente por GILBERTO KEIJI HARAGUCHI - Matr.02828065,

| -
59'! H Membro da Comissdo., em 22/01/2024, as 16:55, conforme art. 62 do Decreto n° 36.756, de 16
‘ :i;;rr-::‘ucr: de setembro de 2015, publicado no Didrio Oficial do Distrito Federal n2 180, quinta-feira, 17 de
setembro de 2015.

A autenticidade do documento pode ser conferida no site:
http://sei.df.gov.br/sei/controlador_externo.php?
acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0
verificador= 128967155 cédigo CRC= 6C17BFD2.
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