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Prestação de contas do Termo de Fomento (MROSC) Nº 01/2022

Resumo do projeto:

O instrumento do Termo de Fomento (MROSC) Nº 01/2022 celebrado entre o Distrito

Federal por meio da Secretaria de Estado de Ciência, Tecnologia e Inovação do Distrito

Federal e a Organização da sociedade civil Civil “Instituto Campus Party” em 15 de março

de 2022 para realização do projeto “Campus Party Brasília 4” no período de 23 a 27

de março de 2022.

O projeto “Campus Party Brasília 4” teve por objetivo fomentar a difusão científica e

tecnológica, o empreendedorismo digital e o ecossistema empreendedor de tecnologia do

Distrito Federal por meio de oficinas, palestras, conferências, competições e atividades

diversas relacionadas com o empreendedorismo, inovação, jogos digitais, economia

criativa, economia compartilhada e tecnologia da informação e comunicação.



Em cumprimento ao Plano de Trabalho contido como objeto anexo do termo de fomento,

apresentamos os resultados do projeto inicialmente no formato do cumprimento do objeto e

na sequência como cumprimento da execução financeira.

● Da distribuição das atividades:

A Campus Party Brasília 4 aconteceu no Estádio Nacional de Brasília “Mané Garrincha” e

cumpriu o período de realização pretendido, tendo iniciada a montagem em 16 de março,

iniciado o evento entre os dias de 23 e 27 de março, recebendo 22.588 inscritos, com 6.238

participantes na arena, 1345 camping’s, mais de 400 palestras e 22 workshops ministrados

e 135 mil pessoas na área open durante os dias do evento que foi concluído no dia 27 com

desmontagem nos dias 28 e 29 de março de 2022.

As três áreas previstas para a realização do evento foram entregues com êxito, sendo a

área Open - sem a necessidade de credenciamento com interações para todo o público,

área Arena - com necessidade de credenciamento, área com bancadas e internet de alta

velocidade para conectividade do público e palcos temáticos com conteúdos de palestrantes

influentes e renomados, além do tradicional camping, que possibilitou imersão completa a

mais de mil campuseiros que ficaram alocados no espaço.

● Dos objetivos específicos:

Como mencionado o evento Campus Party Brasília 4 - nomeado popularmente com a

hashtag #CPBSB4, ocorreu entre os dias 23 a 27 de março de 2022 no estádio “Mané

Garrincha”.

Com o objetivo de fomentar a difusão científica e tecnológica, o empreendedorismo digital e

o ecossistema empreendedor de tecnologia do Distrito Federal foi realizada a quarta edição

da Campus Party Brasília, que de forma segura, responsável e sustentável pode criar mais

um evento inesquecível.

O evento durou cinco dias de evento com palestras e atividades semelhantes, com

personalidades renomadas do cenário de ciência, tecnologia, inovação, empreendedorismo,

empregabilidade e games.
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Como ponto de partida, contou com um incrível show de abertura que mesclou tecnologia e

cultura na junção da apresentação do Dj Bhaskar e a Orquestra Sinfônica do Teatro

Nacional Cláudio Santoro que prepararam repertório do mundo geek permitindo ao público

um passeio em trilhas sonoras de filmes e games de toda época, agradando ao público de

toda idade.

No decorrer do evento as três áreas: Open, Arena e Camping tiveram seu funcionamento

com normalidade e total interação.

Os palcos tiveram conteúdos contínuos, de acordo com o cronograma proposto, contando

com transmissões ao vivo para inscritos on-line, que puderam acompanhar o evento em

tempo real gratuitamente. Os conteúdos também puderam ser apreciados de forma livre

pelo canal youtube por todos internautas interessados.

Além dos palcos, o evento pode conquistar êxito através das interações realizadas nos

campeonatos gamer, hackathon e workshops e tantas outras atividades, como previsto em

plano de trabalho e ampliado por entregas de investimentos feitos pela empresa realizadora

do evento e outras parcerias, a detalhar no decorrer do documento.

Os campeonatos games ocorreram na Campus Play, espaço localizado na área Open com

estrutura de 26 computadores, cadeiras e ambiente totalmente gamer que proporcionou

além de interação e diversão, 4 campeonatos, palestras entre outras atividades.
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Foram 163 inscritos e os campeonatos, com premiação da seguinte forma:

Jogo: Fatality Championship - 1º lugar: Nomad (Jackson Nascimento);

Jogo: FIFA22 - 1º lugar:  Wendibre (Wendel Monteiro);

Jogo: Open Legends - 1º lugar: Boitolo, Sakata, Fogaca_JC, Margin e Phoenix (André

Ribeiro, Jean Sakata, Julio Oliveira e Bruno Rocha);

Jogo: Campus Party Free Fire - inclusivo - 1º lugar: j4_157 (Vinicius Azevedo).

Cumprindo a premissa de entrega foi realizado um hackathon com o objetivo de

desenvolver habilidades dos participantes, com uma maratona de tecnologia capaz de

idealizar, propor, desenvolver e prototipar soluções reais para os desafios apresentados

durante o evento, entre eles, tivemos a temática de “Inclusão digital e economia circular”.

Durante a realização do hackathon foram envolvidos 175 inscritos, com 73 participantes, 17

equipes formadas, 25 mentores, com ganhadores no primeiro, segundo e terceiro lugar.

Dentre os objetivos estava ainda a realização espaço de workshop capaz de trazer a cultura

maker e robótica para dentro do evento e assim foram realizados 22 workshops distribuídos
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em dois palcos, sendo o Growth e Ágile, que contaram com 3 dias de conteúdos e 629

espectadores únicos.

Além dos espaços destinados Growth e Ágile alocados na arena, um espaço de workshop

foi montado na área open para interação dos menores. Nomeado como Campus Kids e com

atividades da equipe de projetos Include, o espaço contou com 3 dias de conteúdos, 23

palestras e muita interação e mão na massa com os pequenos.

Ampliando ainda mais os resultados obtidos com a Campus Party Brasília 4 citamos áreas

em parceria com o SEBRAE, ativações de patrocinadores e apoiadores, e ambientes

criados pela própria Campus Party através de reinvestimento acordos com aporte privado e

outras negociações que enriqueceram e tornaram única a edição do evento, como podemos

citar o palco "Fábrica de Empreendedores - SEBRAE”, arena Free Play, arena disrupção

com conteúdos da Campus Jobs e outros.

Quanto a parceria com o SEBRAE, podemos destacar: Palco Fábrica de Empreendedores -

Start UP 360 - Maratona de Negócios, que são conteúdos focados no empreendedorismo e

no desenvolvimento de negócios.

Para tais entregas foi construído na área Open um palco, denominado Fábrica de

Empreendedores, que formou uma arena de conteúdos e atividades que envolveram os

visitantes e ajudaram a ampliar a visão de empreendedorismo do campuseiro.
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Startup 360º - Trata-se de ações que visam dar espaço para dar oportunidade para que

startups pudessem apresentar as suas soluções ao mercado, com a possibilidade de

encontro com investidores e mentorias de uma equipe selecionada.

Quanto a repercussão do evento, seu alcance foi excelente tendo havido grande impacto de

mídia espontânea, além da comunicação e assessoria interna do evento.

Foram 720 matérias que citam o evento e seus patrocinadores e destas 45% deram

destaque ao Governo do Distrito Federal.

Segue link do relatório de encerramento do evento para apreciação:

● Metas e resultados esperados - indicadores

Indicador 1 - área Open

Objetivo estratégico: proporcionar área de acesso democrático à população, com atividades

e programações envolvidas nas áreas de objetivos do evento.

Unidade de medida: Disponibilidade da estrutura com ativação dos espaços interativos

Medir: Disponibilidade do espaço ativo e comprovação através do registros de imagens e

vídeos:

* espaço geral
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*batalha de robôs
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*arena de Drones
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*Campus play

*Campus Kids

Gilvan Máximo conferindo o espaço:

https://www.instagram.com/reel/CbdDJ5-sd1m/?utm_source=ig_web_copy_link

11

https://www.instagram.com/reel/CbdDJ5-sd1m/?utm_source=ig_web_copy_link


Coletiva de imprensa para abertura oficial do evento:

Para registrar a abertura da Campus Party foi realizada na manhã de 22 de março uma

coletiva de imprensa que contou com a presença de veículos locais, autoridades,

patrocinadores e seus representantes, além do CEO da Campus Party Tonico Novaes e o

presidente de honra da Campus Party Francesco Farruggia.

Durante o solene momento, todos os patrocinadores, apoiadores e autoridades tiveram seu

momento de fala demonstrando a importância e representatividade no evento após a

retomada das atividades presenciais e desenvolvimento de Brasília.

Para a realização da coletiva de imprensa foram credenciados cerca de 30 veículos de

comunicação cujo destaque se deram para: Agência Brasil, Rádio Nacional, Correio

Braziliense, Jornal Metrópole e Tv Record.

Após realizada a coletiva de imprensa, houve uma visita guiada, capaz de apresentar toda a

estrutura do evento aos convidados e jornalistas, concluindo com a tradicional abertura

oficial do camping.

https://www.instagram.com/reel/Cbcn9uwM6kA/?utm_source=ig_web_copy_link
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Indicador 2 - arena

Objetivo estratégico: área de acesso exclusivo a bancadas com internet de alta velocidade e

palcos com rotatividade de conteúdos.

Medir: disponibilidade da estrutura, palcos com estrutura para interação do palestrante,

aparatos de som, cadeiras para público, ativação da estrutura das bancadas de conexão e

público ativo.
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Palco Login

Palco Artemis III
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Palco GIT

Palco T-800
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Indicador 3 - camping

Objetivo estratégico: proporcionar área de acomodação para campuseiros.

Medir: disponibilidade da estrutura com acessibilidade, banheiro e duchas em ambientes

exclusivos para do camping e montagem e implantação de 2.000 barracas.
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Indicador 4 - palcos híbridos

Objetivo estratégico: proporcionar conteúdos em formato de palestras, painéis e debates em

plataforma digital

Medir: atividades propostas em 4 palcos temáticos, com conteúdos de 4 palestras por

dia/palco, sendo mínimo de 48 palestras.

Os conteúdos digitais aconteceram em tempo real aos presenciais, podendo o público

acompanhar a programação como se estivesse presencialmente no evento.

Os interessados puderam fazer inscrição para participação on-line, tendo assim acesso à

toda grade de programação e podendo selecionar os conteúdos de interesse, navegando

entre palcos e interagindo em tempo real com as apresentações.
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Os conteúdos podiam também ser apreciados por meros curiosos de forma avulsa através

do canal de youtube e toda a programação segue disponível em rede social pública

-youtube, através dos links:

23/03 - Abertura do evento e apresentação artística

Coletiva de imprensa:

publicação nas redes sociais: Campus Party Brasil no Instagram: “Tá chegando a hora!

🙌❤🤩 Os jornalistas já chegaram para a Coletiva de Imprensa no palco

#fábricadeempreendedores #cpbsb4euvou #vempracampus”

Abertura oficial Campus Party: CPBSB4 - Abertura da Campus Party Brasília 2022

Abertura show: Campus Party Brasil no Instagram: “"Declaro aberta a CPBSB4!!!" Novaes,

Tonico”

(37) Campus Party - OSTNCS e DJ Bhaskar - YouTube

24/03

- Palco Login: https://youtu.be/iT0lDk_vbRE

-  Palco Artemis III: (40) 24/03/2022 - Palco Artemis III #CPBSB4 - YouTube

18

https://youtu.be/BON1Y6e6Q2g
https://www.instagram.com/p/Cbcn9uwM6kA/
https://www.instagram.com/p/Cbcn9uwM6kA/
https://www.instagram.com/p/Cbcn9uwM6kA/
https://www.instagram.com/p/Cbd-FpnrZxk/
https://www.instagram.com/p/Cbd-FpnrZxk/
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- Palco GIT: https://youtu.be/7UFQlObZXRw

- T800: (40) 24/03/2022 - Palco T-800 #CPBSB4 - YouTube
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25/03

- Palco Login: https://youtu.be/if70kY_E9Ng

- Palco Artemis III: https://youtu.be/5YaPp-4LmxE
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- Palco GIT: https://youtu.be/72HMSDdj9go

- T800: https://youtu.be/nNmJc7GB7Cc
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26/03

- Palco Login: https://youtu.be/6suOQgC9l14

- Palco Artemis III: https://youtu.be/ERARD9uSA6s

- Palco GIT: https://youtu.be/xF68coabIMU
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- Palco T800: https://youtu.be/5iCTMfOt5rc

Os links entregam os conteúdos que foram compartilhados ao vivo com todos os

participantes.

Indicador 5 - Hackathon
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Objetivo estratégico: realizar um desafio que tenha por base um dos dezessete ODS

Medir: captar, gerar e apoiar ao menos 5 equipes para o desenvolvimento do desafio.

Para cumprimento deste indicador foi realizado um Hackathon em parceria com o SEBRAE

cujo tema foi: Inclusão Digital e Economia Circular, com o desafio de pensar na capacitação

e integração das comunidades do Distrito Federal em seus principais desafios, dentro da

proposta da cidade inteligente.

Por parte do Governo do Distrito Federal a maratona foi acompanhada pelos

coordenadores: Anderson Freire e Lucas Candeira.

Durante o dia da maratona de ideias, os grupos utilizaram metodologias como Business

Model Canvas, mentorias de negócio, criação de pitch, ideação com profissionais parceiros

para ajudar na criação das soluções deste desafio.

Com o modelo híbrido de Hackathon, ou seja, presencial e online, nosso desafio contou

com um total de 175 inscritos, 73 participantes ativos e 17 equipes formadas no início do

evento.

As rodadas de mentoria aconteceram durante o evento, composta por um grupo de 25

mentores, as mentorias foram feitas por profissionais do mercado, com o objetivo de tirar

dúvidas sobre o desafio e de como a equipe poderia obter a melhor solução possível.

24



Ao final da maratona, tivemos a avaliação dos pitches entregues pelas equipes, todos os

pitches foram avaliados por uma banca de jurados composta por especialistas na temática

do evento.

Foram premiadas três equipes vencedoras:

● MusicGo (terceiro lugar) formada por quatro participantes Yuri dos Santos Silva,

Israel Teles Bandeira, Fernanda Emilly de Carvalho, Tricia Jean Mae Garcia Gapuz

Grisi, eles criaram a MusicGo, uma plataforma que conecta quem busca por serviços

e atividades musicais, com quem pode oferecer o melhor deste universo,

conectando-os a uma comunidade, como proposta de network, troca de experiências

e crescimento da comunidade do ecossistema musical;

● RenovTec (segundo lugar), formada por cinco participantes, Nathália Rezende

Magalhães, Wanghley Soares Martins, Pablo Miranda Rocha Costa, Edilson Nery

Barbosa e Rayssa Lorranny Soares Cassimiro, eles criaram a RenovTec, uma

plataforma de conexão entre doadores e receptores de equipamento eletrônico,

dando um novo destino a esses equipamentos e diminuindo a exclusão digital. As

pessoas com aparelhos sem uso em casa serão estimuladas a doá-lo por meio de

recompensas, já que todo equipamento doado será analisado, um determinado valor

será atribuído a ele de acordo com seu estado, e esse valor será usado na sua

próxima compra eletrônica em alguma das lojas parceiras gerando assim um

desconto para o cliente e;

● Remob (primeiro lugar), formada por cinco participantes, Caio Sales de Melo, Pedro

Henrique da Rocha Soares , Wesley Lopes Ferreira Santos, Eber Lucas Cerqueira

Elias e Gabriel Junio Fonseca Silvam eles criaram uma plataforma que uma pessoa

comum troca o lixo eletrônico por pontos no app, onde o dinheiro pode ser

convertidos em créditos nos programas do BRB e BRB mobilidade nos postos do

Metrô-DF. O REMOB proporciona uma experiência atrativa, incentivando o descarte

correto desses materiais e retribuindo a você por fazer parte dessa iniciativa.

Para cumprimento e entrega, além de acompanhamento com os mentores e jurados, as

equipes fizeram, via plataforma de coordenação do desafio a entrega dos seguintes

arquivos:

1(um) vídeo pitch de 3min;

1 (um) vídeo demo;

1 (um) .pdf de Apresentação;
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1 a 3 (um à três) links de repositório público; e

1 (um) link da solução.

Para melhor demonstração, seguem links dos vídeos entregues pelas equipes vencedoras:

MusicGO:

https://drive.google.com/file/d/1tMSAEXj9qlJfUzHU3c0uZslQHhLuf0xw/view?usp=drive_web

RENOVTEC

https://www.youtube.com/watch?v=U7v9IOM8jIA&ab_channel=WanghleySoaresMartins

REMOB

https://www.youtube.com/watch?v=Vk-SskPSsD0&ab_channel=RemobStartup

Indicador 6 - Workshops

Objetivo estratégico: realizar ao menos um espaço de workshop que permite criar e

apresentar o que se é capaz de fazer com o uso da tecnologia

Medir: desenvolvimento da atividade.

O Termo de Fomento previu a realização de um espaço de workshop capaz de permitir

interação com o público e ações do universo “maker”. Quando na realização do evento, a

partir das parcerias que foram firmadas com patrocinadores privados e outros, foi possível

ampliar o investimento ao evento, entregando assim, a realização de dois workshops, além

do espaço da Campus Kids, que também se caracteriza como espaço de workshops.

Os espaços foram nomeados de: Ágile e Growth, sendo Workshop Agile - temas ligados a

desenvolvimento, ciências, robótica, etc e Workshop Growth - temas de empreendedorismo,

cultura digital, etc.

● do cronograma de realização e entrega
O cronograma de realização do evento pode ser acompanhado pelo site com palestras

mapeadas por palco, horário e palestrante:

Programação - #CPBSB4 | Campus Party Brasília (vaitercampus.org)
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● Do planejamento orçamentário

O aporte de R$ 6.327.483,92 (seis milhões, trezentos e vinte e sete mil, quatrocentos e

oitenta e três reais e noventa e dois centavos) foi recebido na data de 21.03.2022, na conta

corrente número 027.046.386-0 cadastrada no banco BRB em nome da proponente.
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No ato do recebimento o recurso foi devidamente aplicado em fundo de investimento de

curto prazo e teve sua aplicabilidade com exclusividade para a realização do evento,

garantindo cumprimento da Lei 13.019/2014 e normativas e legislações vigentes.

Com os recursos foram custeados serviços e atividades demonstrados inicialmente na

proposta orçamentária que fez parte do plano de trabalho entregue quando firmado o Termo

de Fomento e respeitadas as cláusulas de execução.

Observamos que a conta corrente utilizada para movimentação dos recurso, continha saldo

residual de movimentações anteriores, já sinalizado por esta proponente em prestação de

contas anterior e declarada anuência, aguardando assim para recolhimento conforme

orientação.

Saldo inicial em contas de investimento - não é objeto do fomento 6.531,06

Durante a execução, vale considerar economicidade em algumas linhas que permitiram o

remanejamento entre algumas linhas de serviços que se fizeram necessários, como

demonstrado na tabela abaixo :
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item Rubricas aprovadas valor total valor utillizado diferença

2.0 Contratação de tradutor para palestras de magistrais R$ 2.000,00 R$ 1.000,00 R$ 1.000,00

4.6 / 4.7 Compra de barracas - soma das linhas R$ 201.365,28 R$ 194.955,45 R$ 6.409,83

7.4

Anúncio Facebook, Instagram e Twitter + Mídia off

line R$ 60.000,00 R$ 20.000,00 R$ 40.000,00

8.5 Cache para Palestrantes e Influenciadores R$ 15.000,00 R$ 12.500,00 R$ 2.500,00

10.14 Colab (comunicação e mkt) R$ 33.600,00 R$ 32.400,00 R$ 1.200,00

11.1 Passagens aérea Internacional R$ 30.000,00 R$ 49.370,09 -R$ 19.370,09

12.4 Hospedagem Palestrante - apto DBL R$ 30.450,00 R$ 0,00 R$ 30.450,00

12.5 Hospedagem Palestrante - apto SGL R$ 12.600,00 R$ 7.875,00 R$ 4.725,00

R$ 372.415,28 R$ 310.225,54 R$ 66.914,74

Com a economicidade observada a proponente pode majorar a linha de passagem

internacional que sofreu ajustes devido ao prazo de emissão e alteração de voo, por

solicitação do palestrante internacional quando no seu retorno.

Houve ainda algumas movimentações equivocadas por parte do BRB entre conta de

investimentos, que foram totalmente reembolsadas quando notificadas por essa

proponente.

Valores e reembolsos podem ser observados nos extratos bancários anexos.

Com a economicidade observada em algumas linhas, a proponente declara anuência do

valor de R$ 66.614,74 (sessenta e seis mil, novecentos e quatorze reais e setenta e quatro

centavos), que somado à rentabilidade do período e saldo inicial, somam R$ 84.691,43 - até

a data de 15 de fevereiro de 2023, quando consultado.

Assim aguardamos por orientação para o devido recolhimento ao erário dos saldos

residuais, assim como encerramento da conta corrente.

.Para demonstração dos recursos foram criadas planilhas comparativas que carregam não

somente informações quanto aos pagamentos, como ainda, extratos bancários da conta

corrente e conta investimento, desde o recebimento do recurso, até a presente data.

Os documentos podem ser apreciados através do link abaixo:
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https://drive.google.com/drive/folders/1a0kfUTAjQEzkTXc1Gdok___OatnmcP5t?usp=share_

link

● Das obrigações e contrapartidas

As obrigações previstas no plano de trabalho quanto a publicidade, relações públicas,

comunicação visual, cerimonial e imprensa foram todas aplicadas com sucesso permitindo

assim correta representatividade do Governo do Distrito Federal quanto a realização do

evento.

As contrapartidas foram elementos de entrega sem qualquer prejuízo, considerando ainda

alguns pontos que puderam ser ampliados, valorizando com ênfase a participação do

Governo do Distrito Federal.

Entregas devidamente realizadas:

● Inserção do logo do Governo do Distrito Federal nas principais materiais online do evento

como apoio institucional;

● Inserção do logo do Governo do Distrito Federal identificado na página da Campus Party

Brasil e no Relatório Final do evento;

Credenciais:

● 400 (quatrocentas) credenciais do tipo “Campuseiro” com direito à barraca individual;

• 2.000 (duas mil) credenciais do tipo “Campuseiro” sem direito à barraca individual;

• 100 (cem) pulseiras “VIP”;

• 60 (sessenta) credenciais do tipo “Patrocinador”;

• 200 (duzentas) credenciais do tipo “Convidado” sem direito à barraca individual;

• 400 (quatrocentas) pulseiras "Day Pass";

• 5.000 (cinco mil) pulseiras para identificação dos jovens convidados pelo Governo do

Distrito Federal (estudantes).

Entrega realizadas com bonificação de ampliação pela proponente:

● Reserva de 10 slots de até 25 minutos cada, a serem distribuídos nos palcos híbridos do

evento, enquadrando-se na agenda da Campus Party Brasília 2022 – CPBSB4 para
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apresentação de conteúdo indicado pelo governo. REALIZADO COM DISPONIBILIDADE

DE 17 SLOTS EM PALCOS

● Espaço e montagem de estande em local de destaque do evento com circulação na área

denominada Open Campus com 150 m2 (cem metros quadrados), estrutura de elétrica e

rede cabeada de internet, incluindo estrutura, ambientação, decoração com mobiliário e

comunicação visual no valor de R$ 225.000,00 (duzentos e vinte e cinco mil reais);

REALIZADO COM AMPLITUDE DE ESPAÇO VIP PARA CONVIDADOS GDF

● Dos resultados alcançados
A proponente se permite julgar como satisfatório o resultado da quarta edição da Campus

Party Brasília, considerando todos os pontos aqui mencionados e tendo idealizado,

construído e vivido cada momento da entrega desse compromisso.

Salientamos que na prévia da realização do evento Campus Party Brasília 2022, para firmar

a entrega dos elementos de negociação em plano de trabalho, foi formada uma comissão

presencial que contou com responsáveis por parte da proponente e equipe técnica

avaliadora da Secretaria de Tecnologia e Inovação do Governo do Distrito Federal a fim de

confirmar e garantir a realização com êxito.

E assim, após apreciação dos pontos de entrega, reunião de alinhamento e esclarecimento

__________________________________________

INSTITUTO CAMPUS PARTY

CNPJ: 10.912.323/0001-05

Sidiane Zanin - Responsável Legal
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